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A propos de ce produit

Le présent guide de l'utilisateur est destiné aux utilisateurs souhaitant générer des dessins a
partir de définitions de pieces 3D et d'assemblages. Ills découvriront également comment
appliquer des cotes, des annotations et un habillage a leur dessin.

Utilisation de cette documentation

Ou trouver plus d' informations




Utilisation de cette documentation

L'utilisateur devra étre familiarisé avec certains concepts de base tels que les fenétres de
document, les barres d'outils standard et d'affichage.
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Ou trouver plus d'informations

Avant d'aborder le présent manuel, nous cous conseillons de consulter la documentation
suivante :

CATIA Infrastructure - Guide de l'utilisateur
CATIA Sketcher - Guide de |'utilisateur

CATIA Part Design - Guide de l'utilisateur
Chapitre Conventions

L
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Nouveautés

Calque
Ameélioration : Définition d'un calque (modification des normes d'annotation a tout moment)

Vues

Ameélioration : Création d'une vue écorchée (vues écorchées multiples autorisées)

Ameélioration : Création d'une vue brisée (vues brisées multiples autorisees)

Améliorations : Création d'une vue dépliée (manipulateurs)

Ameélioration : Création d'une vue de détail / Vue de détail avec profil (vous pouvez déplacer
un texte de détail)

Amélioration : Ajout d'une nomenclature générative (homenclature associative)

Modification de vue

Nouveautés : Modification d'éléments coupés dans une vue en coupe

Nouveautés : Duplication de géométries génératives
Personnalisation

Ameélioration :Parametres généraux (taille de I'axe de la vue)

Ameélioration : Mise en page de la vue et du calque (orientation de la vue auxiliaire)

Amélioration : Génération de géométries et de cotes (taraudage)

Nouveautés : Annotations
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Mise en route

Avant de procéder a la description détaillée des instructions d'utilisation de I'atelier Generative
Drafting, la mise en route suivante vous permet de vous familiariser avec le produit. Il contient
un scénario étape par étape décrivant l'utilisation des fonctions clés. Les principales taches
décrites dans cette section sont les suivantes :

Q Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :

Sélectionnez Outils -> Options (option Conception Mécanique -> Dessin a gauche de la
boite de dialogue, onglet Mise en page) et désactivez les options Créer le texte du nom de
la vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Ce scénario étape par etape présente les fonctions de base de Generative Drafting. Il
vous suffit de suivre les instructions & mesure que vous avancez.

A la fin de la mise en route, vous pourrez imprimer les calques suivants :




Avant d'aborder ce scénario, vous devez vous familiariser avec les commandes de base
T /communes aux différents ateliers. Celles-ci sont décrites dans le manuel CATIA

Infrastructure - Guide de I'utilisateur.

Définition du calque
Ouverture d'une piéce
Création d'une vue de face
Création de vues en projection
Création d'une vue en coupe
Création d'une vue de détail
Création d'une section
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Définition du calque

Dans cette tache, vous apprendrez a définir le calque qui sera utilisé pour créer les vues décrites dans les taches suivantes.

2
a 1. Cliquez sur l'icone Nouveau Ej dans la barre d'outils standard ou |
sélectionnez Fichier -> Nouveau... dans la barre de menus. Beieii=: nes
Analyziz

Standard
Part

JD@@ %%@@ﬁﬂﬁ%‘? Product
Sélection ;
|Drawing

@ Ok J Iﬂ:-'—‘-.nru.ﬂer]
-

2. Sélectionnez I'atelier Drawing dans Liste des types, puis cliquez sur OK.

3. Sélectionnez le format AOISO et cliquez sur OK.

Dans ce cas particulier et dans tout le guide, nous utiliserons la norme ISO.



Nouveaudessn K3

Morme

150 =]

Forrmak

A0 150 |

Largeur : | 1189 mm
Haukewr ¢ | 541 mm

Crientakion

i_) Portrait

J ¥ Paysage
Calques
Echelle : | 1:1  AfFF. décimal :| 1

[ ] Cacher en démarrant l'atelier Drafting

o Annuler I

Vous pouvez personnaliser a l'infini la norme utilisant les fichiers CATDrwStandard que vous créerez et, si nécessaire,
modifierez dans le répertoire install_root/reffiles/Drafting. Une fois créée, cette norme apparaitra dans la boite de dialogue
Nouveau Dessin. Pour plus de détails sur les normes, reportez-vous a la section Gestion des normes. Veillez a ce que toute

norme définie par I'utilisateur respecte l'une des trois normes internationales (ANSI, ISO ou JIS) pour ce qui est des
parametres de base.

Dans l'atelier Generative Drafting, une grille est définie par défaut, mais elle n'apparait pas dans cette documentation. Pour
cela, procédez comme suit :
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4. Si nécessaire, désactivez I'icone Grille dans la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Le calque ci-dessous s'affiche :

E| Drawingl _ (O] =

%Drawing Lokl | |
] Calque.

Q Dorénavant, vous allez utiliser le calque que vous avez créeé jusqu'a ce que vous en définissiez un nouveau.

::::5‘...
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Ouverture d'une piece

ITS Dans cette tache, vous apprendrez a ouvrir la piéce qui sera utilisée dans l'atelier
N Generative Drafting pour créer les vues. Vous pouvez utiliser une piéce 3D ou un
assemblage.

Avant de commencer et tout au long de cette section, prenez soin de personnaliser
Q les parametres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

- L. Cliquez sur l'icéne d'ouverture =7 dans la barre d'outils standard ou sélectionnez

Fichier -> Quvrir... dans la barre de menus.

Standard

E
% B @ 0 o fe B R

La boite de dialogue Sélection de fichier s'affiche.

2. Sélectionnez la piece a ouvrir. Dans cet exemple, l'utilisateur sélectionne le document
GenDrafting_part. CATPart .

Sélection de fichier K E3 |

Begarder dans I'a GenDirafting j | ﬂil |

% GenDrafting_part. CATPart
JGenDraftingDimGeneratin AT Part

Mom du fichier : Ouaerir

Type des fichiers : [Pizces [ CATPar] | Annuer

[T Ouwrir en lecture seule

[ afficher I'apercu




La piéce s'ouvre et restera affichée dans la boite de dialogue, quelles que soient les
vues créées a partir de cette piece.

EATIA ¥5H - [GenDrafting_part.CATPart [Lecture zeule] ]

n Démarrer  TeamPDM  Fichier  Edition  Affichage  |nzertion Outle Fenéte 7

=8| x|

ad| Fart]
—=7 Flan xy e
——7 Flan vz Q_
—=7 Flan zx f

Corps principalig
s— | Exirusion.]

t—@ Esquisse. .

i—@ Exdrusion . ?

Esqmsse 2 %

Y B @ fe B LR 4::,41'.',45?

Sélectionnez un objet ou une n:u:ummd

it
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Création d'une vue de face

Dans cette tache, vous apprendrez a créer une vue de face dans le calque précédemment
défini et a partir de la piéce 3D que vous avez ouverte.

Il est a ce stade vivement conseillé d'organiser I'écran en mosaique horizontale. Pour ce
faire, sélectionnez Fenétre -> Mosaique horizontale dans la barre de menus.

Start  File  Edit  Wiew Inzert  Toolz  Window  Help

E| GenDrafting_part. CATPart [ReadOnly]

— 7 Wy plang

—7 vz plane

— 7 7Hplane

EE]%Eﬂl = FF’l o

E:
4

b T ot 1

E| Drawingl —|O] x|

%Drawin@ = E”“3'3‘-1|
[ ] Sheet 1

- '
‘| | »

. YRLEA@WS

Pour masquer l'arbre des spécifications, appuyez sur la touche PF3.

Projections

x|




2.Sur la piece 3D que vous avez ouverte,
sélectionnez la surface plane souhaitée dans le
visualiseur.

Des fleches bleues et un cadre vert contenant un apercu de la vue a créer s'affichent dans le
calque.

Ce cadre et ces fleches permettent de définir I'emplacement et l'orientation de la vue a créer.

3. Cliquez sur la feuille ou au centre du
manipulateur bleu pour générer la vue.

Tant que le cadre vert est visible, vous pouvez
définir sa position a l'aide des manipulateurs
bleus : haut, bas, gauche, droite ou rotation
selon une aimantation donnée ou selon un
angle de rotation modifié.

Dans l'atelier Generative Drafting, le nom de la vue, le facteur d'échelle et le cadre de la vue
sont définis par défaut, mais ils n'apparaissent pas dans cette documentation. Pour cela,
procédez comme suit :

Sélectionnez Outils->Options->Conception Mécanique->Dessin (onglet Mise en page) et
désactivez les options Créer le texte du nom de la vue et Créer le texte du facteur d'échelle.



Création de vue
d Insérer le nom de la vue

d Insérer le Facteur d'échelle
a afficher le cadre de la vue

(] Propagation de l'interruption et de l'écarché

La vue de face est créée.

Dorénavant, vous allez utiliser le calque que
VOUS avez Ccréé jusqu'a ce que vous en
définissiez un nouveau.

Par défaut, les éléments suivants peuvent étre visualisés dans les vues générées. Au besoin,
sélectionnez Outils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Génération) pour
modifier cela et désactivez les options voulues...

izeneration de géometrie | habillage

o GEneérer les axes d iaenérer les Filetages
4 GEnétrer les margues de centre [ Lignes cachées
4 GEnérer les arétes de congé (Fronkigre]
Zonfigurer. .. ’
[ ] Héritage des couleurs 30
[] Projection des éléments 30 Filaires
d Respecter les spécificités de ['assemblage

Types de kraits sur vues Type de trait... j

2
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Création de vues en projection

Dans cette tache, vous apprendrez a créer des vues en projection dans le calque.

Cliquez sur fenétre de dessin puis sur l'icone
Vue projetée g{l dans la barre d'outils Vues

(sous-barre d'outils Projections).

Un apercu de la vue a créer d'affiche. Par
défaut, la vue projetée est alignée sur la vue de
face.

Lorsque vous déplacez le curseur, un apercu
de la vue a créer apparait et reste affiché tant
gue vous maintenez le curseur a un
emplacement ou il est possible de générer la
vue (a gauche, a droite, en haut ou en bas du
cadre rouge).

A l'aide du curseur, définissez la position de la
vue projetée, pour la vue de droite, par
exemple.




Notez que la vue de gauche a été créée et
donc positionnée conformément aux normes
ISO et a la méthode du premier triedre. Pour
plus d'informations, reportez-vous a la section
Création de vues a l'aide de I'Assistant.

Cliquez pour générer la vue.

Cliquez sur la fenétre de dessin, puis sur l'icbne Vue projetée %{I a l'aide du

curseur.
Définissez la position de la vue de dessus.

Cliquez a gauche, a droite, en haut ou en bas
du cadre rouge pour générer la vue.

Les vues ci-dessous s'affichent.
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Création d'une vue en coupe

Dans cette tache, vous apprendrez a créer une vue en coupe a l'aide de la vue
de face précédemment générée.

Cette vue en coupe améliore la lisibilité des dessins en remplacant les éléments
cachés des piéeces, trous compris, par des zones pleines.

Cliquez sur la fenétre de dessin, puis sur
licone Coupe brisée f7i] dans la barre

d'outils Vues (sous-barre Sections).

A [ a5
| a3 {5 2 §i
Sélectionnez les trous et les points requis pour dessiner le trait de coupe sur la
vue.

La sélection d'une aréte circulaire, linéaire ou d'un trait d'axe (par exemple, un
trou) rend le trait de coupe associatif par défaut a I'élément 3D. Si vous
sélectionnez un cercle, le trait de coupe passe par son centre. Si vous
sélectionnez une aréte, le trait de coupe est parallele a I'aréte sélectionnée.

O
- ]




Si vous n'étes pas satisfait du profil créé, vous pouvez a tout moment

sélectionner l'icbne d'annulation <) ou de reprise '-ﬁl

Vous pouvez vous aider de SmartPick pour créer le profil.

Le plan de coupe apparait au niveau du deuxieme point sélectionné et passe de
facon dynamique sur la piece 3D lorsque vous créez le trait de coupe dans le
dessin. Il disparait automatiquement lorsque vous double-cliquez pour mettre fin
a la création du trait de coupe.
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Double-cliquez pour mettre fin a la création du profil de coupe.

Positionner la vue en coupe revient a définir sa direction. La direction des
fleches bleues du trait de coupe change suivant la position du curseur. L'apercu
se comporte donc comme s'il s'agissait d'une vue de projection gauche ou
droite a positionner.



Cliquez pour générer la vue.

A l'aide du curseur, vous pouvez alors
positionner la vue en coupe de maniere a
I'aligner ou non sur la vue de face.

| ]
e e—
| | ANEs

L |

Vous pouvez modifier le motif de hachurage en cliquant avec le bouton droit de
la souris sur le remplissage de la vue en coupe, puis en sélectionnant I'option
Propriétés du menu contextuel. La boite de dialogue Propriétés s'affiche. Vous
allez sélectionner un nouveau remplissage de type hachurage ou modifier les
attributs graphiques du remplissage de type hachurage existant.

»
f?-!‘
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Création d'une vue de détall

Dans cette tache, vous apprendrez a créer une vue de détail a partir de la vue de face

précédemment générée.

Cliquez sur la fenétre de dessin, puis sur l'icbne Vue de

detail ;@ dans la barre d'outils Vues (sous-barre Détails). -

=5 E3
S.onR D B

Cliquez sur le centre du trait de coupe.

Faites glisser le curseur pour sélectionner le rayon du trait de coupe.

—_————

| g, |
Cliquez sur un point du trait de coupe.

Un cercle bleu apparait a I'emplacement du curseur.

Déplacez I'apercu de la vue de détail a I'emplacement
voulu.

Cliquez dans le cercle bleu pour positionner la vue de
détail a 'emplacement désire.

Si nécessaire, amenez la vue de détail a un nouvel
emplacement.




-

Comme illustré ci-dessus, I'échelle par défaut est deux fois celle de la vue active. Vous pouvez la
modifier. Pour cela, procédez comme suit :

Cliquez avec le bouton droit sur la vue de détail et sélectionnez I'option Propriétés du menu
contextuel, puis I'onglet Vue, et entrez la valeur4 dans Echelle. Ensuite cliquez sur OK.

Echelle et Orientation

Riotation :I Ddeg Echelle:[ 41 [4

Dans cet exemple, vous allez ajouter une cote a la vue de détail. Pour cela, procédez comme suit :

9. Cliquez sur l'icone Cotations || dans la barre d'outils Dimensionnement.
| oy |

Dimenzion.. B

10. Dans la vue, cliquez sur les deux €léments requis comme le montre l'illustration.

11. Entrez la taille de police 7 mm dans la barre d'outils Propriétés des textes.



Proprigtés des textes

B I S 5 § x x

) La cote apparait :
-
-0 \ :
p @ - — - — - -
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Création d'une section

Dans cette tache, vous apprendrez a créer une section a partir de la vue de
détail que vous venez de générer.

Attention : L'échelle de cette section dépend de celle de la vue a partir de
laquelle elle est générée. Dans cet exemple, la section est générée a partir
d'une vue de détail d'échelle 4 : I'échelle de la section est donc aussi 4.
Cliquez avec le bouton droit sur la vue de détail et sélectionnez 'option
Rendre la vue active du menu contextuel.

Sélectionnez la fenétre de dessin, puis

Pt [
cliquez sur l'icbne Section dépliée HiEd | ﬂ :
dans la barre d'outils Vues (sous-barre .. === T
Sections).

| gp &% aip &5

Sélectionnez les trous et les points requis pour esquisser le profil de coupe.

La sélection d'une aréte circulaire, linéaire ou d'un trait d'axe (par exemple,
un trou) rend par défaut le profil de coupe associatif a I'élément 3D.

L
Si vous n'étes pas satisfait du profil créé, vous pouvez a tout moment
sélectionner l'icbne d'annulation <2 ou de reprise @.

Vous pouvez vous aider de SmartPick pour créer le profil.
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Double-cliquez pour mettre fin a la création du profil de coupe.

Un apercu de la vue a créer s'affiche. Positionner la section a gauche ou a
droite revient a définir sa direction (comme s'il s'agissait d'une vue de
projection).

Cliquez pour générer la section.

Vous pouvez ensuite modifier la position de la section par rapport a la vue de
détail en cliquant avec le bouton droit sur la vue en coupe et en sélectionnant
I'option Ne pas aligner la vue du menu contextuel.

| J

Vous pouvez sélectionner une aréte existante a l'intérieur de la vue et définir
automatiquement la direction du profil de coupe. Vous pouvez également
sélectionner un plan de référence en mode 3D ou un plan wireframe 3D.
Pour plus d'informations, reportez-vous a la section Création d'une section

brisée/coupe brisée.




Dans cet exemple, vous allez ajouter
une cote a la vue de détail. Pour cela,
procédez comme suit :

Ajoutez une cote de diamétre a la
section en cliquant sur une seule
aréte.

Dans cet exemple, une police plus
grande est appliquée a la cote.

Vous pouvez modifier le motif de hachurage en cliquant avec le bouton droit
de la souris sur le remplissage de la section, puis en sélectionnant 'option
Propriétés du menu contextuel. La boite de dialogue Propriétés s'affiche.
Vous allez sélectionner un nouveau remplissage de type hachurage ou
modifier les attributs graphiques du remplissage de type hachurage existant.

L'illustration représente le calque obtenu. Ici, les vues ont été repositionnées.




L

Vous pouvez désormais imprimer ce calque en sélectionnant Fichier ->
Imprimer dans la barre de menus. Vérifiez que le format d'impression du
calgue en cours est identique a celui de I'imprimante.

it
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Taches de base

21+ L'atelier Generative Drafting offre une méthode de création et de modification de vues
~17/sur un calque prédéfini. Vous pouvez également ajouter, modifier et/ou supprimer
I'habillage et les éléments 2D de ces vues. Toutes ces opérations sont effectuées sur
un calque qui peut comprendre un cadre et un cartouche. Ce calque peut étre
imprimé.
Notez que vous pouvez utiliser des fichiers DXF importés. Ces fichiers seront exportes
par la suite.

Lors de l'ouverture d'un exemple de document CATDrawing en utilisant le mode http,
=/ @ssurez-vous gue l'application associée au type de fichier est définie sur le serveur.

En d'autres termes, dans la zone d'adresse d'Internet Explorer, vous devez voir
"http://...".

& Avant de commencer, prenez soin de personnaliser les paramétres suivants :

1. Grille :
Désactivez l'icbne Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

2. Noms des vues et facteurs d'échelle :
Sélectionnez Outils->Options (Conception mécanique -> Dessin, a gauche de la
boite de dialogue, onglet, Mise en page ) et désactivez les options Creer le texte
du nom de la vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Le tableau de commandes (et d'options) permet de connaitre facilement les icones de la
barre d'outils et les propriétés.

Panneau de commandes
Démarrage d'un dessin
Document CATDrawing

Exportation et importation de fichiers
Calque
Création de vues
Modification de vues
Génération de cotes
Manipulation des cotes

Habillage de la vue
Géomeétrie 2D
Interopérabilité

Impression d'un document




Panneau de commandes (et d'options)

Général

Grille

Points aimantés

@ Contraintes détectées

SIS
%}& T ﬁ% " Cote projetée/forcée/lonqueur modele

Dessin

L

=l Calques

@ Nouveau calque
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Création d'un dessin

~1.+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer, de maniere plus ou moins automatique, un
—.‘.—

~1#,/ dessin avec des vues prédéfinies générées a partir d'une piéce.

@/ Ouvrez le document GenDrafting part. CATPart.

~- 1. Sélectionnez les commandes Démarrer -> Conception Mécanique.

2. Sélectionnez I'atelier Dessin.

":'."'- Dirafting

Conception Mécanique

La boite de dialogue Création d'un nouveau dessin s'ouvre. Elle contient des informations
relatives aux vues qui peuvent étre créees et aux normes de dessin.

[+]CATIA ¥5 - [GenDrafting_part.CATPart] O] x|

H Démarrer  TeamPDM  Eichier  Edition  Affichage  Insertion  Qukils  Fenétre 7 _|E’|i|

Partl %
— <~ Blany

— <7 Flan yz

— <7 Plan zx
*‘%& Parametres

I'— Ext] Sélectionnez une mise en page aukomatigue
L g2 [0
LOOE M
B H
"@ Ext
| Le standard du dessin esk IS0, o
+- avec le format &0 IS0 { 11589,000 mm , 841,000 mm ),
et des feuilles d'échelle 1. ﬂ
T Ext

Modifier. .. l w Annuler l
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3. Sélectionnez les vues a créer automatiqguement sur votre dessin dans la boite de
dialogue Création d'un nouveau dessin.

4. Cliquez sur OK.
Vous pouvez modifier les normes de dessin. Pour cela, cliquez sur le bouton Modifier.

b I

& Attention, la boite de dialogue Création d'un nouveau dessin s'affiche uniquement lorsqu'un
document CATPart est ouvert.

Voici les vues qui sont générées lorsque vous lancez la création d'un document
CATDrawing a partir d'un document CATPart ouvert.

[%|CATIA ¥5 - [Drawing1]
Démarrer  TeamPDM  Eichier  Edition  Affichage  Insertion  Qukils  Fenétre 7 _|E’|i|

J IM::unl:uspan:EIEI E'jI3J5 mrj N%y {» _§'_.>ﬁ"‘ ?é@ g )§2* :.{ﬁ"; E:_T %’a % :'%7*%7 }}
T Drawingl 2| colauent | o8]
| Ao
=[] calque.1 :I = | -
|
- e -

—ET vue de dess o : %
—EA vue de droit

|
e

| | i

NEEaXBbanc R me  fanar

Yue de Face/MiewMakelp, 3/Calque, 1 sélectiunrl

b

& ATTENTION : Si la piece est blanche et que I'option Héritage des couleurs 3D est
activée, les vues générees seront blanches et donc pas nécessairement tres visibles.



L'emplacement de la vue obtenue dépend du document CATPart que vous avez chargé
avant de déemarrer l'atelier Drafting. En d'autres termes, les vues seront placees selon les
indications suivantes :
@ un plan éventuellement sélectionné dans la piece.
@ une surface plane éventuellement sélectionnée dans la piéce.
@ des coordonnées xy, si vous n'‘avez pas ouvert auparavant de document CATPart.
Dans ce cas, vous ne pourrez pas définir les normes de dessin avec la boite de
dialogue Nouveau dessin.

XY

QDO



Ouverture d'un document CATDrawing

21~ Dans cette tache, vous apprendrez a ouvrir un document CATDrawing.
7
" Pour plus de détails, reportez-vous au manuel CATIA Infrastructure - Guide de I'utilisateur.

& Lo 7]
i/ 1. Cliquez sur l'icone d'ouverture % dans la barre d'outils standard ou sélectionnez les
commandes Fichier -> Ouvrir.

Standard

¥ 2B 9™ fe @2

2. Sélectionnez le document a ouvrir. Dans cet exemple, ouvrez
GenDrafting_part. CATDrawing.

Selection de fichier E E |

Regarder dans IE samples j | ﬂil I |
@GenDraFting_MuIti_‘-.-'iew.C.ﬁ.TPart @GenDraFting _part_clipp
@GenDraFtingjart.C.ﬁ.TDrawingE @GenDraFtingjart_FD&'
@GenDraFting _park, CATPart L\}; ﬂGenDraFting _part_FDa:
@GenDraFting _part_Broken_Miew, CATDrawing ﬂGenDraFting _part_FDT.
@GenDraFting _part_Broken_Wiew, CATPart @GenDraFting _parkt_fram
@GenDraFting _part_Callout, CATDrFawing @GenDraFting _part_links
EX == *
Marm du fichier ; Genlirafting_part Ougerir
Type des fichiers : [T ous les fichiers 7] = annie

[T Duwrir en lecture seule

[ Afficher l'apercu

Le document s'ouvre comme indiqué ci-apres :
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E|EATIA ¥hH - [GenDrafting_part. CATDrawing [Lecture seule] ]

n Démarrer  TeamPDM  Fichier  Edition  Affichage  [nzerion QOubil: Fenétre 7 _|E‘|E|
J% JIMDnnspacEE'l BT 3' % I Sﬁ, %}E g ié_zﬁ Ké‘ ...... =

g |

b

J@@@ Eﬁ%@xfﬁfm%%?J CATIA P2

Sélectionnez un objet ou une commande |

DO



Exportation et importation de fichiers

Cette section indique les différentes méthodes d'importation et d'exportation de fichiers :

Exportation des données d'un document CATDrawing dans un fichier DXF/DWG
Importation d'un fichier DXF/DWG dans un document CATDrawing

Insertion d'un fichier DXF ou DWG dans un document CATDrawing existant
Importation d'un fichier CGM

Exportation d'un fichier CGM

L I

QOO
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Calque

L'atelier Generative Drafting offre une méthode de gestion des calques.

Un calque contient :

@

9
9

1.

une vue mere : vue qui prend en charge la géométrie créée directement dans le
calque,

une vue d'arriére-plan : vue comprenant les cadres et les cartouches,

des vues interactives ou geéneérees.

Avant de commencer, prenez soin de personnaliser les paramétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icbne Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Définition d'une feuille de travalil :

Définissez la feuille de travail en utilisant les commandes et les boites de
dialogue.

Modification de la feuille de travall :

Modifiez I'orientation de la page a I'aide de la boite de dialogue Mise en
page.
Création d'un cartouche de plan :

Créez une feuille d'arriere-plan et insérez un cadre ainsi qu'un cartouche a
I'aide de la boite de dialogue Cadre et cartouche.

Insertion d'une image dans un cartouche :

Insérez une image .gif dans un cartouche.
Gestion d'une vue en arriére-plan

Ajoutez un calgue a une vue en arriere-plan (cartouche et autres éléments)
provenant d'un autre dessin.

QO ®



Définition du calque

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a définir le calque d'un nouveau document CATDrawing et, Si
|7/ nécessaire, a en ajouter d'autres.

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parametres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille % a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

_:n."“ . oA . . = |
i ' 1. Cliquez sur I'icone Nouveau D dans la barre d'outils

standard ou sélectionnez Fichier -> Nouveau... dans la barre Liste des types -
de menus. i

Analysis

Standard

Product
1 & % 2@ oo @2
Sélection :
2. Sélectionnez l'atelier Drawing puis cliquez sur OK. [Drawing

@ 0K I ﬂ.-'-‘mnulerl
.

Mouveau Dessin ﬂ E |

MNorme

|1s00 =]

Format

|.ﬂ.|:| 150 j

Largeur @ | 1159 mm

3. Sélectionnez I'option Paysage dans la boite de dialogue Hauteur : | 841 mm
Nouveau dessin. Orientation
. () Portrait
4. Cliquez sur OK. |
@ Paysage
Calques

Echelle : | 1:1  AfF, décimal :| 1
[ ] Cacher en démarrant I'atelier Drafting

1 & annuler l

@ Vous pouvez modifier I'orientation et/ou I'échelle du calque a tout moment. Pour cela,
sélectionnez les options Fichier->Mise en page dans la barre d'outils.

@ Lataille du calque dépend du type de norme utilisé. Par exemple, si vous choisissez la
norme ISO, le plan aura automatiquement le type de format AO.

b 1



-y @ Vous pouvez modifier la norme d'annotations a tout moment. Pour cela, sélectionnez Fichier
i k . ' .
Q -> Mise en page dans la barre d'outils.

Une fois la nouvelle norme sélectionnée, la valeur du champ Appliquer a devient Tous
les calques et la nouvelle norme est appliquée a toutes les annotations des calques de
dessin.

Miscenpage  HIE|
Morme

SE—

Format

|.ﬁ. AMSI |

Largeur : | 279,49 mm

Hautewr : | 15,9 mm

Crrientation
i) Portrait
J @ Pavsage

Calgue de Fond

Insérer, .. I

[ Format de lmprimante

4 Misualisation du Format

appliquer & |T|:|u5 les calgues j

@ ok | @ annuer |

~-~, Ajout d'un nouveau calque : Vous pouvez ajouter de nouveaux calques a tout moment. lls

B/ utilisent la norme, le format et l'orientation du premier calque généré défini via la boite de dialogue
Nouveau dessin (par défaut). Si vous supprimez le calque calquel, les nouveaux calques
conservent leur nom. Autrement dit, méme si le calque calquel est supprimé, calque2 conserve le
nom calque?2.

Q Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parametres suivants :

Grille :
Désactivez l'icbne Grille % a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).



1. Cliquez sur l'icone Nouveau calque Q dans la barre d'outils de dessin.

Le nouveau calque s'affiche automatiquement comme suit :

EmeingE H=] E3
Dfawifigz ~ *|| Ceae! | Caluel
%
] Calque 1
1 Calque 2

&
1] | »]

@ Pour masquer l'arbre des spécifications, appuyez sur la touche PF3.
@ Une fois que vous avez créé plusieurs calques, il suffit d'en sélectionner un dans la boite de
dialogue ou dans l'arborescence de spécifications pour l'activer.

7
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Modification du calque

~1~+ Dans cette tache, vous apprendrez a modifier I'orientation du calque. Vous pouvez définir
— , i et . A . .
*1“/ un calque donné en modifiant les options de la boite de dialogue Nouveau dessin.

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parametres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Créez un calque avec l'orientation Paysage dans la boite de dialogue Nouveau dessin.

~- 1. Sélectionnez les options Fichier -> Mise en page Mise en Page EE
i

dans la barre de menus.

Farmat

2. Sélectionnez l'orientation Portrait dans la boite de
dialogue Mise en page. Im =

Largewur : |1 155 mm

3. Cliquez sur OK. Hauteur - BIT mm
Orientation
() Partrait
J @ Payzage
Cette étape permet en outre d'insérer un calque de Lalque de fond

b T

fond dans la feuille de dessin en cours de Irzérer. . |

modification. Lorsque vous cliquez sur le bouton Tl i o Ml
Insérer..., la boite de dialogue Insérer des éléments

dans un calgue s'affiche.

o Afizualization du format

Appliquer & : IEanue coLrant j

w 0K I Iui.-'f-.r'nr'nl.JInErII

o




Calque.1

A l'aide de cette boite de dialogue et de cette fenétre, vous pouvez également modifier le
Q format du calque et le définir en fonction du format de I'imprimante. Pour plus
d'informations, reportez-vous a la section Impression d'un document.

e

DO




Création d'un cartouche de cadre

~1~+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer une feuille d'arriére-plan dans laquelle vous
v17/ allez insérer un cadre et un cartouche.

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Ouvrez le document GenDrafting part. CATDrawing.

i 1. Sélectionnez Edition/Fond dans la barre de menus.

Dezzin

2. Cliguez sur l'icone de création de cadre ,@ dans la barre d'outils de J 1 @
dessin. 03 By &%
ou

2. Sélectionnez Insérer -> Dessin > Cadre et Cartouche dans la barre de menus.

La boite de dialogue Insertion du cadre et du cartouche s'affiche :

Insertion du Cadre et du Cartouche EE
— Marges — Apercu
Haut : |20mm Gauche : [20mm
Bas: |20mm Droite :  [20mm
— [araphique
@ Ligne zimple

(_) Lighe double

Ezpace entre les ignes IEmm

— Titre et Cartouche

o Ajouter e titre et le cartouche [

Largeur : [120mm Hauteur : [50mm

ad Recadrer

@ 0K I o Annuler

3. Dans la boite de dialogue Insertion du cadre et du cartouche, entrez les options
désirées.
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Le cadre et le cartouche se présentent comme suit :

| s |
VIS N
— —— — _
THE
| | |
4l | |
|
|

= )

[

Lorsque vous avez besoin de modifier les vues, sélectionnez Edition -> Calque des vues.

Lorsque l'icone de création de cadre est activée, vous ne pouvez pas éditer les vues.

Si vous ajoutez des calques, le cartouche du cadre apparait dans les calques
nouvellement créés a condition d'avoir sélectionnéOutils->Options -> Conception
Mécanique ->Dessin (onglet Mise en page). Sélectionnez I'option Copie de vue de fond
puis Premier calque, et la vue de cadre et de titre provenant d'un calque précédemment
créeé sera insérée.

Y=g
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Insertion d'une image dans un cartouche

~1.+ Dans cette tache, vous apprendrez a insérer une image .gif dans un cartouche.
—.‘.—
W

0 Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Ouvrez le document GenDrafting_part titleblock insert. CATDrawing. Assurez-vous que
“r==./ VOUs vous trouvez dans la vue de fond (sélectionnez Edition -> Calque du fond dans la
barre de menus).

.- 1. Sélectionnez Insertion -> Objet dans la barre de menus.

2. La boite de dialogue Insertion d'objet s'affiche.
Vous pouvez soit créer un objet, soit utiliser a nouveau un fichier existant.

3. Activez l'option Créer a partir d'un fichier dans la boite de dialogue Insertion d'objet.

Inzertion d'un objet KB

Ok,

" Créer un nouveau

Fichigr : Annuler
(¥ Créer & partir d'un fichier C:WWAMM T Profiles'frd'Bureau®,

 Parcounr... | [ Lier

[ Afficher en tant qu'icine

R &=zultat

[nzére le contenu du fichier en tant qu'objet dans votre
document pour que vous puizziez 'activer en utilizant le
1 programme qui 'a créé.

4. Sélectionnez I'image .gif requise dans la boite de dialogue Insertion d'objet.

5. Si nécessaire, modifiez I'emplacement de l'objet inséré en le déplacant avec le curseur.
N'oubliez pas que vous pouvez modifier 'emplacement tant que vous restez dans la vue
d'arriere-plan.
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Vous obtenez ceci :

Pour créer des vues de face, sélectionnez Edition -> Calque des vues dans la barre de
menus, puis cliquez sur l'icone Vue de face.

Si vous ajoutez des calques, le cartouche du cadre apparait dans les calques
nouvellement créés a condition d'avoir sélectionné Outils -> Options (Conception
Mécanique a la gauche de la boite de dialogue, onglet Mise en page). Sélectionnez
I'option Calque par défaut ou premier calque ou Premier calque et la vue de cadre et de
titre provenant d'un calque précédemment créé sera inserée.

Attention : Si vous disposez d'un visualiseur associé au format gif, I'image insérée ne
s'affiche pas correctement (une icbne apparait a sa place). Dans ce cas, cliquez sur
I'icGne pour visualiser l'image.

»

X
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Gestion d'une vue en arriere-plan

7 Dans cette tache, vous apprendrez a ajouter un calque a une vue en arriére-plan
“1#/ (cartouche et autres éléments) a partir d'un calque d'un autre dessin.

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parametres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

~-~ 1. Selectionnez la commande Outils->Options afin d'afficher la boite de dialogue
] ) Options.

Cliquez sur Conception mécanique->Dessin (onglet Mise en page) et sélectionnez
Copier vue de fond et les options Autre dessin.

Mouwveau calque

|:| 4 Copie de vue de fond

Calque source : (7 premier calque

@ Autre dessin

& @ Sivous désactivez I'option Copie de vue de fond, seules les propriétés du
calque seront copiées d'un calque vers l'autre.
@ Sivous activez les options Premier calque et Copie de vue de fond, la vue de
fond du premier calque deviendra la référence.
@ Sivous activez les options Autre dessin et Copie de vue de fond, la vue de
fond du dessin que vous sélectionnerez par la suite deviendra la la référence.

3. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue Options.

4. Cliguez sur l'onglet Nouvelle feuille [] & partir de la barre d'outils de dessin.

Dezzin

(140
N = s

La boite de dialogue Insérer des éléments dans un calque s'affiche.



5. Dans la boite de dialogue Insérer des éléments dans un calque, cliquez sur le bouton

La boite de dialogue Sélection de fichier s'affiche.

6. Vous pouvez ainsi choisir le dessin a utiliser pour la vue d'arriére-plan.
Ici, cliquez sur le document GenDrafting_part_frame_titleblock.CatDrawing.

7. Activez I'option Afficher I'apercu pour afficher I'apercu du document CATDrawing
sélectionné.

Inzérer des éléments dans un calque EE

[:anline_B5A0_uzhcatiatonlinehdraugzample
Drawing 3. CATDrawing

Sélection de fichier HE|
Beqgarder dans I {3 samples j I'=j{
aj GenDrafting_part_FD&T @ Genlr.

E enlirafting_part_frame_titleblock @ Genlr.
@ GenDrafting_part_linksz @ Genlr.

Calque : @ GenDrafting_part_Move Wiew @ Genlr.

@ GenDrafting_part_pozitioningdimn @ Genlr.
@ GenDrafting_part_pozitioningdirm0 @ Produc

Fichier : lI I _"I

L

Calque :
Mom du fichier : GenDrafting_part_frame_titleblock Ougeric
Format :
Orientatio VP& des fichiers : | = CAT Draving j Arirler
[~ Ouwrir en lecture seule
. v afficher I'apercu

8. Cliquez sur OUVRIR dans la boite de dialogue Sélection de fichier.

Un apercu du cartouche du document CATDrawing apparait dans la boite de dialogue
Insérer des éléments dans un calque.



9.

Insérer des éléments dans un calque

Drrawingl.CATDrawing
E:huzerzhabrvadelehdradocrdhDrak nglishhdr

Il

Farcaourr... I

Calque :

I Calque.1 j

=

Fichier : glishdraug. dochsrchsamples\GenDrafting_part_frame_title_block. CAT Drawing

Calque:  |Calgue.l

Farrnat ; |,.{-.,|:| 150 Largewr |84'I mm

Orientation : H auteur :|'| 129 mirm

LA

-

Echelle : |'|
Projection =

Insérer J Iui.-'f-.r'nr'nl.JInErJ

Pour ce faire, désactivez le bouton Prévisualisation =i

Cliquez sur le bouton Insérer.

Le cartouche apparait dans un nouveau calque nommeé Calque 2.



Lorsque vous avez besoin d'insérer un nouveau calque avec un cadre et un cartouche
spécifiques, sélectionnez Outils->Options -> Conception Mécanique ->Dessin (onglet
Mise en page). Activez les options Copie de vue de fond et Autre dessin.

it
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Création de vues

L'atelier Generative Drafting offre une méthode simple de création de vues sur un
calque prédéefini.

& La plupart des taches de cette section traitent de la création de vues a partir de pieces.

Ces vues peuvent aussi étre générées a partir d'assemblages (éclatés ou non). Ces
dernieres sont illustrées uniguement lorsque des points spécifiques doivent étre
mentionnés.

Les taraudages sont également générés a condition qu'ils soient définis sur des trous
en 3D.

Avant de commencer

Vous devez connaitre quelques concepts importants.
Création d'une vue de face
Lg

Utilisez un plan de référence dans la piece 3D afin de créer une vue de
face. Si nécessaire, utilisez le manipulateur pour attribuer I'emplacement
correct a la vue.

Er Création de vues projetées
= Utilisez le cadre vert pour automatiquement générer les vues projetées
désirées.
@E Création d'une vue dépliée
Crée une vue dépliee a partir d'une piece de tblerie.
r-s Création d'une vue issue du 3D

Crée une vue et les annotations associées a partir d'éléements 3D.
% Création d'une vue auxiliaire

Définissez un plan qui sera utilisé pour la génération de la vue auxiliaire.
w7 Création d'une coupe brisée

Utilisez un profil de coupe pour définir et placer la coupe brisée.
wliz Création d'une section brisée

Utilisez un profil de coupe pour définir et placer la section brisée.
Création d'une coupe brisée (surface plane)

2
E=]

Utilisez un profil de coupe pour définir et placer la coupe brisée.
Création d'une vue en coupe alignée

S
£

Utilisez un profil de coupe pour définir et placer la vue en coupe alignée.
Création d'une section alignée

o
T

Utilisez un profil de coupe pour définir et placer la section alignée.



Création d'une vue de détail rapide

Utilisez un trait de coupe pour créer une vue détaillée en calculant la vue
directement a partir de la projection 2D.

Création rapide de profil d'une vue de détail

Utilisez un polygone pour créer une vue détaillée en calculant la vue
directement a partir d'une projection 2D.

Création d'une vue de détail

Utilisez un trait de coupe pour créer une vue détaillée via un opérateur
booléen a partir d'un élément 3D.

Création d'un profil de vue de détalil

Utilisez un polygone pour créer une vue détaillée via un opérateur booléen
a partir d'un élément 3D.

Création d'une vue écrétée

Créez une vue écrétée avec un cercle en tant que trait de coupe.
Création d'un profil de vue écrétée

Créez une vue écrétée avec un profil en tant que trait de coupe.
Création d'une vue isométrigue

Créez une vue isométrique utilisant une piéce 3D.
Génération d'une vue explosee

Créez une vue isométrique, puis des vues projetées a partir d'un
assemblage préalablement éclaté dans l'atelier Digital Mock-up (DMU
Navigator).

Création d'une vue brisée

Créez une vue brisée a partir d'une vue Generative active et a jour en
utilisant deux profils correspondant a la piece a briser a partir des
extremités de la vue.

Création d'une vue écorchée

Enléve localement de la matiére d'une vue de gauche générée pour
permettre de visualiser la piéce interne visible restante.

Affichage de la géométrie dans les vues

Affichez les éléments géométriques dans tous les points de vue ainsi que
dans le visualiseur 3D correspondant aux vues analysées.

Création de vues a l'aide de l'assistant

Créez des vues a l'aide d'un assistant en définissant des options dans la
boite de dialogue des configurations prédéfinies.

Création de vues a l'aide de l'assistant

Créez automatiqguement des vues de face, de dessous et des vues de
droite en utilisant un assistant.

Création de vues a l'aide de l'assistant

Créez automatiqguement des vues de face, de gauche et de dessus a l'aide
d'un assistant.



Création de vues a l'aide de l'assistant

Créez automatiquement toutes les vues en utilisant un assistant.
Ajout d'une nomenclature générative

Insérez les informations de nomenclature dans la vue active.
Génération de numéros de pieces

Générez des numeros de pieces dans la vue active.

QOO



Avant de commencer

Définition de la vue active

»1.+ La vue active est celle a partir de laquelle sont générées toutes les autres vues. C'est aussi celle dans laquelle sont effectuées toutes les
1~/ modifications. Par exemple, toute la géométrie 2D et les éléments d'habillage qui seront ajoutés aux vues de dépouille & créer.

. r—————
== Quvrez le document GenDrafting part. CATDrawing. : % |
I

I

Pt -risr |

|______|

1 1

La vue active apparait dans un cadre rouge. Les vues
non actives apparaissent dans un cadre.

Lorsque vous créez une vue, jusqu'a ce que vous ayez
cligué pour indiquer son nouvel emplacement, la vue est
placée dans un cadre. Si vous cliquez sur cette vue, elle
devient la vue active et apparait dans un cadre.

Notez que la vue active est également soulignée dans :
I Jrarborescence. GGenDrafting_par

=] Sheet
Eront view
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-~ Pour activer une vue :
i

1. Double-cliquez sur le cadre de la vue.
ou

1.Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la vue a
activer.
Le menu contextuel apparait.

2. Sélectionnez Activer la vue dans le menu contextuel
qui s'affiche.

Dans les vues actives, les axes sont pris en compte. Le
cadre de ces vues s'adapte donc aux éléments qu'elles
contiennent.

Définition du mode conception

Dans l'atelier Product Structure, vous pouvez définir (par sélection) que vous travaillez soit en mode Visualisation, soit en mode
Conception. De méme, dans l'atelier Drafting, vous pourrez ou non sélectionner et modifier les vues généréees selon les cas.

Définition de lI'orientation de la vue

Vous pouvez définir I'orientation du plan de référence d'une vue a créer a l'aide des fleches bleues disponibles. C'est notamment le cas
lors de la génération d'une vue de face, d'une vue isométrique ou lors de la génération de vues a l'aide de I'assistant.

Ouvrez le document GenDrafting part. CATPart et créez une vue de face.
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1. Commencez a créer la vue.

2. 2. Cliquez sur la fleche vers la droite ou vers la gauche
pour visualiser le c6té droit ou le c6té gauche,
respectivement.

3. Cliquez sur la fleche vers le bas pour visualiser le c6té
inférieur.

4. Cliguez sur la fleche dans le sens inverse des
aiguilles d'une montre pour faire pivoter le plan de
référence.




5. Faites glisser la manette de commande verte pour
redéfinir I'angle de rotation.
Par défaut, la valeur de l'incrément est de 30 degrés.

Vous pouvez définir la valeur d'incrément a l'aide du menu contextuel de la manette de commande. Pour cela, procédez comme suit :

6. Cliguez avec le bouton droit de la souris sur la manette et sélectionnez l'option désirée dans le menu contextuel.

Roaotation manuelle libre

Iq/ Raotation manuelle par incréments

Eixer lincrément ...

Fixer I'angle courant ... b

Rotation manuelle libre :

La rotation n'est pas effectuée en fonction d'un argument donné mais de facon totalement libre.

Rotation manuelle incrémentielle :

Valeur par défaut : La rotation est effectuée en fonction d'un incrément donné (de 0 a 30 degrés, entre 0 et 300).



Définition de I'incrément : fixer la valeur d'incrément |

La boite de dialogue Fixer la valeur de l'incrément valeur d'incrément{deq) : |5
s'affiche. L'unité courante de 'angle est r
1. Entrez la valeur d'incrément requise. Par exemple, @0k
5 deg (5 degrés). -

0 deg

90 deg
Définition de I'angle : 180 deg

20 deq

fiwer la waleur de langle .

Lorsque vous sélectionnez I'option Fixer la valeur de Fixer I'angle ]
I'angle, la boite de dialogue Fixer I'angle s'affiche :

angle courant [deq] : |3|:|
1. Entrez I'angle courant (deg) requis. Par exemple, 30.

.

Géomeétrie/habillage généereé (parametres)

Les couleurs d'une piéce peuvent étre générées automatiquement sur les vues. Pour ce faire, sélectionnez Outils -> Options dans la barre
de menus, puis l'option Dessin en bas a gauche de la boite de dialogue Options, sur I'onglet Génération. Sélectionnez I'option Héritage des
couleurs 3D.

ATTENTION : Si la piece est blanche et que I'option Héritage des couleurs 3D est activée, les vues générées seront blanches et
donc pas nécessairement trés visibles.



énération de géométrie | habillage
lﬂ d GEnérer les axes d Générer les filetages

o Généret les marques de centre [ Lignes cachées

d @énérer les arétes de congé (Fronkigre)

4 iHéritage des couleurs 30

[] Projection des éléments 30 filaires

[ ] Respecter les spécificités du non seckionnement

Types de traits sur vues Type de traik |

Géomeétrie génerée/habillage (propriéetés)

La géomeétrie suivante peut étre générée (si vous activez les options requises a l'aide du menu contextuel, option Propriété, onglet Vue) :

Les propriétés graphiques de la géométrie générée sont conservees apres la mise a jour des vues. C'est également le cas lorsque vous
supprimez un ou plusieurs éléments.

Vous pouvez a tout moment restaurer les éléments supprimés a l'aide de I'option de restauration des éléments supprimés du menu
contextuel. La restauration prendra effet lors de la mise a jour suivante.

—Hahillage
[ Lignes cachées d Aréte de Fillet
d Axe d Uncut spec

d Axe vyu de dessus [ ] 30 Wireframe

4 Taraudage - Filetage

Contraintes

Les contraintes détectées lorsque les vues sont générées a partir d'un €lément 3D n'apparaissent pas sur le dessin.
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Associativité 2D/3D

... dans les vues

Des spécifications dans un document 3D sont a l'origine des vues génératives. Elles s'appliquent a I'ensemble du document ou a un
composant uniquement, notamment :

1. un document .model
2. un document .part (le document complet ou un ou plusieurs corps)
3. un document .product (le document complet ou un ou plusieurs assemblages)

Les modifications apportées aux spécifications sont détectées avant la mise a jour des vues générees. Il est alors possible de procéder a
une mise a jour en sélectionnant l'icdbne Mise a jour @ (elle n'est plus grisée).

... Suite a lamise a jour

Utilisez les commandes suivantes pour actualiser des vues :

L @ sert a identifier dans les calques les vues a mettre a jour.

@ [CForce Update peut étre saisi dans un ordre quelconque pour mettre a jour le dessin conformément au 3D. Attention, vous pouvez
alors perdre les modifications manuelles effectuées dans le dessin.



Implications de la mise a jour des vues :
1. recalcul du profil des vues en coupe et auxiliaires,
2. régeénération de la géométrie,
3. recalcul de tout élément d'annotation/cote/habillage lié a la géométrie générée.
4

. prise en compte de la ou des vues supprimées ou des vues modifiées du point de vue graphique, a condition que la vue soit a jour
lorsque vous la supprimez ou la modifiez.

Vous pouvez a tout moment restaurer les éléments supprimés a l'aide de I'option de restauration des éléments supprimés du menu
contextuel. La restauration prendra effet lors de la mise a jour suivante.

... Sur les cotes générees

Les cotes générées et les contraintes des pieces 3D sont associatives lorsque vous sélectionnez Générer la cotation lors de la mise a jour
du calque dans la boite de dialogue Options (Outils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin, onglet Génération).

Generation de la cotation

@: [ ] Générer la cotation lors de la mise & jour du calque
a Afficher un filtre avant la génération

[] Positiohnement automatique aprés génération

d idutonzer un branshert automatique entre les vues

4 Analyse aprés génération
Intervalle entre les générations en made pag & pas ; IE a E

Ces cotes sont régénéreées en fonction des autres options activées/désactivées dans la boite de dialogue Options.

... Sur la couleur

Lorsque vous régénérez une vue générée que vous avez modifiée, les couleurs sont régénérées avec les informations géométriques de la
piece et vous obtenez parfois des résultats inattendus.

Par exemple, si un utilisateur crée cette piéce :



et modifie I'un des éléments de la vue générés suivants, dans cet exemple, la couleur de la ligne "a" :

A

=

Vue de face
Echelle : 1:1

lorsqu'il régénérera la vue générée, les lignes a et b seront en rouge :

A
a b

O

b
Il

Vue de fTace
Echelle : 1:1

Ceci vient du fait que la vue est régénérée avec les informations de la piece et que les lignes a et b sont considérées comme l'intersection
de deux plans et non comme deux €léments différents de la vue générative.



® ®



Création d'une vue de face

~1++ Dans cette tache, vous apprendrez a créer une vue de face a partir d'une piece ou d'une
17/ partie d'un produit. Vous utiliserez pour cela un plan de référence.

Une vue de face est une vue de projection obtenue en tracant des perpendiculaires a
partir de tous les points situés sur les bords de la piece, sur le plan de projection. Ce
dernier est appelé plan frontal.

& 1 Demarrer TeamPDM Fichier

Lorsque vous générez une vue de face a partir d'une
scene d'un produit dans une structure de produit,
vous pouvez sélectionner directement I'objet Scene
dans l'arbre des spécifications. Il n'est plus nécessaire
de sélectionner le produit, ni les sous-produits.

Avant de commencer, prenez soin de personnaliser les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :
Seélectionnez Ouitils -> Options ->Conception Mécanique -> Dessin (onglet Mise en page)
et activez les options Créer le texte du nom de la vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Héritage des couleurs 3D
Sélectionnez Outils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Génération) et
désactivez I'option Héritage des couleurs 3D.

Ouvrez le document GenDrafting part. CATPart. Créez un nouveau dessin.

-
T

-+ 1. Cliquez sur l'icone Vue de face

=
*=} dans la barre d'outils des vues.
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2. Sélectionnez un plan de la
piece 3D ou une surface de plan
pour définir le plan de référence.
Des fleches bleues s'affichent.

Si vous sélectionnez une surface de
plan, I'orientation de référence
constituera la norme externe de la
surface plane.

Pour définir le plan de référence, vous pouvez également sélectionner :

@ Deux bords
Ces bords correspondent aux deux axes définissant le plan de référence a partir
duquel la vue de face sera générée. Le premier bord détermine l'axe horizontal.
@ Un point et un bord ou trois points
Vous définissez ensuite un plan.

Vous allez donc sélectionner lI'un des éléments suivants dans la géométrie :

@ unplan

@ un point, puis un bord

@ un bord, puis un point

@ deux bords

@ deux points, puis un bord
@ trois points

Notez que vous pouvez redéfinir le plan de projection a l'aide des fleches a tout
moment, avant la génération de la vue.

3. Cliquez dans le calque afin de
geneérer la vue.

Cliquez avec le bouton droit de la souris dans le cadre de la vue, sélectionnez I'option
Propriétés du menu contextuel, puis, sur I'onglet Vue de la boite de dialogue Propriéteés,
cochez les options requises. Par défaut, les axes vus de face et vus de bouts sont
geneéres. Vous pouvez également visualiser les arétes cachées, les taraudages et les
congés de raccordement.

Pour les congés, vous pouvez choisir de visualiser soit les arétes, soit les arétes
symboliques.
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Multiselection de corps de pieces ou de
sous-assemblages

Vous pouvez sélectionner plusieurs sous-assemblages d'un produit et corps d'une
piece. Un apercu de ces éléments 3D est affiché, puis ils sont utilisés comme plans de
référence pour la génération de vues de face.

Ouvrez le document Product Balloon.CATProduct. Double-cliquez sur Scenel a

I'extréme gauche de I'écran.

2. Sélectionnez un corps ou appuyez sur la touche Ctrl et sélectionnez les éléments
souhaités dans l'arbre des spécifications.

Multisélection de plusieurs corps dans un produit :
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Product

% pmE-7h-1e_shunt_to_body_washer (pmb-7b-1e_shunt_to_b
% prn6-7h-1e_body_to_yoke_screw (prm6-7hb-1e_body_to_yoke
%3 pm6-Th-Te_electrode_adaptator2 (pm6-7b-Te_slectrode_ad
% pm6-7b-1e_gun_body_draw (pm6-7b-Te_gun_body_draw.1)
L’k{% pmE-7h-1e_intake_elbow (pmB-7h-1e_intake_elbow 1)

% pmE-7h-1e_reqgular_intake (pm6-7b-1e_regular_intake 1)

% pmE-7h-1e_shunt_adaptator (pm6-7b-1e_shunt_adaptator. 1
% pmE-7h-1e_shunt_adpt_to_body_nut (pmE-7h-1e_shunt_ad
% pmE-7h-1e_shunt_adpt_to_body_screw (pmB-7h-Te_shunt_
% pmE-7h-1e_shunt_adpt_to_body_washer (pmb-7b-1e_shunt
'k{% pmB-7h-1e_shunt_to_body_screw (prm&-7b-1e_shunt_to_bo
93‘% pmE-7h-1e_adaptator_body_to_voke_screw (pmB-Th-Te_ad;

3. Sélectionnez la géométrie définissant le plan de projection.

Lorsque le curseur passe sur la géométrie, la prévisualisation orientée s'affiche



automatiguement dans le document 3D.

Pré-visue grientée

W

b

4.Cliquez sur le plan souhaité dans le document 3D.

Attention : Suite a la multisélection de corps ou de sous-produits, lorsque vous passez
aux étapes suivantes de la boite de dialogue, vous ne pouvez plus revenir sur la
sélection.

@ Lorsqu'un élément 3D est mis en évidence (curseur placé dessus), vous pouvez
afficher un apercu puis sélectionner le plan correspondant.

@ Lorsque vous mettez en évidence et sélectionnez un ou plusieurs €léments
deéfinissant le plan final, vous pouvez afficher un apercu et attribuer une
orientation donnée a ce plan.

@ Une fois le plan défini, vous pouvez afficher un apercu de la vue de face dans le
document 3D.

Lorsqu'un élément est sélectionné, il devient gris.

Vous ne pouvez par ailleurs travailler que dans un seul document 3D. Si vous essayez
d'en sélectionner un autre, vous sortez automatiguement de la commande Vue de face.



La génération de la vue de face est en cours et vous pouvez encore modifier son
orientation :

Calque. 1

5.Cliquez sur le document pour générer les vues.

Calque. 1




L] - , . - .
@ Vous pouvez insérer les informations de nomenclature dans la vue active.

o
DO



Création de vues en projection

~1++ Dans cette tache, vous apprendrez a créer dans le calque des vues projetées par rapport
17/ & la vue de face générée précédemment.

Les vues projetées ont pour fonction d'étre amenées sur ou projetées sur des plans
appelés plans de projection. Un plan transparent ou un morceau de verre représentant un
plan de projection est parallele aux surfaces frontales de la piece.

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parametres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :
Sélectionnez Ouitils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Mise en page)
et activez les options Créer le texte du nom de la vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Héritage des couleurs 3D
Sélectionnez Outils -> Options -> Conception Mécanique ->Dessin (onglet Génération) et
désactivez I'option Héritage des couleurs 3D.

Ouvrez le document GenDrafting front view.CATDrawing.

ﬁ 1. Cliquez sur la fenétre de dessin puis double-cliquez =]
Eigll -
sur l'icdne Vue projetée B dans la barre d'outils des J ﬂﬂ EQ] @' E{‘?{] ‘
vues (sous-barre d'outils des projections). 0T L Ry, T Yo Wi

Frojections

8,5 5B %

Lorsque vous déplacez le curseur, un apercu de la vue
projetée s'affiche dans le calque dans un cadre vert.

2. Définissez I'emplacement de la vue projetée en
placant le curseur dans la vue désirée (dans la vue de
droite, par exemple).

3. Cliguez dans le cadre vert pour générer la vue.


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/DraEnglish/draug.doc/src/samples/GenDrafting_front_view.CATDrawing
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Notez que la vue de gauche ci-dessus a été créee et donc positionnée conformément a la

premiere méthode de projection. Les méthodes de projection sont décrites a la section

Création de vues a l'aide de l'assistant.

4. Définissez I'emplacement de la vue de dessous.

5. Cliguez dans le calque afin de générer la vue.

it
| |
| |
L1,

|______|
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~17/ Autrement dit, vous apprendrez & extraire des dessins de |'atelier T6lerie (reportez-vous

A\
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-

Création d'une vue dépliée

Dans cette tache, vous apprendrez a créer une vue dépliée a partir d'une piece de tblerie.

au manuel CATIA Sheet Metal Design - Guide de l'utilisateur).

Une vue dépliée est une vue projetée créée a partir d'une piece de tblerie dans le but
d'inclure dans une section certains éléments angulaires. Le plan de coupe peut donc étre
plié afin de traverser certains composants.

La commande Vue dépliée est active dans l'atelier Generative Drafting depuis la
version 5 de CATIA Sheet Metal Design.

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les paramétres suivants :

Grille :
Activez l'icbne Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :
Sélectionnez Outils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Mise en page)
et activez les options Créer le texte du nom de la vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Héritage des couleurs 3D

Sélectionnez Ouitils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Génération) et
désactivez I'option Héritage des couleurs 3D.

Ouvrez le document GenDrafting sheet metal. CATPart.

Organisez les fenétres en mosaique horizontale pour visualiser simultanément la
feuille de dessin et la piéce de tdlerie.

=
1. Cliquez sur l'icone de vue dépliée 2B a partir
de la barre d'outils des vues (sous-barre d'outils
des vues).



file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/DraEnglish/draug.doc/src/samples/GenDrafting_sheet_metal.CATPart

2. Sélectionnez la surface de votre choix sur la piece ou le plan souhaité dans l'arbre
des spécifications Tolerie.

3. Cliquez sur le calque.
La vue dépliée s'affiche avec les axes des plis.

La vue dépliée se présente comme suit :

E|EEnDrafting_sheet_metal.EATF‘art [Lecture zeule]

— ... Flanyz

— ..~ Plan zx

—% Parametres télerie
-—’ Corps principal
=—/~ Pladiied

Calque.1 |

Dirawing
=1 Calque.

B Unfolded view

Sur les vues déplieées, les axes vus de face résultant des axes des plis sont
eégalement générés. lls sont représentés sous la forme de ligne en pointillés.



4. Sélectionnez un des traits d'axe Les manipulateurs qui apparaissent vous
permettent de modifier ce trait.




Création d'une vue issue du 3D&

T Dans cette tache, vous apprendrez a générer une vue et les annotations associées a
N partir d'éléments 3D (atelier Functional Dimensioning & Tolerancing).

Une vue issue du 3D est une vue extraite d'une piece 3D a laquelle sont affectées
des spécifications et des annotations de tolérance.

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :
Sélectionnez Ouitils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Mise en page)
et activez les options Créer le texte du nom de la vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Héritage des couleurs 3D
Sélectionnez Outils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Génération) et
désactivez I'option Héritage des couleurs 3D.

Ouvrez le document GenDrafting part FDT.CATPart.

& Avant de commencer :

Organisez les fenétres a I'écran en mosaique horizontale :
Sélectionnez Fenétre -> Mosaique horizontale dans la barre de menus.

Par ailleurs, vérifiez que la méme norme est utilisée dans les documents
CATDrawing et CATPart (annotations). Si ce n'est pas le cas, ni la vue ni I'annotation
ne pourront étre géneérées.

Sélectionnez Ouitils -> Personnaliser... (onglet Commandes), puis I'option Affiche / Cache
les annotations 3D. Cliquez ensuite sur le bouton FERMER. La commande Affiche / Cache
les annotations 3D s'affiche automatiquement dans l'atelier. Assurez-vous qu'elle est
activee.

ou

Sélectionnez Démarrer -> Conception Mécanique -> Functional Dimensioning and
Tolerancing (barre de menus) et activez I'option Affiche / Cache les annotations 3D.


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/DraEnglish/draug.doc/src/samples/GenDrafting_part_FDT.CATPart

1. Cliquez sur l'icbne Vue issue du 3D {1

la barre d'outils Vues (sous-barre Projections).

2. Sélectionnez une vue du 3D dans l'arbre des spécifications ou sur la piece. Dans
cet exemple, sélectionnez la troisieme vue de face dans l'arbre des spécifications.

£ Part?
& Flan vz
& [Flan zx

. ﬁ.. Elements de référence

’]‘—IE;P Corps principal

—Ml Tolerancing Set.1
ER Frontview
ER Frontview
B Frontview
B GDT.1

= Target.i

0 Datum 1 (&)

Un apercu de la vue a générer (annotations comprises) s'affiche dans le dessin. Il est
impossible de modifier I'orientation de cette vue.

3. Cliguez sur le dessin pour créer la nouvelle vue.




Vous pouvez déplacer ou modifier les annotations. Ces dernieres et la
géométrie ne sont pas associatives (sauf si vous entrez "c:Force Update”,
auquel cas la vue est mise a jour et toutes les modifications relatives aux
annotations sont perdues). Il est recommandé d'effectuer les modifications sur
la piece 3D.

Lorsque vous créez une section en 3D au lieu de cliquer dans le dessin pour
générer la vue, vous pouvez cliquer sur une autre vue pour y placer le trait de
coupe.

Si vous sélectionnez Outils -> Personnaliser... dans la barre de menus (onglet
Commandes), puis Autoriser les cotes non-associatives sur le 3D, cliquez sur
le bouton FERMER et vérifiez que I'option Autoriser les cbtes
non-associatives sur le 3D est activée. Chaque fois que vous sélectionnez
une annotation, la surface a laquelle elle est liée est mise en évidence. Vous
pouvez aussi sélectionner Démarrer -> Conception Mécanique -> Functional
Dimensioning and Tolerancing (barre de menus) et activer l'option Autoriser
les cGtes non-associatives sur le 3D.

Les vues 3D ne peuvent pas subir de rotation. Autrement dit, lorsque vous
éditez les propriétés de cette vue (Edition -> Propriétés), le champ Angle
apparait en gris.



Creéation d'une vue auxiliaire

~1~+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer une vue auxiliaire.

L ]
Y

¢
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De nombreux objets ont une forme telle que leurs faces principales ne peuvent pas
toujours étre supposées paralléles aux plans de projection habituels. La création d'une
vue auxiliaire permet de faire apparaitre les formes véritables en supposant une direction
de vue perpendiculaire aux plans qui sont perpendiculaires aux courbes. Avec la vue de
dessus, la vue auxiliaire offre une description compléete de I'objet.

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :
Sélectionnez Ouitils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Mise en page)
et activez les options Créer le texte du nom de la vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Héritage des couleurs 3D
Sélectionnez Outils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Génération) et
désactivez I'option Héritage des couleurs 3D.

Ouvrez le document GenDrafting part. CATDrawing.

Avant de commencer :
Assurez-vous que la vue de droite est activée (double-cliquez dessus).

1. Cliquez sur l'icbne Vue auxiliaire % dans la barre

x|
d'outils V -b d'outils Projection). =] 7
outils Vues (sous-barre d'outils Projection) | :51|IEI 7 EQJ_@ E{T{] ‘ _

-

..... -

Frojections

"

8,5 5B %
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2. Dessinez la représentation du plan. Dans cet
exemple, cliquez sur un bord dans la vue de droite.

Vous pouvez aussi cliquer sur un point, puis sur un
bord.

Il est possible d'associer des surfaces 3D et des
plans dessinés.

Le bord sélectionné devient une ligne. Vous pouvez
la placer a I'endroit souhaité a I'aide du curseur.
Cette ligne (trait de coupe) est automatiquement
utilisée en tant que plan.

3. Cliquez pour positionner le trait de coupe.

Le plan de référence est automatiquement placé en
fonction du bord sélectionné.

Positionner le trait de coupe de la vue auxiliaire
revient a définir sa direction.

4. Cliquez pour positionner la vue auxiliaire.



Avant que vous ne cliquiez, lorsque
vous déplacez le curseur a l'intérieur
d'une zone perpendiculaire au plan, un
apercu de la vue auxiliaire a créer
apparait. Cette vue est positionnée
automatiquement a I'endroit souhaité.
La création d'une vue en coupe ou
d'une vue de section entraine les
mémes conseéquences.

Vous pouvez également déplacer le
curseur hors de la zone perpendiculaire
au plan et placer la vue ou vous le
désirez.

Il est & noter que le trait de coupe peut
étre inversé ou modifié graphiguement.

@ Vous pouvez déplacer la vue une fois créée. Pour cela :

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le cadre de la
vue qui n'est pas a aligner.

2. Sélectionnez I'option Ne pas aligner la vue dans le menu
contextuel affiché.

3. Déplacez la vue a I'emplacement désirée.

@ Vous pouvez choisir lI'orientation de I'axe de la vue auxiliaire. Pour cela,
sélectionnez Outils -> Options -> Dessin -> Mise en page et activez |'option
Orientation des vues auxiliaires et/ou de sections selon le profil.



Création d'une coupe brisée/section brisée

77 Dans cette tache, vous apprendrez a créer une coupe brisée et/ou une section brisée en utilisant un profil de

17/ coupe comme plan de coupe. Lors du sectionnement d'objets irréguliers, il est souvent souhaitable de faire
apparaitre plusieurs features qui ne se trouvent pas sur une méme ligne en décalant ou en pliant le plan de
coupe.

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les paramétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille % a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :
Sélectionnez Ouitils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Mise en page) et activez les options
Créer le texte du nom de la vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Héritage des couleurs 3D
Sélectionnez Outils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Génération) et désactivez I'option
Héritage des couleurs 3D.

Ouvrez les documents GenDrafting section view02.CATDrawing et GenDrafting section view.CATDrawing.

Q Avant de commencer :
Assurez-vous que la vue de face est activée (double-cliquez dessus).

Supprimez le texte associé a la vue de face (cliquez dessus avec le bouton droit et sélectionnez I'option
Supprimer du menu contextuel).

ﬂ 1. Cliquez sur la fenétre de dessin, puis sur l'icbne Coupe brisée i1 ou ues A

Section brisée % dans la barre d'outils Vues (sous-barre d'outils

Sections).

2. Sélectionnez les trous et les points requis pour esquisser le profil de coupe.

g}

Si vous n'étes pas satisfait du profil créé, vous pouvez a tout moment sélectionner l'icone d'annulation
ou de reprise . . Vous pouvez vous aider de SmartPick pour créer le profil.

Le plan de coupe apparait également sur la piece 3D et se déplace dynamiquement sur cette piece.
3. Double-cliquez pour mettre fin & la création du profil de coupe.

| COUPE BRISEE

Positionner la vue en coupe a l'aide du curseur revient a définir sa direction. Le profil de coupe est lié aux
trous.
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4. Cliquez pour définir la direction de la coupe et positionner la vue sur le |——————————
calque.

Le nom et I'échelle de cette vue apparaissent sur la vue générée
lorsque vous activez les options Créer le texte du nom de la vue et
Créer le texte du facteur d'échelle dans la boite de dialogue Options.

profil de section. Pour cela, double-cliquez sur ce profil et inversez-le

|

|

|

|

Méme lorsque la vue est générée, vous pouvez editer et modifier le |
|

ou remplacez-le. |
|

|

|
G SECTION BRISEE : Dans ce cas, sélectionnez
un axe circulaire et double-cliquez lorsque la
position du profil tournant qui apparait

automatiqguement sur la vue 3D vous convient.

=g
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Positionner la vue en coupe a l'aide du curseur revient a définir sa direction. Le profil de coupe est lié aux
trous.

4. Cliquez pour définir la direction de la coupe et |
positionner la vue sur le calque.

Saction A-A
Echelle @ 1:1

Le nom et I'échelle de cette vue apparaissent sur la vue générée lorsque vous activez les options Creéer le
texte du nom de la vue et Créer le texte du facteur d'échelle dans la boite de dialogue Options.



Cadre
Le cadre de la vue active s'adapte a la longueur du profil de coupe.

Remplissage de type hachurage

Vous pouvez modifier le remplissage de type hachurage. Pour ce faire, cliquez avec le bouton droit de la
souris sur la vue en coupe, puis sélectionnez Propriétés dans le menu contextuel. La boite de dialogue
Propriétés s'affiche. Vous allez sélectionner un nouveau remplissage de type hachurage ou modifier les
attributs graphiques du remplissage de type hachurage existant. Reportez-vous a la section Modification
d'un motif de remplissage.

Respecter les spécificités du non sectionnement
Dans un assemblage, vous pouvez définir que certaines pieces seront ou ne seront pas sectionnées une
fois générées en vues de section ou en vues écorchées.
Dans l'atelier Assembly Design, sélectionnez une piece, puis la commande Edition -> Propriétés dans la
barre de menus puis activez ou désactivez les options Non coupé dans les vues de section.

Proprigtés des dessins

[ Won coupé dans les vues de section

Dans l'atelier Drafting, modifiez les propriétés de vue (Edition-> Propriétés ou Outils->Options) pour définir
que les vues résultantes seront ou ne seront pas sectionnées.

@ Vous pouvez insérer les informations de nomenclature dans la vue active.

@ Vous pouvez affecter un type de trait a la vue a générer. Pour cela, sélectionnez Outils -> Options ->
Dessin (onglet Génération), cliquez sur le bouton Type de trait et sélectionnez |'option désirée dans la
boite de dialogue Types de traits sur certaines vues.

S

OO0,



Création d'une coupe/section (surface plane)
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Dans cette tache, vous apprendrez a créer une section brisée et/ou une coupe brisée a l'aide
d'une surface plane ou d'un plan filaire en 3D.

Une vue de section ou une coupe est une vue qui permet de sectionner des objets aux
contours irréguliers et qui permet donc de faire apparaitre plusieurs features qui ne se situent
pas sur une méme ligne en décalant ou en pliant le plan de coupe.

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille ﬁ a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :
Sélectionnez Outils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Mise en page) et activez
les options Créer le texte du nom de la vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Héritage des couleurs 3D
Sélectionnez Outils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Génération) et
désactivez I'option Héritage des couleurs 3D.

Ouvrez les documents GenDrafting part. CATPart et GenDrafting front view.CATDrawing.

Avant de commencer :

Assurez-vous que la vue de face est activée (double-cliquez dessus).
Juxtaposez les fenétres verticalement pour visualiser a la fois la piéce et le plan
correspondant.

1. Cliquez sur la fenétre de dessin, puis sur l'icbne Coupe

|
brisée 5 ou Section brisée % dans la barre d'outils
Vues (sous-barre d'outils Sections).

Sectianz

2. Sélectionnez une surface plane sur la piéce 3D.

Le plan de coupe apparait également sur la piece 3D et se
déplace dynamiquement sur cette piece.

Le profil de coupe s'affiche automatiquement dans la vue de
face, ainsi qu'un apercu de la vue a générer.
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Le profil de coupe s'affiche automatiquement m————— —— —— 1
dans la vue de face, ainsi qu'un apercu de la
vue a générer.

Cliquez pour générer la vue.

Vous pouvez modifier le remplissage de type hachurage. Pour ce faire, cliquez avec le
bouton droit de la souris sur la vue en coupe, puis sélectionnez Propriétés dans le menu
contextuel. La boite de dialogue Propriétés s'affiche. Vous allez sélectionner un nouveau
remplissage de type hachurage ou modifier les attributs graphiques du remplissage de type
hachurage existant. Reportez-vous a la section Modification d'un motif de remplissage.

»
:T—-I‘
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Création d'une section depliée et/ou
d'une coupe dépliée

~1~~ Dans cette tache, vous apprendrez a créer des sections et/ou des coupes dépliées en
17/ utilisant un profil de coupe comme plan de coupe.

Une section ou une coupe dépliée est une vue créée a partir d'un profil de coupe défini
par des plans non paralleles. Afin d'inclure dans une section certains éléments angulaires,
il est possible de plier le plan de coupe pour traverser ces features. On imagine que le
plan et le feature sont retournés dans le plan d'origine.

Q Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :
Sélectionnez Ouitils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Mise en page)
et activez les options Créer le texte du nom de la vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Héritage des couleurs 3D
Sélectionnez Outils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Génération) et
désactivez I'option Héritage des couleurs 3D.

Ouvrez le document GenDrafting aligned view02.CATDrawing .

= 1. Cliquez sur la fenétre de dessin puis l'icbne Section

20

Yues E
déplice Bid, J ﬂﬂ 3@_ %) [ ‘ _

Si vous le souhaitez, vous pouvez aussi cliquer sur
il L

I'icbne Coupe dépliée dans la barre d'outils des AAE A
vues (sous-barre d'outils des sections). J 77 ﬁ}ﬁ B3 ik
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2. Sélectionnez les points et les cercles requis pour dessiner le profil de coupe.

Si vous n'étes pas satisfait du profil créé, vous pouvez a tout moment sélectionner l'icbne

d'annulation <2 ou de reprise e . Vous pouvez vous aider de SmartPick pour créer le
profil.
[ PT= 1

Right wiew
Goale: 511

Le plan de section apparait également sur la piéce 3D et se déplace dynamiquement sur

cette piece.

3. Double-cliquez pour mettre fin a la création du profil de coupe.

& Positionner la vue en coupe revient a définir la direction de la section brisée. Le profil de
coupe est lié aux trous.
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4. Cliquez pour générer la vue.

_———————,

Vue die drolte
Echalle @ 2

Vous pouvez modifier le remplissage de type hachurage. Pour ce faire, cliquez avec le

bouton droit de la souris sur la vue en coupe, puis sélectionnez Propriétés dans le menu
contextuel. La boite de dialogue Propriétés s'affiche. Vous allez sélectionner un nouveau
remplissage de type hachurage ou modifier les attributs graphiques du remplissage de
type hachurage existant.




Création rapide d'une vue de détail et/ou

FILN

du profil d'une vue de détail

Dans cette tache, vous apprendrez a créer rapidement une vue de détail a l'aide d'un

~i7/ cercle comme trait de coupe ou d'un profil avec Sketcher. Dans cet exemple, vous allez

¢

o

-

créer une vue de détail a I'aide d'un profil (création a partir d'une piéce oblongue). La
boite de dialogue utilisée pour générer une vue de détail en utilisant un cercle est
identique.

Une vue de détail est une vue partiellement générée qui ne fait apparaitre que ce qui est
nécessaire pour la description de I'objet. Notez que la commande de création rapide de
vue de détail calcule directement la vue a partir de la projection 2D tandis que la
commande de vue de détail utilise un opérateur booléen du mode 3D. C'est pourquoi la
représentation est chaque fois différente.

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :
Seélectionnez Ouitils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Mise en page)
et activez les options Créer le texte du nom de la vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Héritage des couleurs 3D
Sélectionnez Outils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Génération) et
désactivez I'option Héritage des couleurs 3D.

Ouvrez le document GenDrafting isometric view.CATDrawing.

1. Cliquez sur la fenétre de dessin puis sur

] E
I'icone de profil de vue de détail rapide 2 a J = 7 EQJ @ Ef?l ‘

partir de la barre d'outils des vues (sous-barre o I B 2
d'outils des détails).

Si vous créez une vue de détail a l'aide d'un
profil simple,vous cliquerez sur l'icone de vue J —[L/LH i
5@ 15

de détail rapide
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2. Sélectionnez les points nécessaires au tracé d'un polygone.

3.Double-cliquez pour mettre fin a la création du profil de coupe.

Il n'est pas nécessaire de fermer le profil. Il le sera automatiquement.

4. Cliquez pour générer la vue de détail rapide.

contour est entierement fermé. Vous pouvez
modifier le contour de la vue de détail (boite de

|
|
|
|
|
: . o |
Contrairement a une vue de détall, (E;g), le |
|
|
dialogue Propriétés). :

|




@ L'échelle par défaut est 2 (deux fois celle de la vue active). Vous pouvez la
modifier. Pour ce faire, cliquez avec le bouton droit sur la vue de détail et
sélectionnez I'option Propriétés du menu contextuel, puis lI'onglet Vue. Entrez les
parametres d'échelle souhaités, puis cliquez sur OK dans la boite de dialogue
Propriétés.

Vous pouvez insérer les informations de nomenclature dans la vue active.

<

@ Vous pouvez affecter un type de trait a la vue a générer. Pour cela, sélectionnez
Outils -> Options -> Dessin (onglet Génération ), cliquez sur le bouton Type de
trait et sélectionnez I'option désirée dans la boite de dialogue Types de traits sur
certaines vues.

it

DO



Création d'une vue de détail et/ou d'un
profil de vue de détail

~1++ Dans cette tache, vous apprendrez a créer a partir d'un élément 3D une vue de détail en

~1~/ utilisant un cercle ou un profil simple comme trait de coupe. Dans cet exemple, vous allez
créer une vue de détail a I'aide d'un profil (création a partir d'une piéce oblongue). La
boite de dialogue utilisée pour générer une vue de détail en utilisant un cercle est
identique.

Une vue de détail est une vue partiellement générée qui ne fait apparaitre que ce qui est
nécessaire pour la description de I'objet. Notez que la commande de vue de détail utilise
un opérateur booléen du mode 3D tandis que la commande de création rapide de vue de
détail calcule directement la vue a partir de la projection 2D. C'est pourquoi la
représentation est chaque fois différente.

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parametres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :
Seélectionnez Ouitils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Mise en page)
et activez les options Créer le texte du nom de la vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Héritage des couleurs 3D
Sélectionnez Outils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Génération) et
désactivez I'option Héritage des couleurs 3D.

Ouvrez le document GenDrafting isometric view.CATDrawing.

-~ 1. Cliquez sur la fenétre de dessin, puis sur l'icone
B vue de détail —nQJ dans la barre d'outils Vues

Jues =]
(sous-barre d'outils Détails). J ﬂﬂ EQ]_ D [ ‘ _

2. Cliquez sur le centre du trait de coupe.

3. Faites glisser le curseur pour sélectionner le rayon
du trait de coupe et cliquez sur un point pour terminer
la sélection.
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Ou...
Si vous créez une vue de détail a I'aide d'un profil simple, cliquez sur l'icobne de profil de
vue de détail _F}Lﬂ
23
2. Créez les points nécessaires au tracé d'un polygone servant de profil.

3. Double-cliquez pour mettre fin a la création du profil de coupe.

@ Vous pouvez vous aider de SmartPick pour créer le profil.
@ Il n'est pas nécessaire de fermer le profil : ce dernier sera automatiguement
ferme.

r"f H*\

ff N
‘Scale : 2
'|1H % ffJ'

CATIA identifie les éléments d'habillage générés en 3D et les représente dans la vue de
détail générée, ce qui n'est pas le cas lors de la génération de vues de détail rapide.

4. Cliquez pour générer la vue de détalil.
L'échelle par défaut est 2 (deux fois celle de la vue active). Vous pouvez la modifier.

5. Cliguez avec le bouton droit sur la vue de détail et sélectionnez I'option Propriétés du
menu contextuel, puis I'onglet Vue. Entrez les parametres d'échelle souhaités, par
exemple 3, puis cliquez sur OK dans la boite de dialogue Propriétés.



Detall &
Echells | 3%

@ Vous pouvez aussi modifier le contour de la vue de détail (boite de dialogue
Propriétes).

@ Vous pouvez affecter un type de trait a la vue a générer. Pour cela, sélectionnez
Outils -> Options -> Dessin (onglet Génération), cliquez sur le bouton Type de
trait et sélectionnez I'option désirée dans la boite de dialogue Types de traits sur
certaines vues.

@ Dans la vue isométrique, vous pouvez déplacer le texte des détails ("A" dans cet
exemple) apres la création de la vue de détail.

Vous pouvez insérer des informations de nomenclature dans la vue active.
re
e
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Création d'une vue écrétéee et/ou d'un
profil de vue écrétee

~1++ Dans cette tache, vous apprendrez a créer une vue écrétée en utilisant un cercle comme
“17/ trait de coupe. Vous pouvez aussi utiliser un profil simple de trait de coupe.

Une vue écrétée est une vue partielle qui ne fait apparaitre que ce qui est nécessaire pour
la description de I'objet. Cette opération est appliquée directement dans la vue active.

Q Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :

Sélectionnez Outils->Options ->Conception Mécanique -> Dessin (onglet Mise en page) et
désactivez les options Créer le texte du nom de la vue et Créer le texte du facteur
d'échelle.

Ouvrez le document GenDrafting clipping view.CATDrawing.

~-, 1. Cliquez dans la fenétre de dessin puis sur l'icone de
B vue écretée ‘1 dans la barre d'outils des vues

(sous-barre d'outils des vues écrétées).

Si vous créez une vue écrétée a l'aide d'un profil
avec Sketcher, vous cliquerez sur l'icone de vue de

profil écrétée @
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UTILISATION D'UN CERCLE

Section A-A
Echelle @ 1:1

2. Sélectionnez le centre du cercle ou les points nécessaires pour tracer un polygone, par
exemple (voir colonne de droite).

3. Dans le cas d'un polygone, double-cliquez pour mettre fin a la création du profil de
coupe.

La vue écrétée et le profil associé apparaissent de la maniere suivante :
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Notez que toutes les dimensions générées qui ne sont pas dans la vue écrétee et les
annotations qui ne sont plus liées a la vue écrétée générée passent automatiquement
en mode Caché.

. Cliquez que l'icbne Afficher les objets montrés @ dans la barre d'outils Vues.

Affichage E

I 54 (H fuen 5] R R B B

Vous pouvez ensuite, si nécessaire, faire réapparaitre les cotes et annotations qui ne
sont plus visibles dans la vue écrétee.

Attention : Vous pouvez sélectionner I'option Suppression de I'écrétage de la vue dans
la boite de dialogue. Celle-ci ne permet cependant PAS de faire réapparaitre les cotes
dans la vue dont I'écrétage est supprimé.

. Cliquez sur l'icbne Cacher/Montrer @ dans la barre de menus Vues.

" Sélectionnez la cote qui doit apparaitre sur la vue écrétée.



7. Cliquez que l'icdne Afficher les objets montrés @ dans la barre d'outils Vues.

La cote sélectionnée réapparait dans la vue écrétée.

Zection vieaw .ﬂ.lfA
Zcale: 111

Vous pouvez insérer les informations de nomenclature dans la vue active.

it
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Création d'une vue isometrigue

Dans cette tache, vous apprendrez a créer une vue isométrique a partir d'une piéce 3D.

Isométrique signifie "de méme dimension". Pour une projection isométrique, il est
nécessaire de placer I'objet de telle facon que ses bords principaux forment des angles
égaux avec le plan de projection et qu'ils soient donc brisés également. Notez qu'une vue
isométrique créée a partir d'un produit peut étre réutilisée pour générer une vue explosée.

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :
Seélectionnez Ouitils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Mise en page)
et activez les options Créer le texte du nom de la vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Héritage des couleurs 3D
Sélectionnez Outils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Génération) et
désactivez I'option Héritage des couleurs 3D.

Ouvrez le document GenDrafting _part02.CATPart. Commencez un nouveau dessin (dans
ce cas, creez un calque vide).

Démarrer  TeamPDM  Fichier

Lorsque vous générez une vue de face a
partir d'une scene d'un produit dans une
structure de produit, vous pouvez

sélectionner directement I'objet Scéne dans rﬂ% FProduit
I'arbre des spécifications. Il n'est plus L
necessaire de sélectionner le produit, ni les Applications

sous-produits.

Organisez la fenétre en mosaique verticale pour visualiser simultanément la piéce 3D et
le calque.
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~= 1. Cliquez sur la fenétre de dessin puis sur

l'icone de vue isométrique =" a partir de la
barre d'outils des vues (sous-barre d'outils
des projections).

2. Cliguez sur la piece 3D.

Des manipulateurs bleus ainsi qu'un cadre
vert s'affichent contenant un apercu de la
vue isométrique a créer. Vous pouvez
redéfinir la position de la vue a créer en
utilisant ces manipulateurs : vers le bas, la
gauche, la droite, le haut. Vous pouvez
également effectuer une rotation de la vue
en fonction d'une aimantation donnée ou en
fonction d'un angle de rotation édité. Pour
plus de détails, reportez-vous a la section
Avant de commencer.

I'_ Vous pouvez insérer les informations de nomenclature dans la vue active.

it
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Génération d'une vue explosée

~1++ Dans cette tache, vous apprendrez a créer une vue isométrigue, puis des vues projetées

~17/ & partir d'un assemblage préalablement éclaté dans l'atelier de maquette numérique
(DMU).

Q Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parametres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :
Seélectionnez Ouitils -> Options ->Conception Mécanique -> Dessin (onglet Mise en page)
et activez les options Créer le texte du nom de la vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Ouvrez le document Gun Body.CATProduct.

Pour générer une vue de face a partir d'une scene d'un produit dans une structure de
produit, vous pouvez sélectionner directement I'objet Scéne dans l'arbre des
spécifications. Il n'est plus nécessaire de sélectionner le produit, ni les sous-produits.

-~ 1. Sélectionnez |'atelier Digital Mock-up (DMU Navigator), puis définissez I'orientation de
B/ 1a scéne et placez les instances correctement.

Démarrer  TeamPDM  Fichier

2. Eclatez la vue comme suit :
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Scenel

3. Dans
I'atelier de
dessin,
cliquez sur
I'icbne de vue
isométrique

EI‘ a partir
de la barre
d'outils des
vues
(sous-barre
d'outils des
projections).

4. Sélectionnez le produit dans I'arbre des spécifications puis un plan sur ce produit.

5. Cliquez pour déterminer I'emplacement de la vue éclatée obtenue.



Produit éclaté :

Produit non éclaté :

Vous pouvez insérer les informations de nomenclature dans la vue active.

i



Création d'une vue brisée

~1++ Dans cette tache, vous apprendrez a créer une vue brisée a partir d'une vue Generative
17/ active et & jour. Vous définissez deux profils correspondant & la piéce & briser a partir des
extrémités de la vue.

Une vue brisée est une vue qui permet de raccourcir un objet étiré.

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :
Sélectionnez Ouitils -> Options ->Conception Mécanique -> Dessin (onglet Mise en page)
et activez les options Créer le texte du nom de la vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Ouvrez le document GenDrafting part Broken View.CATDrawing.

-~ 1. Cliquez sur l'icbne de vue brisée
E{T{] a partir de la barre d'outils des

VUes.

2. . Cliquez sur un premier point
correspondant a la premiére extremité
du premier profil.

Un profil comportant un point vert
s'affiche vous permettant de placer le
profil horizontalement ou
verticalement.

3. Cliquez sur un deuxieéme point
correspondant a l'extrémité du
deuxieme profil. Dans cet exemple,
cliquez sur un point afin que le profil
apparaisse horizontalement.

ou

S

3. Déplacez le curseur sur le profil vert
qui s'affiche lors de la création d'un
premier point et si nécessaire, cliquez
pour situer le deuxieme point sur le
premier profil.
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|

4. Si nécessaire, effectuez une |
translation du profil. |
Des zones rouges s'affichent. Ces |
zones rouges correspondent aux |
zones a partir desquelles la vue ne |
peut pas étre brisée. |
Il est noter que I'orientation du :
|

|

|

|

|

|

|

deuxieme profil est identique a celle
du premier profil.

5. . Cliquez sur un point pour définir

I'emplacement du deuxieme profil vert | T —
qui s'affiche. |
. T |
6. Cliquez sur le calque. |
La vue brisée s'affiche. | I

Vous pouvez créer de nouvelles coupes dans une vue brisée, a condition qu'elles aient la
méme direction et qu'elles ne se chevauchent pas.

Pour propager la vue brisée lors de la création d'une projection ou d'une vue auxiliaire,
sélectionnez Outils -> Options -> Dessin dans la barre de menus (onglet Mise en page) et
activez I'option Propagation de l'interruption et de I'écorché.

[ ] Propagation de linterruption et de 'écorché

Propager une spécification signifie générer une vue (B) a partir d'une autre vue (A) sur
laquelle vous avez déja effectué une opération, et obtenir une vue (B) qui inclut cette
opération.

Par exemple, (i) vous créez une vue brisée (vue A) et activez I'option Propagation de
I'interruption et de I'écorché, puis vous (ii) générez une vue projetée (vue B). La vue
projetée (vue B) fera apparaitre la zone brisée.

Vous ne pouvez effectuer une propagation a partir d'une vue brisée que si la direction de
projection est perpendiculaire a la direction de la vue brisée.

Vous pouvez affecter un type de trait a la vue a générer. Pour cela, sélectionnez Outils ->
Options -> Dessin (onglet Génération), cliquez sur le bouton Type de trait et sélectionnez
I'option désirée dans la boite de dialogue Types de traits sur certaines vues.

Vous pouvez supprimer une coupe que vous avez créée via le menu contextuel.
re
e
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Création d'une vue ecorcheée

Dans cette tache, vous apprendrez a créer une vue écorchée. Vous allez donc enlever
localement de la matiére d'une vue générée afin de visualiser la piéce interne visible
restante. Une vue écorchée est une vue qui n'est pas dans la projection directe de la vue
contenant le profil de coupe. Autrement dit, c'est une vue qui n'est pas positionnée
conformément a la disposition standard des vues. Une vue écorchée est souvent une
section patrtielle.

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :

Sélectionnez Outils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Mise en page)
et désactivez les options Créer le texte du nom de la vue et Créer le texte du facteur
d'échelle.

Par ailleurs, vérifiez que la vue générée est active. Ici, double-cliquez sur la vue de
gauche.

Ouvrez le document GenDrafting part. CATDrawing.

1. Cliquez dans la fenétre
de dessin puis sur l'icGne

J EI a ‘
Vue écorchée dans 5tz 4 EQ]_ @ EH] -r

-

la barre d'outils Vues
(sous-barre Coupes
locales).

2. Cliquez pour définir le
premier point du profil
écorché.

3 Recommencez afin de
" définir I'ensemble des
points nécessaires a la
création du profil.
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Si nécessaire, -t
double-cliqguez pour
mettre fin a la création

du profil et le fermer
automatiqguement.

ou

Cliquez sur le premier
point du profil pour le
fermer et mettre fin a la
création.

by

Le visualiseur 3D s'affiche et présente la piéce 3D correspondant a la vue générée.
Cette fenétre permet d'effectuer les opérations suivantes :

@ Positionner la piece 3D en fonction de la vue sur laquelle passe le curseur
(dans le dessin) lorsque l'option Animation est activée.

@ Afficher des plans de la vue correspondant a une sorte de prisme permettant
d'éclater la vue. Le plan en pointillés verts est fixe. Vous pouvez amener
I'autre a I'emplacement souhaité par glisser-déplacer ou en passant sur le
cercle ou le bord d'une vue perpendiculaire (ici, passez sur la vue de face,
elle est perpendiculaire a la vue de gauche). Ce plan modifiable est en traits
pleins verts.

Activez I'option Animation pour visualiser la piece 3D en fonction de la position du
curseur sur une vue généree.

Dans le document CATDrawing, passez sur la vue de face, perpendiculaire a la vue
de gauche.

Dans le document CATDrawing, passez sur le bord ou le cercle devant servir de
plan d'extrémité et sélectionnez-le.

Le plan modifié est orange, et ce jusqu'a ce que vous le sélectionniez dans la vue
générée.



Fenétre 3D

a Animation

i

ou

7. Dans le visualiseur 3D,
déplacez a
I'emplacement souhaité
le plan non fixe.

Fenétre 3D

a Animation

@ 0K

8. Cliquez sur OK dans le
visualiseur 3D.

La vue écorchée est
créée.
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Vous pouvez créer une vue écorchée sur une vue qui en contient déja.

Une vue écorchée ne peut servir a la création d'autres vues.

Une fois créé, le profil de I'écorché ne peut étre modifié.

La géométrie définissant la vue écorchée et les vues générées ne sont pas
associatives.

Une fois la vue écorchée géenéree, vous pouvez cliquer dessus avec le bouton droit
et sélectionner l'option Suppression de I'écorché de la vue.

Vous pouvez aussi cliquer avec le bouton droit sur la vue et sélectionner I'option
Appliquer a, puis cliquer sur une autre vue a laquelle vous souhaitez appliquer
I'eécorché.

Pour générer des vues (projetees, auxiliaires et coupes) avec cet écorché,
sélectionnez Ouitils -> Options -> Dessin dans la barre de menus (onglet Mise en
page) et activez I'option Propagation de l'interruption et de I'écorché.

[ ] Propagation de linterruption et de 'écorché

Propager une spécification signifie générer une vue (B) a partir d'une autre vue (A)
sur laquelle vous avez déja effectué une opération, et obtenir une vue (B) qui inclut
cette opération.

Par exemple, (i) vous créez une vue écorchée (vue A) et activez I'option Propagation
de l'interruption et de I'écorché, puis vous (ii) générez une vue projetée (vue B). La
vue projetée (vue B) fera apparaitre la zone écorchée.
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Vous pouvez affecter un type de trait a la vue a générer. Pour cela, sélectionnez
Outils -> Options -> Dessin (onglet Génération), cliquez sur le bouton Type de trait et
sélectionnez I'option désirée dans la boite de dialogue Types de traits sur certaines

Vues-
JI‘LI‘-‘
.--

DO



Affichage de la géomeétrie dans les vues
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Dans cette tache, vous apprendrez a afficher des éléments géométriques dans tous les
points de vue ainsi que dans le visualiseur 3D correspondant aux vues analysées.
Vous pouvez analyser a la fois les éléments de type bord et les éléments de type
texte/cote dans toutes les vues d'un document CATDrawing. Ces vues peuvent étre
générées a partir d'un assemblage, d'une piéce ou d'un modéle. Ces vues peuvent
également étre interactives.

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parametres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :
Seélectionnez Ouitils -> Options ->Conception Mécanique -> Dessin (onglet Mise en page)
et activez les options Créer le texte du nom de la vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Ouvrez le document GenDrafting part. CATDrawing.

1. Sélectionnez Outils -> Analyse -> Afficher la géométrie dans tous les points de vue
dans la barre de menus.

Fenétre 3D

S'il existe au
moins un lien
entre le document
CATDrawing et un
document
CATPart (ou un
assemblage, une
piece ou un
modele), une
fenétre s'affiche
contenant le
modéle 3D
correspondant aux
vues
CATDrawing. o Animatian



file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/DraEnglish/draug.doc/src/samples/GenDrafting_part.CATDrawing

2. Déplacez le
curseur sur les
eléments
geomeétriques
d'une vue.
Toutes les vues
sont analysées.
La couleur bleue
correspond a un
bord immédiat. La
couleur rouge
correspond aux
cbtés adjacents.

Si l'option
Animation est
activée, la piece
s'affiche
automatiquement
avec la position
optimale.

Y -
L

o Animation
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Création de vues a l'aide de |'assistant

770 Dans cette tache, vous apprendrez a créer des vues a l'aide de l'assistant. Ces vues sont
~17/ générées automatiquement & I'ouverture du document CATDrawing. Elles peuvent ensuite
étre modifiées comme si elles avaient été créées manuellement lI'une apres l'autre.

Q Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez I'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :

Sélectionnez Outils->Options -> (option Conception Mécanique -> Dessin) a gauche de la
boite de dialogue, onglet Mise en page) et activez les options Créer le texte du nom de la
vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Héritage des couleurs 3D
Sélectionnez Outils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Génération) et
désactivez I'option Héritage des couleurs 3D.

Ouvrez le document GenDrafting part. CATPart.

Commencez un nouveau dessin (dans ce cas, créez un calque vide).

& Avant de commencer

Assurez-vous de sélectionner la méthode qui vous convient. Pour changer la méthode
utilisée lors de la pré-définition des configurations, procédez comme suit :

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le calque.

2. Sélectionnez I'option Propriétés dans le menu contextuel qui s'affiche.

La boite de dialogue Propriétés contenant les options Méthode de projection s'affiche.
3. Activez l'option Crée les vues de projection en utilisant la convention premier triedre.

Méthode de projection :
L] Crée les vues de projection en utilisant la convention premier trigdre

(_) Crée les vues de projection en utilisant la convention troisieme trigdre
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@ Crée les vues de projection en utilisant la convention premier triedre :
Représentation orthonormée comprenant I'arrangement autour de la vue principale
d'un objet, de quelques-unes des cing autres vues ou toutes. Les vues sont
arrangées comme suit par rapport a la vue principale :

- La vue du dessus est placée dessous.

- La vue de dessous est placée dessus.

- La vue de gauche est placée a droite.

- La vue de derriere est placée a gauche ou a droite, suivant la convenance.
(Ref. No. ISO 10209-2:1993)

@ Crée les vues de projection en utilisant la convention troisieme triedre :
Représentation orthonormée comprenant I'arrangement autour de la vue principale
d'un objet, de quelques-unes des cing autres vues ou toutes. Les vues sont
arrangées comme suit par rapport a la vue principale :

- La vue du dessus est placée dessus.

- La vue de dessous est placée dessous.

- La vue de gauche est placée a gauche.

- La vue de derriere est placée a gauche ou a droite, suivant la convenance.
(Ref. No. ISO 10209-2:1993)

~= 1. Cliquez sur la fenétre de dessin puis sur l'icone de
I'assistant a partir de la barre d'outils des vues

(sous-barre d'outils de l'assistant).

2. Sélectionnez la configuration souhaitée dans la boite de dialogue Assistant 2D (1/2) :
Configurations prédéfinies.
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Ici, la méthode normes ISO / mode de projection premier triedre est utilisée et les
configurations suivantes sont disponibles :

O
Ed] face, bas et gauche

O

GG face, bas et droite

face, haut et gauche
face, haut et droite

projection et isométrique

¢ & ¢ ¢ ¢ @

? |
% | |uB |"E |

projection, arriere et isométrique

Avec la norme ANSI (mode de projection troisieme triedre), le symbole de configuration
@] apparait dans la boite de dialogue et les options de configuration sont différentes.

Pour lier les vues projetées a la vue mere, cliquez sur l'option

Vous pouvez définir I'option Distance minimum entre chaque vue. Pour ce faire, entrez la
valeur voulue dans le champ modifiable de la boite de dialogue Assistant 2D.



Un apercu est disponible :

L

L

La vue mere est la vue a laquelle sont liées les autres vues. Il peut s'agir d'une vue
de face ou d'une vue isométrique. Elle se trouve dans un cadre vert. Elle devient la
vue active lorsque vous générez les vues souhaitées.

Les autres vues (de face et/ou isométriques) pouvant servir de vue meére se
trouvent dans des cadres noirs.

Pour qu'une vue devienne la vue mére, cliquez dessus avec le bouton droit de la
souris et sélectionnez I'option Mettre en vue mere dans le menu contextuel.

Mettre en vue mére
Vous pouvez a tout moment supprimer une vue insérée.
Pour ce faire, cliquez avec le bouton droit sur la vue en question et sélectionnez
I'option Supprimer du menu contextuel.  Efiazer

Une fois les vues générées, si vous déplacez la vue mére, toutes les vues filles
suivent. Vous pouvez cliquer avec le bouton droit sur une vue et sélectionner
I'option Ne pas aligner la vue dans le menu contextuel pour déplacer une vue
projetée indépendamment de la vue mere.

3. Cliquez sur le bouton SUIVANT> dans la boite de dialogue Assistant 2D (1/2) :
Configurations prédéfinies.

La boite de dialogue Assistant 2D (2/2) : Arrangement de la configuration s'affiche avec
un nouvel ensemble de boutons de vues.

L

#+=ll yye de face

vue arriere

vue de dessus
vue de dessous
vue de gauche

vue de droite

vue isométrique

N2 P |& |= |

effacement des vues



4. Cliquez sur le bouton Vue isométrique Bt

Aszzistant 2D [2/2]) - Amangement de la configuration EE
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5. Déplacez la vue isométrique et cliquez dans I'apercu pour la positionner a I'endroit
souhaité.

6. Cliquez sur le bouton FIN dans la boite de dialogue Assistant 2D (2/2) : Arrangement
de la configuration.

7. Sélectionnez le document CATPart.



8. Cliquez sur le plan de la piece 3D que vous voulez utiliser comme plan de référence.

S'il est possible de calculer ce plan, la fenétre Pré-visue orientée de la piéce 3D s'affiche
lorsque vous déplacez le curseur sur cette piéce (plans).

Les vues apparaissent maintenant dans le document CATDrawing : un apercu s'affiche
dans un cadre vert et les fleches bleues permettent de les ré-orienter.

9. Pour visualiser les vues, passez le curseur sur les cadres correspondants.



lzometrique

Droite Farce

by

Dessus

lzometrique

Droite Farce

Dessus

10. Utilisez les fleches bleues pour réorienter les vues, puis passez le curseur sur les
autres vues pour afficher un apercu.

Pour plus de détails, reportez-vous a la section Avant de commencer.




Droite Farce

Dessus

lzometrique

Droite Farce

Dessus




-, Vous pouvez modifier la valeur de l'incrément via le menu contextuel associé au bouton
vert. Pour ce faire, cliquez avec le bouton droit sur ce bouton et sélectionnez une option
du menu contextuel. Pour plus de détails, reportez-vous a la section Avant de

commencer.

Ratation manuelle libre

Iv"" Rotation manuele par incréments

Eiser lincrément ...

Fiser 'angle courant ... r

11. Cliquez sur le calque pour créer les vues lorsque vous étes satisfait.

La vue de face est la vue mere et la vue isométrique est ajoutée a la configuration
prédéfinie.

& Les normes ISO et ANSI sont indépendantes de la méthode de sélection d'angle

Y=g
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Ajout d'une nomenclature générative

~1.+Dans cette tache, vous apprendrez a insérer les informations de nomenclature dans la vue active. Cette nomenclature regroupe les
“1~ /informations relatives aux éléments de produit & partir desquelles les vues ont été générées. Cette nomenclature, ou liste des piéces, est
une liste détaillée des piéces d'une structure apparaissant sur un document CATDrawing ou un assemblage.

Ouvrez le document Product Balloon.CATDrawing. Ouvrez le document Product Balloon.CATProduct.

. 1. Silavue active n'a aucun lien avec le produit, un message indique si l'insertion est correcte.
l 2. Sila vue active n'a pas de lien avec un produit, la nomenclature peut étre insérée.

3. Que la vue active ait un lien ou non avec le produit, vous pouvez vous placer dans une zone d'ouverture de produit et cliquer sur ce
produit avant de cliquer sur le document CATDrawing dans lequel vous voulez insérer la nomenclature. Vous pouvez effectuer cette
opération aussi souvent que nécessaire.

~-~ Vous étes dans la vue d'arriere-plan
il /(aprés sélection de Edition -> Calque de fond dans la barre d'outils)

ok
1. Cliquez sur l'icbne Insérer la nomenclature = sj vous étes dans le calque de fond (apres sélection de Edition -> Calque de fond dans la

barre d'outils).
2. Cliquez sur le produit dans I'arbre des spécifications dans le document CATProduct.

3. Cliquez sur le point d'insertion de la nomenclature.

ou

Vous étes dans les calques des vues
(apres sélection de Edition -> Calque des vues dans la barre d'outils)

1. Sélectionnez l'option Insertion -> Génération -> Nomenclature ,
2. Cliguez sur le point d'insertion de la nomenclature.
Dans le cas présent, cliquez en bas a droite de la vue isométrique.

Avant de positionner la nomenclature, vous pouvez prédéfinir son emplacement. Pour cela, utilisez la barre d'outils Propriétés des textes et
seélectionnez I'un des points d'ancrage haut ou bas.
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f Notez que si aucun produit n'est ouvert ou qu'a l'inverse, plusieurs le sont, vous devez d'abord sélectionner la source du produit.
La nomenclature s'affiche automatiquement :



Pour modifier le contenu de la nomenclature et afficher des propriétés données, allez dans la structure du produit puis dans la barre de
menus, sélectionnez la commande Analyser->Nomenclature ->Liste des composants.

Pour modifier le mode de visualisation des contenus, modifiez le fichier CATAsmBOM.CATRSsc.

Vous pouvez modifier la taille des colonnes :



Fichier Edition Affichage Insertion Formatage

D= S| sl o=al-]

/4 CAThsmEom.CATR=C

A thu, avril 1999

F¢ CAThsmBom. CATR=scC

i thu, avril 1599

Af Bill Of Material generatioh customization

S 3et to "YES™ to get the default
CATAhsmEBom. BOM. DEFATULT="NO";

A oset to "YES'™ to get a compact Eill Of Material
CATAsmEom. BOM. Compact="H0";
nom de la colonne

CAThsmEom. BOM. tag="/":

Y Field displav lenght
nombre de caracteres autorisés dans
CATAsmEBom. BOM. GeneratedDateLength="15"g#————— une ligne. Four modifier [a taille de
CATAsmEBom. BOM. UsedSearchorderLength="22"; la colonne.modifiez cette waleur
CATAsmBom. BOM. TitlelLength="19";
CAThzmEBom. BOM. QcyLength="ar;
CATAsmEom. BOM., PumLength="20";
CATAzmBom. BOM, TypelLength="10";
CATAsmEBOW. BOM. NomenLength=r19mT:
CATAsmEom. BOM. FEevlength="12";
CATAsmBom. BOM., Sourcelength="12";
CAThsmEBom. BOM. DescLength="19";
CATAsmBom. BOM. DeflLength="19";
CATAzsmBom. BOM. Otherlength="25";

() )Les cellules de la nomenclature sont associées aux attributs de Product Structure.



Ouvrez le document Product Balloon.CATDrawing. Ouvrez le document Product Balloon.CATProduct. Ajout d'une nomenclature.

Vous obtenez la nomenclature suivante :

HMamenclature de Froducti
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1. Remplacez le numéro de piéce "pm6-7b-1e shunt to body washer" par "nouveau_nom" (pour cela, éditez les propriétés de la piéce dans

le menu contextuel Piéce, et modifiez le numéro de référence dans I'onglet Produit).
2. Régeénérez le dessin. La nomenclature a été modifiée, "pm6-7b-1e shunt to body washer" est remplacé par "nouveau_nom".
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Génération de numeros de pieces sur
une vue

21x Dans cette tache, vous apprendrez a générer dans la vue active des numéros de pieces
“1#/ correspondant a des références définies sur les différentes pieces d'un assemblage.

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :

Sélectionnez Outils -> Options (option Conception Mécanique -> Dessin a gauche de la
boite de dialogue, onglet Mise en page) et activez les options Créer le texte du nom de la
vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Ouvrez les documents Product Balloon Gen.CATProduct et
"=/ Product Balloon Gen.CATDrawing.

~- 1. Double-cliquez sur la vue dans laquelle vous souhaitez générer les numeéros de pieces.
Bl |ci, double-cliquez sur la vue de face. Cette vue est désormais active.

2. Sélectionnez l'icébne de génération des numéros de piéces f&b

Les numéros de pieces qui ont été précédemment créés sur le CATProduct sont générés
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automatiguement dans la vue active.

3. Si nécessaire, sélectionnez ces numeéros de piéces et modifiez la taille de la police
dans la barre d'outils Propriétés des textes. Vous pouvez aussi modifier manuellement la
position des numeéros de pieces.

J IM:::nu:uspan:EEl E'jll‘*r mmj B

Numéros de pieces générés automatiquement :

h\‘ :,.,l}l}_k

Numéros de pieces apres modification de la taille de la police et de leur emplacement :

EB\GJJEII
|®
N e

4. Si nécessaire, insérez une nomenclature dans la vue active (Insertion -> Génération ->
Nomenclature dans la barre de menus).




Les numéros de pieces n'apparaissent dans la nomenclature que si vous les avez
indiqués précédemment (atelier Product Structure : Analyse -> Nomenclature -> Liste
des composants dans la barre de menus).
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Modification de vues

L'atelier Generative Drafting offre une méthode simple de modification de vues
précédemment créees.

Avant de commencer

Déplacez une vue a un nouvel emplacement.
Déplacement d'une vue

Déplacez une vue a un nouvel emplacement.
Définition du positionnement relatif de vue

Repositionnez une vue Generative ou Interactive en fonction des éléments
Generative et Interactive.

Isolement des éléments générés

Supprimez l'associativité entre un élément CATPart existant (ou
CATProduct ou CATModel) et les vues générées correspondantes.

Verrouillage d'une vue

Utilisez le menu contextuel (option Propriétés) pour verrouiller une vue.
Non alignement des vues

N'alignez pas de vue de projection en fonction de la vue de face mere.
Mise a I'échelle d'une vue

Modifiez I'échelle d'une vue.
Attribution d'un nouveau nom a une vue

Donnez un nouveau nom a une vue existante.
Modification d'un graphisme de trait de coupe

Modifiez les attributs graphiques d'un ou de plusieurs traits de coupe utilisés
lors de la génération de vues de détail, de section ou auxiliaires.

Modification d'une géométrie de trait de coupe

Modifiez les propriétés de la géométrie d'un trait de coupe utilisé lors de la
création des vues de détail, de coupe et de section.

Modification d'éléments coupés dans une vue en coupe

Modification d'éléments coupés/non coupés dans une vue en coupe.
Modification d'un motif

Modifiez le motif d'une vue et appliquez un matériau a ce motif.

QO ®



Avant de commencer

Edition de vues sélectionnées (Proprietés)

Vous pouvez modifier les propriétés d'un groupe de vues de types différents
(interactives, génératives ou de détail), dans un calque unique ou dans différents
calques. Ces modifications seront appliquées aux valeurs de propriétés communes
aux vues selectionnées.

Autrement dit, lorsque vous éditerez les valeurs de propriétés de différentes vues,
seules les valeurs des vues ayant les mémes parametres seront modifiables.

Néanmoins, les valeurs de propriétés mixtes sont modifiables. Il s'agit des valeurs non
communes aux vues sélectionnées.

Vous pouvez sélectionner les vues dans différents calques.

Ouvrez le document GenDrafting part Move View02.CATDrawing.
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~-~ 1. Sélectionnez plusieurs vues dans l'arbre des spécifications. Ici, sélectionnez toutes
il les vues.

Rappelez-vous que vous pouvez utiliser les touches Shift ou Ctrl.
@ Drawing

= | calque.1

B front view

— 5 e

— £ epin

—E Bottom view

— 6 [N

— 65 g

— ¥ 1sometric view

2. Sélectionnez la commande Edition -> Propriétés dans la barre de menus.

La boite de dialogue Propriétés apparait : désactivez les options comme indiqué
ci-apres : option Afficher le cadre de la vue déverrouillée.

—Parametres globaux Wiswalisation ek comporkemer

Echelle :ITP.FF. décimal :|1— DCadredelavue
flslelain :I 0 deg @D Yerrouillage de la vue

—Morm de la Yue Mom de vue de détail
Préfixe : Mo :|

Ident :

Suffixe

—Editeur du nom avec formule @ —

—Habillage
[ | Ligres cachées 4 Aréte de Fillet
a Axe [ ] Unicut spec

4 Axe vu de dessus [ 30 wireframe

4 Taraudage - Filetage




Les vues ci-dessous s'affichent :

3. Sélectionnez plusieurs vues dans l'arbre des spécifications. Ici, sélectionnez les
vues de dessus, de dessous, de gauche et de droite. Activez les options Propriétés
comme indiqué ci-apres : activez les options comme indiqué ci-apres : option Lignes
cachées déverrouillée.



Wue | Mécanique |

Parametres globau:

Echelle :Ej AFF. décimal :|2

Rotation :| 0 deg

MNom de la Vue
Prefixe :|
Ident : |
Suffixe :|

Editeur du norn avec Formule

Habillage
4 Lignes cachees 4 fréte de Fillek
d Axe d Uncuk spec
4 Axe vy de dessus [] 30 Wireframe

4 Taraudage - Filebage

Les vues ci-dessous s'affichent :

Wisualisation et comportemer

|:| Cadre de la vue
@I:l Yerrouillage de la vue

Mar de vue de détail

Mam :|

b

g

=i




Si le nom de la vue n'est pas commun, les zones Insérer le nom de la vue et
Editeur du nom avec formule sont, par défaut, non renseignées.

Si I'échelle de la vue n'est pas commune, la zone Echelle est, par défaut, non
renseignée.

Dans le cas de valeurs mixtes, les zones modifiables apparaissent en blanc et
sont vides.

Si une vue est verrouillée, les valeurs de propriétés mixtes le sont aussi.

¢ & ¢ ©

Si vous modifiez une vue (vue A) et que vous sélectionnez ensuite une autre vue (vue
& B), cliquez sur le bouton Appliquer pour conserver les modifications déja appliquées
sur la vue A.

»
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Déplacement d'une vue

~1~+ Dans cette tache, vous apprendrez a déplacer une ou plusieurs vues.

Q Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille

a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :

Sélectionnez Outils -> Options (option Conception Mécanique -> Dessin a gauche de la
boite de dialogue, onglet Mise en page) et activez les options Créer le texte du nom de la
vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Déplacement d'une vue

Vous pouvez déplacer une vue en la sélectionnant ou plusieurs vues (implicitement) en
déplacant la vue mére a l'aide du curseur.

Ouvrez le document GenDrafting part Move View.CATDrawing.

1. Cliquez sur la vue a déplacer.

il ' 2. Faites glisser la vue sélectionnée jusqu'a son nouvel emplacement.
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3. Pour positionner la vue, relachez le
bouton de la souris.

La vue change de position.

Déplacement de plusieurs vues explicitement

Vous pouvez déplacer plusieurs vues explicitement (vues génératives et interactives). Ces
vues peuvent étre :
@ des vues enfants liées a une vue mere unique (et contraintes a cette derniere)
@ des vues enfants lieées a différentes vues meres (attention : par défaut, les vues
contraintes le restent ; les vues non contraintes se déplacent avec le curseur)

Ouvrez le document GenDrafting part Move View02.CATDrawing.

-, 1. Sélectionnez plusieurs fois les vues a déplacer.

.
T

2. Faites glisser les vues sélectionnées jusqu'a leur nouvel emplacement.
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3.Pour positionner les vues, relachez le bouton de la souris.

CAS:

L

L

Vous sélectionnez des vues indépendantes (non liées a une vue mere)
Lorsque vous déplacez ces vues avec le curseur, toutes ces vues sont translatées
dans la méme direction.

Vous sélectionnez des vues liées a différentes vues méres qui ne sont pas
sélectionnées

Lorsque vous déplacez ces vues avec le curseur, elles sont toutes translatées dans
une direction qui dépend des contraintes entre les vues meres et les vues enfants.
Autrement dit, deux vues enfants peuvent étre déplacées vers deux nouveaux
emplacements qui ne sont pas synchronisés (par exemple, l'une selon l'axe des X,
I'autre selon I'axe des Y).

Vous sélectionnez des vues liées a différentes vues meres qui sont
également sélectionnées

Lorsque vous déplacez ces vues avec le curseur, elles sont toutes translatées dans
une direction qui dépend des contraintes entre les vues meres et les vues enfants.
Résultat : toutes les vues enfants (avec un lien actif), qu'elles soient ou non
sélectionnées, sont translatées dans la méme direction que les vues meres.
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Définition du positionnement relatif de la
vue

~1++ Dans cette tache, vous apprendrez a repositionner une vue Generative ou Interactive par
17/ rapport & des éléments Generative ou Interactive (une droite/un trait de coupe, un point
ou le cadre d'une vue).

Q Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :

Sélectionnez Outils -> Options (option Conception Mécanique -> Dessin a gauche de la
boite de dialogue, onglet Mise en page) et activez les options Créer le texte du nom de la
vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Ouvrez le document GenDrafting part positioningview.CATDrawing.

~-- 1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la vue a repositionner. Il peut s'agir d'une
vue isométrique.

2. Sélectionnez 'option Positionnement relatif dans le menu contextuel qui s'affiche.

Pozitionnerment relatif
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Une droite de positionnement directionnel correspondant a la vue isométrique
s'affiche. Vous pouvez positionner cette vue isométrique selon votre gré, par rapport a la
vue de face.

Notez que la vue isométrique est associée a des points d'ancrage.

3. Sélectionnez le carré noir a I'extrémité de la droite pour la déplacer.

Une fois sélectionné, ce carré devient rouge et clignote jusqu'a ce que vous sélectionnez
un point ou un cadre de vue.

Vous pouvez également cliquer sur la droite de positionnement directionnel. Dans ce cas,
la droite clignote jusqu'a ce qu'une droite soit sélectionnée (trait de coupe).

Appuyez sur la touche Ctrl afin de déplacer la ligne de positionnement par rapport a une
cote perpendiculaire a une ligne de positionnement.

4. Cliquez sur le bord par rapport auquel vous voulez aligner la vue isométrique.
5. Cliguez sur un point d'ancrage, le point inférieur droit, par exemple.

Le point d'ancrage de la vue s'aligne par rapport au point vert et, de cette maniére, par
rapport a la droite de positionnement directionnel.

6. Chaque fois que le curseur se rapproche de la droite de positionnement, les
coordonnées de la position et la longueur de cette droite s'affichent.
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Notez que vous pouvez également sélectionner le cadre de la vue de face et aligner la

vue isométrique par rapport a la vue de face, en fonction du barycentre.

I



7. A l'aide du point vert, vous pouvez faire tourner la vue isométrique autour de la vue de
face.

8. A l'aide de la droite de positionnement directionnel, effectuez une translation de la vue
isométrique parallélement a la droite directionnelle et placez-la a la distance voulue.



Si vous modifiez la longueur de la droite de positionnement directionnel, cette longueur
sera prise en compte quelles que soient les modifications apportées a la vue isométrique.

Notez que si vous aviez déja positionné la vue isométrique par rapport a un point, non
seulement la longueur de la droite, mais aussi l'angle de la droite, seront pris en compte.

9. Cliquez dans l'espace libre afin de mettre fin au processus de positionnement relatif de
vue.

Dans le cas du positionnement relatif, ne tentez pas de déplacer la vue hors du cadre
deélimité par les points d'ancrage. Si vous le faites, vous mettrez fin a la procédure de
positionnement relatif de la vue.

Positionnement supplémentaire :

Vous pouvez également effectuer les opérations suivantes :



@ Alignement d'une vue par rapport a un bord de cette vue.
Pour cela, vous devez tout d'abord créer un bord au niveau de la vue a aligner.
Les manipulateurs s'alignent automatiquement par rapport a ce bord sélectionné.
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Isolement de vues générees

Dans cette tache, vous apprendrez a isoler une ou plusieurs vues généreées.

L'isolement d'une vue revient a :

@ Supprimer l'associativité entre un élement CATPart existant (ou CATProduct
ou CATModel) et les vues générées correspondantes.
@ Transformer une vue générée en vue interactive.

Ouvrez le document GenDrafting part. CATDrawing.

1. Cliguez avec le bouton droit de la souris sur la vue ou les vues a isoler.

2. Sélectionnez I'option Objet Vue de face -> Isoler dans le menu contextuel. Dans
cet exemple, la vue de face est sélectionnée, mais si la vue de gauche est
sélectionnée, par exemple, I'option du menu contextuel qui convient est Objet Vue de
gauche -> Isoler.

Un avertissement s'affiche.
3. Cliquez sur OK pour confirmer l'isolement de la vue.

Les éléments sélectionnés sont isolés. Si vous effectuez une ou plusieurs
modifications sur I'élément CATPart, les vues isolées ne seront pas mises a jour.

Attention :

@ L'isolement d'une vue est irréversible.

@ Seuls les éléments géométriques subsistent dans la vue isolée. Autrement dit,
les éléments de hachurage et de cote disparaissent.

@ Certains éléments d'habillage peuvent étre supprimés.

QDO ®
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Verrouillage d'une vue

~1~+ Dans cette tache, vous apprendrez a verrouiller des vues. Cette opération peut étre utile
17/ si vous avez besoin de modifier une piéce sans modifier les vues générées. Par exemple,
lorsque vous avez besoin de modifier une contrainte en mode 3D mais pas les vues
générées.
& Le verrouillage d'une vue signifie que les opérations ci-apres ne sont pas autorisées :
@ création de vues a partir d'une vue verrouillée,
@ création d'annotations ou de cotes,
@ mise a jour, suppression ou découpage de la vue verrouillée.

Lorsque la vue est verrouillée, la commande de déplacement est toujours disponible.

Q Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :

Sélectionnez Outils -> Options (option Conception Mécanique -> Dessin a gauche de la
boite de dialogue, onglet Mise en page) et activez les options Créer le texte du nom de la
vue et Creer le texte du facteur d'échelle.

Ouvrez le document GenDrafting front view.CATDrawing.

-~ 1. Cliquez avec le

' bouton droit de la
souris sur la vue a
modifier (sur le cadre
ou sur la vue
elle-méme).

2. Sélectionnez I'option
Propriétés dans le
menu contextuel.
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La boite de dialogue
Propriétées s'affiche :

3. Sélectionnez l'onglet
Vue et cliquez sur le
bouton Verrouillage de

B

Les champs
apparaissent en grise,
ce qui signifie que vous
ne pouvez pas les
modifier.

la vue

Les vues sont
verrouillées des lors
gue le bouton
Verrouillage de la vue
est activé. Les boutons
OK, Appliquer et
Annuler (dans la boite
de dialogue Propriétés)
n'ont aucune incidence
sur |'état de la vue
verrouillée.
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4. La vue est
automatiquement
verrouillée. Le
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Non alignement d'une vue

21~ Dans cette tache, vous apprendrez comment ne pas aligner une vue de droite en

~17/ projection sur la vue de face parente. Lors de leur création, les vues sont liées par défaut
a la vue meére. Vous allez ensuite repositionner la vue mére ainsi que les vues enfants
encore alignées.

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :

Sélectionnez Outils->Options -> (option Conception Mécanique -> Dessin ) a gauche de la
boite de dialogue, onglet Mise en page) et activez les options Créer le texte du nom de la
vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Ouvrez le document GenDrafting part. CATDrawing.

~-, 1. Cliguez avec le bouton droit de la souris sur le cadre de la vue
qui n'est pas a aligner.

2. Sélectionnez 'option Positionnement des vues -> Ne pas
aligner la vue dans le menu contextuel affiché.

e pas aligner la vue

—_—— —— — —— — —

r________
I
|

3. Sélectionnez et faites glisser la vue projetée de gauche vers I'emplacement voulu.

4. Cliquez pour positionner la vue de gauche.
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La sélection multiple n'est pas autorisée, I'option Ne pas aligner la vue ne peut étre
appliquée qu'a une seule vue a la fois.

Si vous avez besoin d'aligner des vues, répétez le scénario décrit plus haut en
sélectionnant I'option Aligner la vue dans le menu contextuel qui s'affiche.
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Changement d'échelle d'une vue

~1++ Dans cette tache, vous apprendrez a modifier I'échelle d'une vue.

— i —

Y

Q Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :

Sélectionnez Outils -> Options (option Conception Mécanique -> Dessin a gauche de la
boite de dialogue, onglet Mise en page) et activez les options Créer le texte du nom de la
vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Ouvrez le document GenDrafting detailview scale.CATDrawing.

- 1. Cliquez avec le bouton droit sur le cadre de la vue a modifier. Ici, cliquez sur la vue de
Bl détall.

2. Sélectionnez I'option Propriétés dans le menu contextuel qui s'affiche.

3. Entrez une nouvelle Echelle dans la boite de dialogue Propriétés. Par exemple, 3.
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Yue | Mecanique |

—Paramétres globaux Yisualisation et compartemer

En:hell.e :| 31 AFF, décimal :| 3 . 4 Cadre de la vue
REEEE :I 0 deg @D Yerrouillage de la vue
—Mom de la Yue Mom de vue de détail

Préfixe | Detail Mo :|
Ident: | &

Suffixe

—Editeur du nom avec Formule @ —

Editeur :| Drekail & jﬁ;{j

—Habhillage
[ ] Lignes cachées 4 Aréte de Fillet
a Axe d Uncuk spec

d Axe vu de dessus [ a0 wireframe

4 Taraudage - Filekage

4. Cliquez sur OK.

La vue de détail est mise a jour. Seuls les éléments générés (axes inclus) sont mis a
I'échelle, le nom de la vue et les cotes ne le sont pas.
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Attribution d'un nouveau nom a une vue

~1++ Dans cette tache, vous apprendrez a renommer une vue existante.

Q Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :

Sélectionnez Outils -> Options (option Conception Mécanique -> Dessin a gauche de la
boite de dialogue, onglet Mise en page) et activez les options Créer le texte du nom de la
vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Ouvrez le document GenDrafting Rename View.CATDrawing.

~- 1. Cliquez avec le bouton droit sur le cadre de la vue a modifier.

2. Sélectionnez l'option Propriétés dans le menu contextuel qui | ]
s'affiche.

Section view A-A

I
I
I
I
I
I
I
I
| Scale: 1:1

3. Entrez le nouveau Nom de vue dans la boite de dialogue Propriétés. Par exemple,
I'identificateur (Ident) B.

4. Cliquez sur OK.
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@ Vous pouvez également accéder a la boite de dialogue Propriétés en sélectionnant
les commandes Edition -> Propriéteés.
@ Notez qu'un nouvel identificateur (B-B) est désormais affecté au trait de coupe.

it
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Modification d'un graphisme de trait de

coupe

~1~+ Dans cette tache, vous apprendrez a modifier les attributs graphiques d'un ou de
~17/ plusieurs traits de coupe utilisés lors de la génération des vues de détail, de coupe ou

auxiliaires.

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille

a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Ouvrez le document GenDrafting part Callout. CATDrawing.

~- 1. Sélectionnez plusieurs fois le trait de coupe a modifier.
B/ Dans cet exemple, nous sélectionnons & la fois un trait de coupe de vue ainsi qu'un trait

de coupe de détail.

2. . Cliguez avec le bouton droit de la souris sur ces traits de coupe et sélectionnez
I'option Propriétés dans le menu contextuel.

3. . Sélectionnez I'onglet Trait de coupe.
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propriétés B
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L'apercu affiche le trait de coupe sélectionné ainsi
gue les attributs correspondant aux vues générées.
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Les options sélectionnées dans la barre d'outils des Propriétés graphiques déterminent
également les attributs graphiques a appliquer au trait de coupe sélectionné (couleur de
ligne, type de ligne, épaisseur de trait, icone Recopier le format d'un objet, option Choix
du type de remplissage).

Proprigtés graphiques

| [— ] —

Vues en coupe/auxiliaires :

@ Commutateurs pour les types pré-définis :

traits continus, traits mixtes, coudes et extrémités uniquement ou une seule
fleche.

Epaisseur de trait

Type de droite

Epaisseur de I'extrémité

Longueur

Point d'ancrage (début ou fin)

OGO E

Vues de détail :

Epaisseur

Type

Epaisseur de I'extrémité
Longueur

Point d'ancrage

OGO E

Fleches au niveau des vues en coupe/auxiliaires et des vues de détail :

@ Longueur de la fleche
@ Type de téte
@ Longueur de téte
@ Angle de téte
Propriétés K E3 |
Sélection I Tous v

Calloutk Palice | Texte | araphique | Proprigtés de |'élément |

— SectionsYues auxiliaires Yues de détail
R R @ A
LI_+ a-d| W ¥ o (s
Epaisseur krait Type de trait Epaisseur Twpe
8 [---H 2| [~

Epaisseur extremitésLongueur
2 I 11 mm E

Fl&ches
|:|:|ngueur de fléche: I 13 mm E

Print d'arcrarhans
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4. Modifiez les attributs graphiques du trait de coupe
de la maniére décrite ci-dessus.

5. Cliquez sur OK.

e
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Modification de la géeomeétrie d'un trait de
coupe

T Dans cette tache, vous apprendrez a modifier les propriétés géométriques d'un
N trait de coupe utilisé lors de la création des vues de détail, de coupe et de
section.

Pour modifier le trait de coupe de détail et le trait de coupe de section, vous
devez modifier la géométrie du trait de coupe existant via un sous-atelier,
inverser sa direction ou le remplacer.

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parametres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :

Sélectionnez Outils -> Options (option Conception Mécanique -> Dessin a gauche de la
boite de dialogue, onglet Mise en page) et activez les options Créer le texte du nom de la
vue et Creer le texte du facteur d'échelle.

Ouvrez le document GenDrafting part Callout. CATDrawing.

~-~ 1. Double-cliquez surle ~————————————— =
] trait de coupe a
modifier.

La barre d'outils Edition
s'affiche.
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2. Déplacez I'un des composants de I'élément a I'emplacement désiré. Dans le cas
présent, faites glisser I'extrémité d'un segment du trait de coupe.

Par défaut, et pour |
modifier le trait de |
coupe plus |
facilement et de |
facon plus précise, |
les extrémités des |
segments sont |
I
I
I
I
I
I

fixes.

Pour lever la
contrainte d'un
segment, cliquez
dessus avec le
bouton droit de la
souris et sélectionnez I'option Droite -> Non fixe dans le menu contextuel.

3. Cliquez sur l'icone Sortie du mode d'édition I'l'l dans la barre d'outils Edition.

La fleche du trait de
coupe est maintenant
correctement placée et
la vue en coupe (B-B)
est mise a jour
automatiquement.

Ouvrez le document GenDrafting part Callout. CATDrawing.
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Double-cliquez sur le
trait de coupe afin qu'il
soit inverseé.

Cliguez sur l'icbne
Inverser la direction de
projection du profil dans
la barre d'outils d'édition
et de remplacement qui
s'affiche.

Edition 3|
ot

J & i_:?i E&T'

Le trait de coupe est

automatiquement
inverse.

A tout moment, vous
pouvez arréter |'édition
du trait de coupe. Pour
cela, cliquez sur l'icéne
permettant d'arréter
I'édition du profil dans la
barre d'outils d'édition
et de remplacement.

Il est impossible
d'inverser le trait de
coupe de détail.

Cliquez sur l'icbne
Remplacer le profil Edition 3|
dans la barre d'outils J
Edition qui s'affiche.

Commencez a créer un
profil.




5. Double-cliqguez pour
arréter la création du

profil.

. B
Le nouveau profil T
s'affiche
automatiqguement et
I'ancien disparait.




PModification d'éléments coupés dans une

vue en coupe

21+, Dans cette tache, vous apprendrez a modifier des éléments coupés dans une vue en coupe
“1#/ générée a partir d'un document CATProduct.

Q Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille ﬁ a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :

Sélectionnez Outils -> Options (option Conception Mécanique -> Dessin a gauche de la boite de dialogue,
onglet Mise en page) et activez les options Créer le texte du nom de la vue et Créer le texte du facteur
d'échelle.

Ouvrez le document Product Balloon2.CATDrawing.

~- 1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la vue en coupe A-A.

2.Dans le menu contextuel -> Objet A-A Vue en coupe, sélectionnez Surcharge des propriétés.
Sélectionnez I'élément coupé que vous souhaitez éditer. La boite de dialogue suivante s'affiche :

Caractéristiques [ 7]

Coupé | Projeté | Awvec lignes cachées | Couleur pe de trait | Epaisseur | Wisibilité

oui oui glulyl

Elérment
pmE-7b-1g_elec...

Editer I
Reset I

@ 0K I I'a'.|='.|:||:|lin:|uer| Fermer I
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3. Sélectionnez dans la boite de dialogue I'élément que vous souhaitez éditer et cliquez sur le bouton
Editer.

B T

4 Coupé dans les vues de coupe [ ] Representé avec lignes cachées

o tilisé lars de la projection o Yy

Propriétés Graphiques

oy e Annuler l

Vous pouvez également modifier les parametres suivants :

choisissez si I'élément sera coupé ou non dans la vue en coupe,

s'il sera utilisé dans la vue lors de la projection,

s'il sera affiché ou non,

si les lignes cachées seront représentées,

vous pouvez également modifier les propriétés graphiques telles que la couleur de I'élément, le type
de trait ou son épaisseur.

OO e

4. Décochez Coupé dans les vues de coupe.
5. Cliquez sur OK.

L'élément sélectionné n'est plus coupé.

Dans la boite de dialogue Caractéristiques, le bouton de restauration (Reset) vous permet de récupérer les
valeurs que vous aviez avant de changer les informations dans la boite de dialogue Editeur.

g
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Modification d'un motif de remplissage

~1~~ Dans cette tache, vous apprendrez a modifier le motif d'une vue et a appliquer un
17/ matériau & ce motif. Vous pouvez récupérer un matériau appliqué a une piéce sur le motif
de remplissage de la vue en coupe.

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez l'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Ouvrez le document GenDrafting exploded isometric. CATDrawing.

~- 1. Cliquez avec le bouton droit sur le -————————
il ' remplissage a modifier.

2. Sélectionnez I'option Propriétés
dans le menu contextuel qui s'affiche.
La boite de dialogue Propriétés affiche
le motif de remplissage actuel de la
vue.

Saction A-A
Echelle @ 1:1
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Materiau
Pas de makériau sur la pigce

|’Remplissage

Hachure

ambre de hachuresl o E

Hachure 1 | Haﬁhurez I

=

Angle 45 deg E Ecart 8 rnm E
Cauleur _ jDécaIage 15 mim E

Type de ligne

Epaisseur| = E

Ve%e%
ottt
W W
S
ot ta %%
A

|

|

|

|

|

|

3. Sélectionnez Table des types de :
remplissage et choisissez un nouveau |
motif dans la table Motif qui s'affiche. |
Cliguez ensuite sur OK dans cette |
table. |
|

|

|

|

|

|

Saction A-A
Echelle :




Makeriau

Hachure

Pas de makériau sur la pigce

Remplissage
|7Tal:|le des tvpes de remplissages

Hachure

Mombre de hachuresl o E

Hachure 1 | Haﬁhurez |

Angle 60 deg E Ecart & T E
Cauleur _ jDécaIage 0 mm E

Epaisseur| 1 E Type de ligne

—Apercy

7

4. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue Propriétés pour confirmer I'opération.

Vous pouvez aussi personnaliser différents types de hachurage en entrant les valeurs

souhaitées dans la zone Hachure.

A chaque piéce est associé un remplissage. Par conséquent, chaque fois que vous
modifiez un remplissage a l'aide de la boite de dialogue Propriétés, tous les remplissages
des vues générées a partir de la piece seront modifiés. Ces modifications seront

appliquées a tous les calques existants.

Aucune mise a jour n'est possible. Lorsque vous sélectionnez un motif de remplissage

dans la table Motif, il perd tout lien avec la matiere.

Pour plus d'informations sur I'association de matériau a un motif, reportez-vous au manuel
CATIA Real Time Rendering - Guide de l'utilisateur.

it
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Génération de cotes

L'atelier Generative Drafting fournit une méthode simple de gestion des cotes. Cet
habillage peut étre associé aux éléments créés a partir d'une piéce ou d'un assemblage.

Vous allez maintenant créer les éléments associés a une vue.

Notez que pour les vues générées a partir de surfaces, seules les contraintes définies dans
I'atelier d'esquisse sont générées.

e

Avant de commencer

Générez des cotes.
Création de cotes en une seule étape :

Créez des cotes en une seule fois a partir des contraintes d'une piece 3D
(contraintes de distance, longueur, angle, rayon et diametre).

Filtrage de la génération des cotes :

Définissez les filtres avant ou apres la génération de cotes
(Outils/Génération de cotes), a l'aide de la boite de dialogue Filtre.

Génération semi-automatique de cotes :
Créez des cotes étape par étape a partir des contraintes d'une piece 3D
(contraintes de distance, longueur, angle, rayon et diametre).

Analyse avant la génération des cotes :
Effectuez une analyse avant ou aprés la génération des cotes, a l'aide de la
boite de dialogue Analyse.

Positionnement des cotes :
Ameéliorez le positionnement des cotes (cotes générées ou interactives)
dans la vue active exclusivement.

Analyse des interférences entre les cotes :

Analysez les cotes qui ont été générées et, le cas écheant,
repositionnées (icbne de positionnement) dans la vue active.

QOO




Avant de commencer

La présente section contient les informations pertinentes dont vous avez besoin pour la
génération de cotes, quelle que soit la commande utilisée pour cela. En d'autres termes,
les regles décrites dans cette section sont valables aussi bien pour la Génération de cotes

en une seule étape que pour la Génération semi-automatique de cotes.

Vérifiez que vous avez personnalisé les parametres de génération de cotes a l'aide de la
commande Outils/options/Dessin/Génération.

-, Les cotes générées sont positionnées selon les vues les plus représentatives. En
d'autres termes, lorsqu'une cote apparait sur une vue, il est inutile de la créer sur une
autre vue. La cote générée sera positionnée selon le critére suivant :

1. Sur la vue sur laquelle la cote peut étre généree.

2. Sur la vue sur laquelle la visualisation de la cote est optimale. Par exemple,
une vue sur laquelle les éléments sont visualisés avec les arétes cachées plutot
gu'en mode HLR.

3. Sur des vues externes. Par exemple, sur des vues en projection plutot que
sur des vues de détail ou en coupe.

4. Sur la vue ayant la plus grande échelle.
5. Sur les vues contenant le plus de cotes.

o 1. Si nécessaire, modifiez la piece 3D, en modifiant, par exemple, une
. contrainte.

2. Cliquez sur l'icbne.

Les cotes sont générées sur les vues a condition que l'option de génération de cotes
soit déja appliguée aux parametres. Pour cela, sélectionnez Outils/Options/Drafting.

Cotes susceptibles d'étre genérées a partir d'éléments 3D
contraints

Pour vérifier que les éléments que vous avez besoin de manipuler au cours de la session
sont bien ceux attendus, consultez la liste ci-aprés qui vous indique les éléments 3D
contraints et les cotes correspondantes obtenues en résultat.

Eléments 3D contraints Types de cotes générées
Sketcher (atelier d'esquisse) Toutes les cotes : angle, distance, rayon, diametre
Piece 3D Angle, distance
Composants : Cotes suivantes :
Extrusion Distance
Poche Distance

Révolution/Gorge Angle



Contraintes et cotes associées :

Trou : A

- Simple

- Conique

- Lamé /l|/

- Chanfreiné

- Lamé et chanfreiné AV

Variable de contrainte de congé Rayon/Rayons

Coque Distance
Epaisseur Distance
Raidisseur Distance
Contraintes d'assemblage Toutes les cotes d'assemblage

® ®



Création de cotes en une seule éetape

Q Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez I'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :

Sélectionnez Outils -> Options (option Conception Mécanique -> Dessin a gauche de la
boite de dialogue, onglet Mise en page) et activez les options Créer le texte du nom de la
vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

~1~+ Dans cette tache, vous apprendrez a générer directement des cotes a partir des
17/ contraintes d'une piéce 3D. Seules les contraintes suivantes peuvent étre générées :
cotes de distance, de longueur, d'angle, de rayon et de diamétre.

Il existe trois types de contraintes : celles créées manuellement (i) a I'aide de l'atelier
Q d'esquisse ou (ii) a I'aide de la piece 3D, ou encore (iii) automatiquement a l'aide de
parametres internes.

: Ouvrez le document GenDrafting front view.CATDrawing. Ouvrez le document
‘== GenDrafting part. CATPart.

i

il ' 1. Cliquez sur l'icone Cotations %_ dans la barre d'outils Génération (sous-barre d'outils
de génération des cotes).

Génératio... E3

| 8

Les cotes sont automatiguement générées sur toutes les vues. Vous pouvez générer des
cotes sur des vues précédemment sélectionnées.

Ici, les cotes apparaissent comme illustré par la vue de face.

Vue avec génération de cotes et sélection d'une Piece 3D avec cotes affichées
cote : correspondant a la cote sélectionnée
sur la vue :
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La boite de dialogue Analyse des cotes génerées contenant les contraintes
correspondantes s'affiche automatiquement.

Analyse des Cotes Générées EE

Fart1 |

Maombre de contraintes dans le 30: 128
Mombre de cotes generées: 59

Analyse des contraintes danz le 30

[ ] Contraintes générées

[ ] Autres constraintes

[ ] Contraintes exclues

Analyze des cotes danz le 2D

[ ] Mouvelles cotes générées
[ ] Cotes générées

[ ] Autres cotes




b T

2. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue.

Les cotes générées sont positionnées selon les vues les plus représentatives. En
d'autres termes, lorsqu'une cote apparait sur une vue, il est inutile de la créer sur une

l“l‘-‘
.'-
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Filtrage de la génération de cotes

Q Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parametres suivants :

Grille :
Désactivez l'icbne Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :

Sélectionnez Outils -> Options (option Conception Mécanique -> Dessin a gauche de la
boite de dialogue, onglet Mise en page) et activez les options Creéer le texte du nom de la
vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Génération de cotes
Sélectionnez Outils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Génération).
Par défaut, les options sont activées comme illustré ci-dessous :

Génération de la cotation

%—' [ ] Générer la cotation lors de la mize & jour du calque
o Afficher un filtre avant la génération

[] Positionnement automatique aprés génération

o iAutariser un transfert automatigue entre les vues |

4 Analyze aprés génération
Intervalle entre les générationz en mode paz 4 pas Ig % E

Activez I'option Afficher un filtre avant la génération. Sinon, le filtrage ne pourra pas étre
effectué a partir de la boite de dialogue (voir ci-apres).

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a définir des filtres avant ou apres la génération des
“17/ cotes & l'aide de la boite de dialogue Filtre lorsque vous avez sélectionné Outils -> Options
-> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Génération).

Vous pouvez générer des cotes dans les vues de votre choix. Il suffit de procéder a une
multisélection. Les vues sélectionnées sont automatiquement mises en évidence.

Ouvrez le document GenDraftingDimGeneration.CATPart. Vous allez ensuite créer des
=/ VUES en projection a partir de cette piece.

Réorganisez vos fenétres en une mosaique horizontale pour visualiser a la fois le dessin et
la ou les piéces correspondantes. Pour ce faire, sélectionnez Fenétre -> Mosaique
horizontale dans la barre de menus.
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~- 1. Sélectionnez les vues sur lesquelles vous souhaitez générer des cotes.
Bl Les vues sont automatiquement mises en évidence.

2. Cliguez sur l'icbne Cotations%‘ dans la barre d'outils Génération (sous-barre
Génération de cote).

Génératio... E3

La boite de dialogue par défaut Filtres pour la génération de cotes s'affiche, ce qui signifie
gue les cotes générées pourront faire référence a I'un des éléments générés au moins.

Filtrez sur Génération de C__. EE

Partl |

Mambre de contraintes dans le 30: &
Filtres

15 14)

[ ] Générer toutes les cates

[ ] Contraintes Sketcher

[ Contraintes filairez 30

Front view

[ ] Contraintes mesurées Sonle: 111
[] Tolérances de conception —
S
| I
| I
W Annuler i | :

|

| 2 |
| I
| I
| I
Too view |

| Scale: 11
. d

3. Activez le bouton Générer toutes les cotes.

Vous obtenez un nombre maximal de cotes, méme si elles ne sont pas associées a des
éléments générés.

La cote affichée en surbrillance représente une contrainte Sketcher, par exemple un
décalage entre deux points, méme si ces points ne sont pas visibles dans le dessin.



Filtrez zur Génération de C__. EE

Fartl |

Mambre de contraintes dans le 30: &
Filtrez :

= 15 11a]

4 Générer toutes lez cotes

Contraintes Sketcher

Caontraintes filares 30

Contraintes mesurées '-é'l:.lla -:Illa 1'3-:: 1
Talla @ 1:
[ ] Talérances de conception

r—--------------------------/-—& - —-—& —" |
I I
O] @ Annue | | |
. | |
] |
I N I
I I
I I
| Wus de denIu |
| Echlle : 1:1 |

f—_—,———_——_— —_— .- .- - - .- —_— .- .—_— —_— .- .— ——

4. Cliquez sur OK.

Nous allons décrire cette boite de dialogue de fagon plus précise :

L

L

L

Générer toutes les cotes : génére des cotes, méme si elles ne sont pas

associées aux éléments géneérés.

Contraintes wireframe sketcher : génere des dimensions a partir des contraintes
wireframe sketcher, méme si elles ne sont pas associées aux éléments géeneérés.
Contraintes wireframe 3D : génére des cotes a partir des contraintes

wireframe 3D (par exemple, un offset entre deux plans) méme si elles ne sont pas
associées aux éléments générés.

Cotes mesurées : génére des cotes a partir des contraintes mesureées.
Tolérances de conception : applique les tolérances des contraintes a la cote
générée correspondante.

ﬁ : Cette icbne apparait dés que vous supprimez une cote. Elle permet de
récupérer les contraintes exclues et de régénérer la cote. Vous devez sélectionner
les contraintes en mode 3D.



La boite de dialogue Analyse des cotes générées s'affiche.

5. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue Analyse des cotes générées.

Dans les parametres par défaut, cette boite de dialogue ne s'affiche pas a la fin de la
génération des cotes, sauf si vous le demandez a l'aide des options du menu
Outils->Options.

Notez que vous pouvez générer des cotes dans les vues de votre choix. Il vous suffit de les
sélectionner. Le logiciel affiche automatiquement les vues sélectionnées en surbrillance.

e

©O®



Génération semi-automatique de cotes

Q Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez I'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :

Sélectionnez Outils -> Options (option Conception Mécanique -> Dessin a gauche de la
boite de dialogue, onglet Mise en page) et activez les options Créer le texte du nom de la
vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Génération de cotes
Sélectionnez Outils -> Options (option Conception Mécanique -> Dessin a gauche de la
boite de dialogue, onglet Génération) et activez les options comme illustré ci-dessous :

Génération de la cotation

%—' [ ] Générer la cotation lors de la mize & jour du calque
o Afficher un filtre avant la génération

[ ] Positionnement automatique aprés génération

o Autonizer un bransfert automatique entre les vues |

4 Analyze aprés génération

Intervalle entre les générationz en mode paz & pas I g E

~1.+ Dans cette tache, vous apprendrez a générer des cotes étape par étape, a partir des

1+, contraintes d'une piéce 3D. Seules les contraintes suivantes peuvent étre générées :
cotes de distance, de longueur, d'angle, de rayon et de diamétre. Il existe trois types de
contraintes : celles créées manuellement (i), celles créées a l'aide de Sketcher ou (ii) a
I'aide de la piece 3D et celles créees automatiquement, a l'aide de parametres internes
(iii).
Ouvrez le document GenDratfting_part. CATDrawing.

‘= Dans cet exemple, les contraintes ont été créées manuellement. Vous pourrez ensuite
créer des vues a partir de cette piéce dans l'atelier Generative Drafting.
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~-- 1. Sélectionnez les vues sur lesquelles vous souhaitez générer des cotes. La vue de
B/ face, par exemple.

2. Cliguez sur l'icbne Génération pas a pas des cotes @ dans la barre d'outils

Geénération (sous-barre d'outils de génération des cotes).

La boite de dialogue Génération pas a pas s'affiche et reste affichée jusqu'a la fin de
I'opération.

Génération Pas a Pas EE

Part1 |
I

Is
» il ||

=

L=

d Vizualization danz le 30

4 Temps de pauze m

3. Cochez la case Visualisation dans le 3D pour afficher les contraintes correspondant
aux cotes a créer dans les vues.

4. Activez I'option Temps de pause.
Par défaut, la pause est de deux secondes (2 s).
Entrez la durée de pause requise, par exemple, trois secondes (3 s).

5. Cliquez sur le bouton Génération Suivante } pour lancer la génération de la cote.

Les cotes apparaissent I'une aprés l'autre dans les vues.

Il peut étre nécessaire d'interrompre la génération des cotes pour modifier leur position,
par exemple.

6. Cliquez sur le bouton Pause JJ La génération de cotes est interrompue.

7. Sélectionnez la cote a modifier.



@
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8. Faites glisser la cote jusqu'a son nouvel emplacement.

Notez qu'au cours de cette étape (pause), vous pouvez effectuer tous les types de
modifications avant la génération des cotes.

@ Vous voulez que la derniére cote générée avant la sélection du bouton Pause ne
soit pas géneérée sur la vue ? Procédez comme suit :

1. Cliquez sur I'option Ne Pas Créer dans la boite de dialogue Génération pas
a pas.

La contrainte est automatiquement exclue et la cote n'est pas générée.



@ Vous voulez que la cote actuellement générée soit transférée (via l'icbne
Transfert) ? Procédez comme suit :
1.Cliquez sur l'icbne Transférer dans la boite de dialogue Génération pas a pas.
2. Cliquez sur le bouton Pause.
3. Sélectionnez le cadre de la vue dans laquelle la cote en cours de création ou la
derniére cote créée doit étre collée.

@ Vous voulez modifier les attributs graphiques de la cote en cours ? Procédez
comme suit :

Appliquez les attributs voulus dans la barre d'outils Propriétés appropriée.
9. Cliquez de nouveau sur le bouton Génération Suivante ’ et poursuivez la
procédure.

Les cotes sont automatiguement générées sur toutes les vues.

Les cotes apparaissent comme illustré par la vue de face représentée pour ce cas
particulier.




La boite de dialogue Analyse des cotes générées s'affiche automatiquement avec les
parameétres prédéfinis. Elle contient les contraintes correspondantes. Elle est décrite en
détail a la section Analyse de la génération de cotes.

Analyse des Cotes Générées EE

Fart1 |

Maombre de contraintes dans le 30: 128
Mombre de cotes generées: 59

Analyse des contraintes danz le 30

[ ] Contraintes générées

[ ] Autres constraintes

[ ] Contraintes exclues

Analyze des cotes danz le 2D

[ ] Mouvelles cotes générées
[ ] Cotes générées

[ ] Autres cotes

e

Vous pouvez a tout moment annuler la génération en cliquant sur . ou, au contraire,

accélérer le processus en cliquant sur m

it
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Analyse avant la génération des cotes

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez I'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :

Sélectionnez Outils -> Options (option Conception Mécanique -> Dessin a gauche de la
boite de dialogue, onglet Mise en page) et activez les options Créer le texte du nom de la
vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

~1++ Dans cette tache, vous apprendrez a effectuer une analyse au moyen de la boite de
“17/ dialogue Analyse. L'analyse peut étre effectuée avant ou apreés la génération des cotes.

~- La boite de dialogue Analyse des cotes générées permet de mettre en évidence les cotes
il ' dans une feuille de dessin ainsi que les contraintes 3D associées que vous pouvez
visualiser sur le document de la piece ou du produit.

Cette boite de dialogue Analyse des cotes générées s'affiche lorsque vous créez des
cotes automatiqguement (icbne Cotations %} ou de maniere semi-automatique (icébne

Génération pas a pas des cotes@).

Analyse des Cotes Générées EE

Fart1 |

Maombre de contraintes dans le 30: 128
Mombre de cotes generées: 59

Analyse des contraintes danz le 30

[ ] Contraintes générées

[ ] Autres constraintes

[ ] Contraintes exclues

Analyze des cotes danz le 2D

[ ] Mouvelles cotes générées
[ ] Cotes générées

[ ] Autres cotes

La boite de dialogue Analyse des cotes générées donne les information suivantes :



@ Contraintes
Contraintes associées avec cotes générées : notez que si vous sélectionnez une
cote, la contrainte correspondante s'affiche en surbrillance en mode 3D et
inversement.

Autres contraintes : contraintes non associées aux cotes génerees.
Contraintes exclues : contraintes non prises en compte lors de la génération des
cotes. Vous les avez précédemment exclues a l'aide de l'icone |z .

& 8

@ Cotes
Nouvelles cotes générées : permet d'identifier de nouvelles dimensions générées
depuis la derniere génération de cotes.
Cotes générées : affiche toutes les cotes générées.
Autres cotes : affiche les cotes créées a l'aide de I'atelier Interactive Drafting.

-, Avec le mode par défaut, cette boite de dialogue s'affiche a la fin de la génération des
cotes, sauf indication contraire via les options Outils -> Options.

Y=g
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Positionnement des cotes (vue par vue)

Q Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez I'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :
Sélectionnez Ouitils -> Options -> Conception Mécanique -> Dessin (onglet Mise en page)
et activez les options Créer le texte du nom de la vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Par ailleurs, sélectionnez I'option Affichage -> Barre d'outils -> Positionnement dans la
barre de menus pour afficher la barre d'outils requise (Positionnement) dans l'atelier.

~1~+ Dans cette tache, vous apprendrez a mieux positionner les cotes de distance et de
17/ longueur (cotes générées ou interactives). Ces cotes seront positionnées dans la vue
active uniquement.

Ouvrez le document GenDrafting part positioningdim.CATDrawing.
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- . oA . ] Positionnement B3
Wil ' 1. Cliquez sur l'icone de positionnement des cotes % dans la barre oEm——

' . . -+ EsEaE
d'outils de positionnement. J L?Fﬁf jfi_'%.

ou

1.Sélectionnez Outils -> Positionnement -> Positionnement des cotes... dans la barre de
menus.

Les cotes sont automatiqguement repositionnées.
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I' | Pour analyser des interférences entre les cotes, utilisez I'icbne Analyse des cotes f% (ou

sélectionnez Outils -> Analyse -> Analyse des cotes dans la barre de menus. Vous
pourrez alors visualiser et gérer les interférences entre les cotes.
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Analyse des interférences entre cotes

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille :
Désactivez I'icone Grille a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :

Sélectionnez Outils -> Options (option Conception Mécanique -> Dessin a gauche de la
boite de dialogue, onglet Mise en page) et activez les options Créer le texte du nom de la
vue et Créer le texte du facteur d'échelle.

Par ailleurs, sélectionnez I'option Affichage -> Barre d'outils -> Analyse dans la barre de
menus.

~1~+ Dans cette tache, vous apprendrez a analyser des cotes générées, et, le cas échéant,
17/ repositionnées (icone Positionnement) dans la vue active.

-

Ouvrez le document GenDrafting part positioningdim02.CATDrawing.

1. Cliquez sur licone d'analyse des ="

cotes f% dans la barre d'outils J ‘%’ f%

Analyse.
ou

1. Sélectionnez Outils -> Analyse -> Analyse des cotes dans la barre de menus.

La boite de dialogue Analyse s'affiche Analyse 4|

avec les options suivantes :

Lizte ophimizée desz annotations mal placé

@ Liste avec toutes les :Dml?re d'élnlé?jants de I..a Ii?tfa courante ; IE_
annotations mal uméra de 'elément poinké ; ||:|_
positionnées/Liste optimisée Scarner
avec les annotations mal m ‘ @l ’ m
positionnées.
Vous pouvez choisir entre une
liste exhaustive ou filtrée des @ oK
éléments d'interférence. -
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@ Nombre total d'éléments de la liste active
Si vous sélectionnez le type de liste ci-dessus, le nombre total des éléments
d'interférence est automatiquement mis a jour.

@ Nombre d'éléments pointés
Un numéro est fourni pour I'élément actuellement pointé comme élément
d'interférence.

@ Scanner (Début, Avant, Mise a jour, Suivant, Fin)
Vous pouvez naviguer dans la liste des éléments d'interférence.
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2. Sélectionnez I'option de liste

optimisée avec les annotations mal

positionnées. IListe optimizée des annatations mal placéesj
Mombre d'élémentz de la liste courante ||3
3. Cliquez sur le bouton Suivant LI o el Sl gt E
Scanner
4.Commencez a modifier les
positions de cote, une par une. m ‘ | @l ’ | ml

Vous pouvez repositionner une cote,
la supprimer ou la copier, si
nécessaire. .

Vue de l'interférence entre cotes . _ y )
(Numéro 3) Vue apres suppression de l'interférence entre cotes
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Manipulation des cotes

& Les commandes relatives aux cotes sont détaillées dans le manuel Interactive

Drafting - Guide de I'utilisateur. Un dialogue détaillé sera inclus dans un
contexte Interactive Drafting.

=/ Vous pouvez ouvrir le répertoire de documents GenDrafting part. CATDrawing et

manipuler les cotes dans un contexte Generative Drafting.

Ces cotes peuvent étre associées aux éléments créés a partir d'une piéce ou d'un
assemblage. Lorsqu'ils sont crées, ces éléments sont associés a une vue.

Notez que pour les vues générées a partir de surfaces, seules les contraintes définies
dans l'atelier d'esquisse sont générees.

Avant de commencer :

Vous devez connaitre quelques concepts importants.

3

Création de cotes :

Créez des cotes en cliquant sur des éléments.

Création de demi-cotes :

Créez des demi-cotes sur une distance, un angle, un diametre, des cylindres,
des arétes de diametre et des tangentes de diametre, mais pas sur des cotes
cumulées.

Création/modification de cotes d'angle :

Créez une cote d'angle et effectuez les types de modifications suivants :
nouveau secteur d'angle ou transformation d'un secteur d'angle en un secteur
supplémentaire.

Modification du type de cote :

Modifiez le type de cote lorsque vous créez une cote. Cela revient a modifier
les attributs de cote.

Modification de I'emplacement de la ligne de cote :

Utilisez la souris pour modifier 'emplacement de la ligne de cote, avant ou
apres avoir créé les cotes.

Modification de la position du texte de la valeur de cote :

Utilisez le curseur pour modifier la position du texte de la valeur de cote.
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Modification du texte avant/apres :

Insérez du texte avant ou apres la valeur de cote.

Modification du dépassement/espacement de la cote :

Utilisez la boite de dialogue Modification de I'espacement pour modifier le
dépassement ou I'espacement des cotes.

Création de cotations de coordonnées :

Créez automatiquement des cotations de coordonnées sur des éléments 2D.

Création de cotations cumulées :

Créez des cotations cumulées sur une vue.

Création de cotations empilées:

Créez des cotations empilées sur une vue.

ﬁi Création des cotes de taraudage associatives :

Création des cotes de taraudage associatives.

Création de cotations de chanfrein :

Créez des cotations de chanfrein.

Alignement des cotes (espace disponible) :

Alignez les cotes par rapport a un point dans l'espace disponible.

Alignement des cotes (référence) :

Alignez les cotes par rapport a une référence donnée.

Création d'une surface de référence :

Utilisez la boite de dialogue Création de la surface de référence pour créer une
surface de référence.

Création d'une tolérance géomeétrique :

Utilisez la boite de dialogue des parametres de dimensionnement et de
tolérance géométrique pour créer des tolérances géométriques.

Modification d'une tolérance géométrique :

Utilisez la boite de dialogue des parametres de dimensionnement et de
tolérance géométrique pour modifier des tolérances géométriques.
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Création de cotes de taraudage associatives

Dans cette tache, vous apprendrez a créer des cotes de taraudage associatives.

Ouvrez le document thread.CATDrawing.

Cliquez sur l'icbne Cote de taraudage ﬁi a partir de la barre | [ ==

d'outils Dimensionnement (sous-barre d'outils Cotes). J [ B |:;,’|‘ = f‘) (= |
o000 N ooooo M oo B A— A—F

~ e e

Sélectionnez le taraudage a dimensionner dans la vue de
face. Les cotes de diamétre s'affichent.

Cliquez sur l'icbne Cote de taraudage ﬁi .

Sélectionnez I'élément de taraudage qui apparait dans la vue
en coupe ; deux cotes apparaissent :

@ le diamétre nominal ;
@ la profondeur de taraudage.

|
I
I
<5 I
I o |
— ] — - —]- — - e I
| = I
| I
o / 7 |
Dans les vues de dessus, vous pouvez modifier I'orientation des cotes de taraudage.

ol

®
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Habillage de la vue

& Les commandes relatives a I'habillage sont détaillées dans le manuel CATIA
Interactive Drafting - Guide de l'utilisateur. Une boite de dialogue détaillée sera
incluse dans un contexte Interactive Drafting.
Vous pouvez ouvrir le document GenDrafting _part. CATDrawing et manipuler les

‘2= annotations et les éléments d'habillage dans un contexte Generative Drafting.

Cet habillage sera associé aux éléments créés a partir d'une piece et d'un
assemblage. Une fois crées, ces éléments sont associés a une vue.

ANNOTATIONS

Avant de commencer :
Vous devez connaitre quelques concepts importants.

Création d'un texte libre :

'E Créez un texte associé a un cadre de texte de largeur illimitée méme si ce
texte peut atteindre la limite du cadre.

Création d'un texte associé :

Créez un texte a associer a un élément existant.

Création d'une association de texte :

A tout moment une fois que le texte a été créé, vous pouvez ajouter un lien
de position entre un texte et un autre élément.
Création d'un texte avec une ligne de rappel :

Ao Créez un texte avec une ligne de rappel, soit dans I'espace libre, soit
associé a un autre élément.

Ajout d'une ligne de rappel a un texte existant :

Ajoutez une ligne de rappel a du texte précédemment créé.

Réplication d'un attribut de texte :
Répliquez un texte ou l'attribut de texte correspondant.
Copie de propriétés graphiques :

% Copiez les propriétés graphiques de texte d'un élément dans d'autres
éléments de texte.

Création d'une référence partielle :

@ Créez une référence partielle au niveau d'une vue.
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Modification d'une référence partielle :

Modifiez une référence partielle en I'éditant dans une boite de dialogue.

Création d'un numéro de piece :

Créez un numéro de piece en utilisant une boite de dialogue.

Création d'un numéro de piece au niveau des vues généreées :

Créez des numeéros de piece associés au niveau des vues générées a partir
d'un produit.

Modification d'un numéro de piéce :

Modifiez un numéro de piece en utilisant une boite de dialogue.

Création d'un symbole de rugosité :

Créez un niveau de rugosité a I'aide d'une boite de dialogue.

Création d'un symbole de soudure :

Créez un symbole de soudure a l'aide d'une boite de dialogue.
Création d'une soudure de géométrie :

Créez un symbole de soudure de géométrie.
Recherche et remplacement de texte :

Localisez, et si nécessaire, remplacez des chaines de caracteres.
Maodification du positionnement des annotations :

Attribuez un nouveau positionnement aux annotations existantes.

HABILLAGE

Création de margues de centre (aucune référence) :

Appliguez une marque de centre a un ou plusieurs cercles.
Création de marques de centre (référence) :

Appliguez une marque de centre a un ou plusieurs cercles en respectant
une référence (linéaire ou circulaire).

Modification des marques de centre :

Modifiez une ou plusieurs marques de centre aux extrémités de ces
dernieres.

Création de taraudages (aucune référence) :

Créez un taraudage sans référence.
Création de taraudages (référence) :

Créez un taraudage comportant une référence soit circulaire (cercle ou
point) soit linéaire (droite).
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@! Création de traits d'axe :
i b

Créez un trait d'axe en sélectionnant des lignes.
B{H Création de traits d'axe et de marques de centre :

Créez un trait d'axe en sélectionnant des lignes.
% Création de la zone de remplissage :

Créez une zone de remplissage : zone fermée a laquelle vous appliquez un
élément d'habillage graphique appelé motif d'hachurage. Les motifs
d'hachurage ne peuvent étre appliqués qu'aux zones de remplissage
créées a partir d'éléments dessinés.

Création de fleches :

41

Créez une fleche.

QO ®
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Geomeétrie 2D

N Les commandes de géomeétrie 2D sont détaillées dans le guide de l'utilisateur de Sketcher.

Attention : dans le guide de I'utilisateur de Sketcher, nous avons inséré des images correspondant a l'atelier d'esquisse
(Sketcher), lesquelles illustrent par conséquent la géométrie dans un environnement différent de celui de I'environnement
Drafting (symboles, couleur d'arriere-plan, par exemple).

Ces commandes permettent de créer et de modifier des géométries 2D. Vous disposez également de SmartPick, un outil convivial concu
pour simplifier le plus possible la création de géométries.

Avant de commencer a créer une géeometrie 2D, vous devez avoir assimilé les concepts suivants :

@ Barre d'outils Outils
@ Multisélection

Avant de commencer a créer une géométrie 2D, vous pouvez double-cliquer sur l'icbne et créer autant d'éléments que nécessaire.

Création de points

Utilisez la barre d'outils Outils ou cliquez sur les coordonnées horizontale et verticale du point.
Création de points a I'aide de coordonnées

Dans la boite de dialogue Coordonnées du point, indiquez les coordonnées cartésiennes ou polaires.
Création de points équidistants

Dans la boite de dialogue Points équidistants, indiquez le nombre et I'espacement des points équidistants a créer sur un
élément de type droite ou courbe.

Création d'un point a l'aide d'une intersection

Créez un ou plusieurs points en créant une intersection entre des courbes via une sélection.
Creéation d'un point a I'aide d'une projection

Créez un ou plusieurs points en projetant des points sur des courbes.
Création de droites

Utilisez la barre d'outils Outils ou cliquez sur le premier et de deuxieme points de la droite.
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e Création d'une droite infinie

Utilisez la barre d'outils Outils ou cliquez sur le premier et de deuxieme points de la droite.
A Création de droites bitangentes
ol

Cliquez sur deux éléments, I'un aprés l'autre, pour créer une droite tangente a ceux-ci.
?Ei‘i Création d'une droite bissectrice

Cliguez sur deux droites.
Création de cercles

Utilisez la barre d'outils Outils ou cliquez pour définir le centre du cercle et I'un des points de sa circonférence.
O Creation de cercles a partir de trois points

Utilisez la barre d'outils ou cliquez pour définir successivement le premier point, le point intermédiaire et le dernier point du

cercle.

f/_lfj Creation de cercles a l'aide de coordonnées

- Utilisez la boite de dialogue de définition de cercle pour définir le centre du cercle et son rayon.

D) Création d'ellipses
Utilisez la barre d'outils Outils ou cliquez pour définir le centre de I'ellipse, et successivement, les points finaux du grand rayon
et du petit rayon.

( . Création d'arcs

Utilisez la barre d'outils Outils ou cliquez pour définir le centre, puis le premier et le dernier points de l'arc.
(:} Création de cercles a partir de trois points

Utilisez la barre d'outils Outils ou cliquez pour définir successivement le premier point de I'arc, le dernier point et le point
intermédiaire.

@ Création d'arcs en trois points a l'aide de limites

Utilisez la barre d'outils Outils ou cliquez pour définir successivement le premier point de I'arc, le dernier point et le point
intermédiaire.

Création de contours

Utilisez la barre d'outils Outils ou cliquez pour définir les droites et les arcs qui pourront servir a créer le contour.
Création de splines

Cliguez sur les points par lesquels passera la spline.

iy
|:| Création de rectangles

Utilisez la barre d'outils Outils ou cliquez successivement sur les points limite du rectangle.
Création de rectangles orientés

Utilisez la barre d'outils Outils ou cliquez pour définir le premier c6té du rectangle, puis un point indiquant sa longueur.
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Création de parallélogrammes

Utilisez la barre d'outils Outils ou cliquez pour définir le premier c6té du parallélogramme, puis un point indiquant sa longueur.
Création d'hexagones

Utilisez la barre d'outils Outils ou cliquez pour définir le centre et les cotes de I'hexagone.
Création de trous étirés

Utilisez la barre d'outils Outils ou cliquez pour définir le centre de I'axe central, puis un point indiquant la longueur et I'angle du
contour oblong en arc.

Création de trous étirés en arc

Utilisez la barre d'outils Outils ou cliquez pour définir I'axe circulaire d'entraxe, puis un point indiquant la longueur et I'angle du
contour oblong en arc.

Création des contours d'un trou de serrure

Utilisez la barre d'outils Outils ou cliquez pour définir I'entraxe, puis les deux points correspondant aux deux rayons.

Modification des coordonnées des éléments

Utilisez la boite de dialogue Edition de la droite pour modifier les coordonnées des éléments.
Création d'un coin

Créez un arrondi (arc tangent a deux courbes) entre deux droites en effectuant une relimitation.
Creéation d'un chanfrein

Créez un chanfrein entre deux droites en effectuant une relimitation.
Relimitation des éléments

Relimitez une droite ou un cercle (un seul élément ou tous les éléments).
Découpage d'éléments

Découpez tout type de courbe.
Création d'éléments symeétrigues

Dupliquez les éléments existants a l'aide d'une droite, d'une ligne de construction ou d'un axe.
Translation d'éléments

Effectuez la translation d'éléments 2D en définissant le mode de duplication, puis en sélectionnant I'élément a dupliquer.
Rotation d'éléments

Faites pivoter des éléments en définissant le mode de duplication, puis en sélectionnant I'élément a dupliquer.
Mise a I'échelle des éléments

Redimensionnez un contour en fonction des cotes indiquées.
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Décalage d'éléments

Dupliquez un élément de type droite, arc ou cercle.
Copier/Coller des éléments

Copiez et collez un élément.
Duplication de géométries génératives

Dupliquez un élément de vue générative.

QOO
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DDuplication de géométries
génératives

-1+ Dans cette tache, vous apprendrez a dupliquer un sous-élément de vue générative
~17/ afin de modifier une sous-partie de vue générée indépendamment de la partie liée au

5

dessin.

Ouvrez le document GenDrafting part. CATDrawing.

1. Double-cliquez sur la vue que vous souhaitez modifier afin de l'activer.
La vue est automatiquement mise en évidence.

2.Sélectionnez les élément que vous souhaitez modifier et cliquez avec le bouton droit
de la souris sur cette sélection.

3. Sélectionnez la fonction Dupliquer la géométrie dans le menu contextuel.

———
| - |
| |
| 1 1 |
| P Eﬂ Couper Chrl4-
L Zopier iZkrl4iC

[% Coller k|4

SUpprimer Del

' Proprigkés alt+Enter

Ensembles de sélections. ..

DeEfinir un ensemble de sélections

' Zachermontrer

Cbjet GeneratedItem »

| Rendre la vue active
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La géométrie sélectionnée est dupliquée sur la vue au méme emplacement. Elle est
mise en évidence aprés sa création ; cliquez sur le dessin pour la désélectionner.

& La nouvelle géométrie est générée derriére la géomeétrie générative. Pour résoudre ce
probleme, vous pouvez masquer la géomeétrie générative correspondante.
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Interopeérabilité

L'atelier Generative Drafting offre une méthode simple pour créer et modifier des vues
a partir d'un fichier .model.

Création et modification de vues a partir d'un fichier .model

Utilisez un solide exact d'un modéele maitre pour créer et modifier des vues
a partir d'un fichier .model.

QO ®



Création et modification de vues a partir d'un
fichier . model

Avant de commencer, vérifiez que vous avez personnalisé les parameétres suivants :

Grille
Désactivez l'icbne Grille % a partir de la barre d'outils Outils (en bas a droite).

Noms des vues et facteurs d'échelle :

Sélectionnez Outils -> Options (option Conception Mécanique -> Dessin a gauche de la boite de
dialogue, onglet Mise en page) et activez les options Créer le texte du nom de la vue et Créer le texte du
facteur d'échelle.

21+ Dans cette tache, vous apprendrez comment créer et modifier un fichier modéle des vues (.model) a
— - .. < . < A .
*1“./ condition que ce modeéle soit un modele maitre de type solide exact.

Ouvrez le document pm6-7b-1e_gun_body draw.model.

Organisez les fenétres en mosaique horizontale pour visualiser simultanément la feuille de dessin et la
piece de tolerie.

~- 1. Créez des vues en projection a partir de ce fichier .model.

[$]CATIA V5

Démarrer TeamPDh  Fichier  Edition  Affichage  [nzetion Qutilz Fenétre 7
pm6-7b-1e_gun_body ... [M[=] 3 |PiSsingG
HASTER | “DRAFT |

Y BREn e f Bl %Ed 4::,41':,4&?

Seélectionnez un objet ou une commande |
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& Les seules modifications que vous puissiez apporter au document CATDrawing sont des modifications
d'habillage.

Les modifications d'habillage appliquées a un .model ne sont pas associatives.

g
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Impression d'un document

L'atelier Generative Drafting offre une méthode simple pour imprimer un ou plusieurs
calques insérés dans votre document.

Impression rapide
Vous pouvez faire une impression rapide d'un calque donne.
Affichage des parametres actifs

Vous pouvez modifier les parametres d'un document a imprimer.
Sauvegarde et chargement d'un document CATDrawing (lien résolu)

Vous pouvez charger et sauvegarder un document CATDrawing a partir
d'un document CATPart, avec des liens résolus entre eux.

Sauvegarde et chargement d'un document CATDrawing (lien non résolu)

Vous pouvez charger un document CATDrawing a partir d'un document
CATPart existant avec des liens non résolus entre eux.

@ ®




Impression rapide d'un document

~1++ Dans cette tache, vous apprendrez a imprimer rapidement un calque spécifique.
—+—

b L

Lorsque vous imprimez un calque, le filtre actif et les niveaux (servant a I'affichage) sont pris en compte.
Pour plus de détails sur les niveaux et les filtres, reportez-vous au manuel CATIA Infrastructure - Guide

de l'utilisateur.
Ouvrez un document CATDrawing. Créez un cercle, une droite et un contour dans ce document.

Calgue.1

/C

1. Sélectionnez Fichier -> Apercu avant impression dans la barre de menus.

.
.""

La boite de dialogue Apercu s'affiche.
2. Cliquez sur OK.
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3. Sélectionnez Fichier -> Imprimer dans la barre de menus.
La boite de dialogue d'impression s'affiche.

4. Cliquez sur les options requises dans cette boite.
5. Cliquez sur OK.

Vous pouvez imprimer tous les calques ou seulement une partie (le calque sélectionné ou un
nombre donné de calques existants).

Vous pouvez également imprimer les vues actuellement affichées sur votre écran (option Affichage en
cours).



Imprimer E |

— Imprimante

Imprimate : S VWATTHIS_45HP Lazerlet 4000 Series PCL 6 j Froprités. .

[] Dans un fichier : Mo dufichier... l
— Impression Copies

O Tout Mombre de copies I'I E

....................................

(_) Calques : | d Copies aszemblées

(1 Affichage en cours

Entrer le numeéro du calgue et/ou un ensemble de
calgues separés par une virgule. Exemple,
13512

— Application du format

4 Meilleure onentation " Appliguer le format de limprimante au deszin A Prendre en compte uniguement le format du calgue

Apercuy avant impression I O ptionz... i

s OF. I Farameties. . i W Annuler I
.

Vous pouvez également choisir le nombre d'exemplaires a imprimer.

La zone Application du format dispose des options suivantes :

@ & Meilsure orientation - Attribution de la meilleure orientation aux vues & imprimer.

@ < Appliguer le format de fimprimante au dessin - Application des options de I'imprimante & I'impression.

@ = Frendre en compte uniquement le format du calque. - Prise en compte par le dessin du format du calque
uniquement.

Pour plus de détails sur les options, reportez-vous au manuel CATIA Infrastructure, version 5 - Guide de
['utilisateur.

Par défaut, le calque a imprimer va Appliquer le format de l'imprimante. Le format par défaut de
I'imprimante sera utilisé quel que soit le format du calque. Supposons que le format Portrait soit
sélectionné. Si vous sélectionnez les options comme indiqué ci-aprés, I'apercu avant impression et
l'impression se présenteront comme sulit :

Meilleure orientation/Appliquer le format de I'imprimante au dessin/Prendre en compte
uniquement le format du calque

d Meilleure arientation

o Appliguer le format de limprimante au deszin

4 Prendre en compte uniguement le format du calgque
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Appliguer le format de I'imprimante au dessin/Prendre en compte uniguement le format du

calque

4 Appliquer le format de limprimante au dessin

4 Prendre en compte uniguement le format du calque




Prendre en compte uniguement le format du calque

4 Prendre en compte uniguement le format du calque

Meilleure orientation/Prendre en compte uniguement le format du calque

d Meilleure arientation

4 Prendre en compte uniguement le format du calgque



Commencgons avec un nouveau dessin :

Calgue.1

-
¥ | »

Meilleure orientation/Appliquer le format de I'imprimante au dessin/Prendre en compte
uniguement le format du calque




d Meileure orientation

4 Appliquer le format de limprimante au dessin

4 Prendre en compte uniguement |e format du calque \_/

Meilleure orientation/Appliquer le format de I'imprimante au dessin

d Meilleure onientation

4 Appliquer le format de limprimante au dezsin
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Impression d'un document apres la modification
des parametres d'affichage en cours

— -

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a modifier les paramétres d'un document que vous allez imprimer.
b G

Créez des vues sur différents calgues avec l'orientation Paysage.

~-~, 1. Selectionnez Fichier -> Imprimer dans la barre de menus.
- La boite de dialogue Imprimer s'affiche.
2. Cliquez sur les options d'impression requises dans la boite de dialogue.

3. Activez l'option d'affichage en cours.

4. Cliquez sur Options dans la boite de dialogue.

Imprimer ﬂ E |
— Imprimante
Imprimante :_| S \WATTHIS_44HP LaserJet 4000 Series PS j Proprigtes. ..
[| Dans un Fichier : Mo dufichier. .. I
— Impressian Copies

() Tout Mombre de copies I 1 E

() Calgue courant

() Calques : |

o Copies assemblées

@ affichage en cours |

Entrer le numéro du calque etfou un ensemble de
calgues separés par une virgule, Exemple,
1,3,5-12

— application du Format

o Meilleure orientation A appliquer le formak de l'imprimante au dessin ‘A Prendre en compke uniguement e format du calque

Apercy avant impression I Dpkions. . I

@ K I Pararnétres, .. I W Annuler I
. |

Options H

Couleur | Banniére | Divers |

@ Viaies coulewrs ) Miveaux de griz ' Monochrome

5. Si nécessaire, sélectionnez I'onglet Couleur. Fepier B 201 @ 5.0 m =
d Tracer leg vecteurs blancs en nair

@ Ok l Iﬂ.-'—‘-.r'lr'lulerl




N |
Couleur || Bamnitre | Divers |
|Im|:nrimé par $USER le $0ATE & $TIME

Positian : IF'-EIS de banniére j
[ Insertion du logo | I

6. Si nécessaire, sélectionnez I'onglet Banniere.

@ 0K I ﬂ.-'—‘-.nnulerl

.

..........................

..........................

[ualité de rendu Faible [&cran) j
7. Si nécessaire, sélectionnez I'onglet Divers. e . e

Spécification des épaizseurs de traits | Originale j
8. Cliquez sur OK. Specification des tppes de traits : Originale j

Type de terminaizon des traits: = Plat j

@ Ok I ﬂ.-'—‘-.nnulerl

-

9. Sélectionnez l'option Parametres dans la boite de dialogue Imprimer.

La boite de dialogue Apercu s'affiche.

10. Désactivez I'option Ajuster a la page.

11. Par exemple, cliquez sur le bouton du centre pour placer le calque au centre de la présentation en
apercu.

12. Cliquez sur OK.

Apercu

Paozition et taille

Echelle |15 % E [] Ajuster & la page
GauchEJEI iy Largevr | 210 mm
Bas 4,78 mm HauteuriEl]S,-ﬂ,at I

@ 0K I ﬂ.ﬁ.nnulerl

J




13. Sélectionnez l'option Apergu avant impression de
la boite de dialogue Imprimer.

La boite de dialogue Apercu s'affiche.
14. Cliquez sur OK.

La boite de dialogue Imprimer s'affiche.
15. Cliquez sur OK pour lancer l'impression.

—
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Chargement/Sauvegarde d'un document
CATDrawing (lien résolu)

Dans cette tache, vous apprendrez a charger et a sauvegarder un document CATDrawing a partir d'un
document CATPart existant. Utilisez la méme méthodologie pour sauvegarder un document CATProduct, un
document de piéce de tdlerie ou un document .model V4/V5.

Dans ce cas particulier, tous les liens existants entre les documents CATPart et CATDrawing seront résolus
lorsque vous choisissez de charger le document référencé.

Vous pouvez alors modifier la piece CATPart en choisissant de ne pas mettre a jour le document
CATDrawing associé. Il est maintenant possible de personnaliser les paramétres.

Activez les paramétres. Pour cela, procédez comme suit :

. Sélectionnez Ouitils -> Options....

. Cliquez sur Général dans la liste des objets située a gauche de la boite de dialogue Options (onglet
Général).

Vérifiez que l'option Chargement des documents référencés (option par défaut) est cochée.

Dlocuments référence

o LChargement dez documents référencesi

" Cliquez sur OK.

. Ouvrez le document GenDrafting part links.CATDrawing.

Sheet.1 |

#—[_| Sheet 1
Front view
Top view
Right view L__

|

|

|

|

|

. |
Drawing |
|

|

|

|

|

|

Assurez-vous que l'arbre des spécifications apparait comme ci-dessus. Autrement dit, assurez-vous que les
symboles ne sont pas détruits, ce qui signifirait que les liens entre le document CATPart et les vues de
projection ne sont pas résolus.
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2. Sélectionnez Edition->Liaisons.
La boite de dialogue Liaisons s'affiche, indiquant les liens existants entre le document CATDrawing et le
document CATPart associé. Dans notre exemple, cela correspond aux liens appliqués aux vues de face, de
dessus et de droite localisées et chargées (affichées dans notre session).

Liens du document I:... " GenDrafting_part_links.CATDrawing

Liens | Documents pointés |

Type de lien: I.ﬁ.ll j Propriétaire: I.ﬁ.ll j

Elément

poinké | Documenk Propriétaire | Statut

poink... | Elérment

Frank view LY. YWGenDrafting_part.Ca...  Viewlink Sheet.1 Synchroniser |

Top wigw Part1 I vGenDrafting_park, Ca,,. WiewLink sheet, 1 oK ActiveriD - I
Right view Part1 L\... WEenDrafting_part.Ca...  ViewLink Sheet. 1 oK i LSt

Isaler I

s rir I

Zherchet I

Liens olE... |

Document poinké: Ionline_S60_us\catialonlineldraugisamplestsenDrafting_part, CATPark

& annuler l
-

3. Cliquez sur OK.
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Chargement/Sauvegarde d'un document
CATDrawing (lien non résolu)

“1-+ Dans cette tache, vous apprendrez a charger un document CATDrawing a partir d'un document CATPart
~17/ existant. Utilisez la méme méthodologie pour charger un document CATProduct, un document de piéce de

h
o

télerie ou un document .model V4/V5.
Dans ce cas particulier, tous les liens existants entre les documents CATDrawing et CATPart seront non résolus

si vous choisissez de ne pas charger le document référencé.
Vous pouvez maintenant modifier votre document CATPart en choisissant de ne pas mettre a jour le document

CATDrawing qui lui est associé.

Avant de commencer, prenez soin de personnaliser les parameétres suivants :

Chargement du document référencé :
Sélectionnez l'option Outils -> Options -> Général (onglet Général) et désactivez l'option Chargement des

documents référencés (activée par défaut). Cliquez sur OK et relancez le logiciel.

Documents référence

[] Chargement des documents référencés

1. Ouvrez le document GenDrafting part. CATDrawing.

Si le document CATPart n'existe pas, un message indiquant que "les liens suivants sont introuvables ou qu'ils
contiennent des informations erronées" est généré.

Sheet 1 |
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& Assurez-vous que l'arbre des spécifications apparait tel qu'ici. Autrement dit, I'arbre des spécifications indique
gue les liens entre le document CATPart et les vues de projection ne sont pas résolus.

lﬁ; GenDrafing_part
=[5 Sheet

—E Erontview
—EA Rearview
—@ﬁ Top view
—ES Bottom view
—ER Lettview

— Right wiew

—Eﬁ [sometric view

2. Sélectionnez Edition->Liaisons.
La boite de dialogue de liaisons s'affiche avec les liens existants entre le document CATDrawing et le
document CATPart qui lui est associé. Dans cet exemple, il s'agit des liens appliqués aux vues de face,
arriere, de dessus, de dessous et isométriques. Ces liens sont introuvables (bien gu'ils soient affichés dans
notre session).
Cela signifie que les commandes suivantes ne sont plus disponibles : vue projetée, habillage et cotation.

Cependant, vous pouvez toujours modifier les propriétés graphiques des éléments.

3. Sélectionnez la ligne correspondant au lien a résoudre.

Liens du document I:... " GenDrafting_part.CATDrawing

Liens | Documents poinkés |

Type de lien: I.ﬁ.ll j Proprigtaire: I.ﬁ.ll j

Fronk

= Sy MChroniser I
Rear wiew

sheet. 1

Fartl o 'I,GenDraFtingj:uart.C.ﬁ.TPart WigmmLink,

[HH : :

Top view Part1 I\... \GerDrafing_part. CATPart  Viewlink  Sheetd  OK pictiverfpesactiver)
Biokbarm wigw Fartl I:h... \GenDrafting_part. CATPart  WiewLlink Sheet. 1 (] 4
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4. Le cas échéant, sélectionnez I'option Idans la boite de dialogue Liaisons.

CILTiE
Vous pouvez maintenant résoudre les liens dans la session active.

Vous pouvez également modifier le source afin de redéfinir le lien et de I'affecter & une piéce équivalente.



5. Cliquez sur OK.

INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES

@ Vous pouvez a tout moment sélectionner un composant et ouvrir ou modifier le source (CATPart)
correspondant. Pour plus de détails, reportez-vous au manuel CATIA Infrastructure - Guide de
['utilisateur.

@ La fonction Ordre de recherche permet de résoudre les liens. Pour plus de détails, reportez-vous au
manuel CATIA Infrastructure - Guide de l'utilisateur.

Y
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Description de |'atelier

La présente section décrit les icbnes et les menus spécifiques de l'atelier Generative
Drafting.

Lisez les pages suivantes pour obtenir des informations plus détaillées sur les
commandes documentées dans d'autres parties de ce guide.
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Barre d'outils Dessin
Barre d'outils Vues
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Barre de menus

Le présent chapitre décrit les différents menus, sous-menus et commandes spécifiques de l'atelier
Generative Drafting.

Fichier

D Mouveau.. . Chrl+1 Pour... Voir...
Créer & partir de. .,

ﬁ CIvrir. . Chrl+O
Fermer

Enreqgiskrer Chrl+5

O B rsols Mettre en page... Définir le calque
Enreqistrer bouk
Enregistrer bouk sous. ..
Imprimer... Impression rapide d'un document
Mise en Fage...
Apercu avank impression, ..
Imprimer. .. k4P . . , \

% Configurer Impression d'un document apres la
Suree l'imprimante... modification des parameétres d'affichage en
- cours
Ervoyer Wers 4

1 GenDraftin. , Drawing
2 GenDraftin. , Drawing
3 Genlraftin, . Drawing
4 GenDraftin, . Drawing

5 QuickConst, . Produck

Cuitker

Edition

Pour... Voir...



S offichage  Insertion  Outls  F Liens Sauvegarde et enregistrement

_ LE7) Annuler Chrl+Z Sauvegarde et enregistrement
| 1) Répéter Chrl+V Non alignement d'une vue
' @ Metkre a jour kel

% Couper Chrl+3

Copier Chrl+C

% Coller kel

Zollage spécial...

SUpprimer Dl
Propriétés Acces aux informations et édition de
%R@:hercher--- Ctrl+G ces derniéres pour une
 Remplacer... ChrltH géomeétrie 2D, les élements
d'habillage, les annotations et les
.ﬁ el Ay EhiE cotes dans une boite de dialogue

‘Aa Recherche autormatiqus _Um'gu.e
Calque du Fond Création d'un cartouche de cadre

Ensembles de sélections. ..

Cefinir un ensemble de sélections

Ligisons. ..

Propriétés Alt+Enker

Zalgue du Fond

Chbijet Rear view r
Insertion
Pour... Voir...
Vues Création de vues

Dessin Création d'un calque
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Insertion N R == (=R Cotation Création de cotes

Chjet Génération Génération de cotes
Vies » | Annotations Habillage de la vue
Degsin * | Habillage Habillage de la vue
Dimensionnement » | Création de géométrie  Géométrie 2D
Génération * | Modification de géométrie Géométrie 2D
annokations k

Hahillage k

Creation de géometrie r

Modification de géométrie k

Drawing Sheets 4 [ ] New Shest
Dimengiohing » Mew Wiew Mew Detail Sheet
Generation 4 ;,g Inztantiate Detail
Nouveau calque Définition d'une feuille de travail
Nouveau calque de détail Création d'un composant 2D
Nouvelle vue Création de vues
Instancier un détalil Réutilisation d'un composant 2D
Object
Wigng k
Dipawwing k
Dimenszioning Dimensgions 3 * Dimensions
[ |
(=}
Generation r Tolerancing 4 '?;;1 Cumulated Dimenzions
Annotations k @ Stacked Dimenzionz
Drezz Up k

|‘_’| Lenath/Distance Dimenzions
’“}_ Angle Dimenzions

.,i B adius Dimensions

Geometmy creation k

Geometm modification k

E’ - - .
o Diameter Dimenzions

ﬁ Chamfer Dimenzions
Coordinate Dimengions

E stenzion Line Interuptions

EY;
[
=X

Create Interuption

Bemove nteruption
Remove Al [ntermuptions
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Gestion des cotes

Cotes cumulées

Cotations empilées

Cotes de longueur ou de
distance

Cotations d'angle

Cotes de rayon

Cotes de diametre

Cotes de chanfrein

Cotes de coordonnées

Création d'une interruption

Retirer une interruption

Retirer toutes les
interruptions

Drrawing k

Dimenzioning

Generation

Annotations k
Drezz Up r
Geometmy creation k
Geometm modification k

Surface de référence

Tolérance géométrique

Création de cotes

Création de cotes cumulées

Création de cotations empilées

Création de cotes explicites

Création de cotes explicites

Création de cotes explicites

Création de cotes explicites

Création de cotes de chanfrein

Création de cotes de coordonnées

Interruption d'une ou de plusieurs lignes de rappel

Interruption d'une ou de plusieurs lignes de rappel

Interruption d'une ou de plusieurs lignes de rappel

Dimensions k |

Tolerancing D atum Feature

Geometrical Tolerance

Création d'une surface de référence

Création d'une tolérance géométrique
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Ohbject

Wi r
Drrawing k
Dimenzioning k

¥ %— Generating Dimensions

Annotations k 'ﬁ Generating Dimenzions Step by Step
Drezz Up r ﬁ B alloon generation
Geomety creation r _ :
- : @ﬁj} Bill of k4 aterial
Geometm modification k [
Création de cotes Génération de cotes en une seule fois

Création de cotes étape par

" Génération semi-automatigue de cotes
étape

Génération de numéros de Génération de numéros de piéces associatifs

pieces

Nomenclature Ajout d'une nomenclature générative
Dirawing »
Dimenzioning 4
Generation 4

Dreszz Up k Symbiolz k ,,-l Teut with Leader
Geometry creation r :'..-u = r;[:T Text Replicate
Geomety modification 4 I @ Balloon
e D atum T arget
Texte Création d'un texte libre

Texte avec ligne de rappel  Creation d'un texte avec ligne de rappel

Réplication de texte Réplication d'un attribut de texte

Numéro de piéce Création d'un numéro de piece

Référence partielle Création d'une référence partielle
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Dreszz Up
Geometiy creation

Geomety modification
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Symbole de rugosité

Symbole de soudure

Soudure

Cirezz U u]

Geometny creation

Geomety modification

Création d'un symbole de rugosité

Création d'un symbole de soudure

Création d'une soudure de géométrie

and Threads b {%} Center Line

Marque de centre

Marque de centre (avec
référence)

Taraudage

Taraudage

Trait d'axe

Trait d'axe et marque de
centre

* £ area Fill Eﬁ Center Ling with Reference
» 4t Ao '@'Ihread

ﬁ Thread with Reference

g EEgHis Line

ﬁ\g iz line and Center line

Création de margues de centre (aucune référence)

Création de margues de centre (avec référence)

Création de taraudages (aucune référence)

Création de taraudages (avec référence)

Création de traits d'axe

Création de traits d'axe et de marqgues de centre
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Outils

Oukils Fenétre 7? Pour... Voir...
ﬁ:.g Formule. .,
i Imange k
Macro b

Personnaliser. ..

Filtres de visualisation. .,

opkions. ..
Conférence 4
s ank » Positionnement Plus bas
sl y Analyse Plus bas
Wues multiples (2,5 D) * Réinitialiser toutes les valeurs par  Avant de commencer :
Generation de cote » défaut
Eeinitialiser koukes les valeurs par défaut
e Dioiont Insertion Fichier Exportation et importation de
- fichiers
Impotter un format exkerne. ..
N * i o
Fositionnement Big+ Positionnement d'elements
fnalyse b aligrement
|
Yues mulkiples (2,5 00 k n‘@ Positionnement des cokes. .
Positionnement d'éléments Modification du positionnement des annotations

Alignement des cotes (espace disponible)
Alignement des cotes (référence)

Alignement

Positionnement des cotes Positionnement des cotes

LS
fnalyse b E afficher la géométrie dans taus les points de wue
Yues mulkiples (2,5 00 k T%E fnalyse des cotes, .,
Marque de centre Création de marques de centre (aucune référence)

Marque de centre (avec référence) Création de margues de centre (avec référence)
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Barre d'outils Dessin

N Nca

@ Voir Gestion du calque

- Voir Création d'un composant 2D

E, Voir Réutilisation d'un composant 2D

= 1 Voir Création d'un composant 2D

E'_ Voir Ajout d'une nomenclature générative
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Barre d'outils Vues

gl & i3
|, 8 om0

L \oir Création d'une vue de face

Voir Création d'une vue dépliée

Voir Création de vues en projection

Voir Création d'une vue auxiliaire

] Voir Création d'une coupe brisée/section brisée

Voir Création d'une coupe brisée/section brisée

1 Voir Création d'une coupe dépliee/section deplice

Voir Création d'une coupe dépliée/section dépliée

Voir Création d'une vue de détail rapide/d'un profil de vue de détail rapide

Voir Création d'une vue de détail/d'un profil de vue de détail

Voir Création d'une vue de détail/d'un profil de vue de détail

Voir Création d'une vue écrétée

Voir Création d'une vue écrétée

Voir Création d'une vue isométrigue




Q‘g@ Voir Création d'une vue brisée

@ Voir Création d'une vue écorchée

%@ Voir Création de vues a l'aide de I'assistant

QO®



Barre d'outils de géneration de la
cotation

@@Voir Création de cotes en une seule étape

@Voir Génération semi-automatigue de cotes

@ ©



Personnalisation

Les commandes de personnalisation sont détaillées dans le manuel CATIA
Infrastructure - Guide de l'utilisateur.

Les taches que vous pouvez effectuer sont les suivantes :

Création de cote :

Personnalisation d'options spécifiques lors de la création ou du repositionnement des cotes
Parametres généraux :

Définition des parametres généraux a utiliser dans I'atelier Interactive Drafting
Géomeétrie et génération de cotes :

Personnalisation d'options spécifiques pour le contrble de la génération de la géométrie et
des cotes a chaque mise a jour des calques

Création de géométrie :

Personnalisation d'option spécifiques lors de la création d'une géométrie 2D, avec ou sans
détection automatique (ou SmartPick), ou lors de 'ajout de contraintes a cette géométrie

Présentation des vues et des calques :

Personnalisation d'options spécifiques lors de la création de vues ou de I'ajout de calques

Annotations

Personnalisation d'options spécifiques lors de la création des annotations.
Gestion des normes :

Pour personnaliser textes et annotations, utilisez les parameétres contenus dans le fichier
ASCII standard.
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Arbre de conception

Assistant

Associativité

Attribut

Cache-fond

Cadre d'une vue
Calque

Cartouche
Cartouche du calque
Coupe

Coupe brisée/section brisée

Coupe dépliée

Glossaire
A

Zone de la fenétre du document dans laquelle s'affichent les
spécifications de la conception d'un dessin, représentées
par une structure en arborescence.

Assistant permettant la génération automatique des vues
une fois que le document CATDrawing est ouvert. Elles
peuvent ensuite étre modifiees comme si elles avaient été
créées manuellement l'une apres l'autre.

Dans l'atelier Drafting, capacité d'une ou de plusieurs vues
d'adopter le comportement de la vue mere : déplacement,
facteur d'échelle.

Dans l'atelier Drafting, propriétés graphiques et/ou
géomeétriques héritées d'un élément 3D.

C

Le cache-fond permet de supprimer tous les éléments situés
derriere un plan prédéfini. Il ne peut étre appliqué qu'a une
vue extraite. Un plan de fond de découpage est un plan
utilisé pour générer un cache-fond.

Cadre carré ou rectangulaire contenant la géométrie et les
cotes de la vue.

Ensemble de vues. Plusieurs calgues peuvent étre créés
dans l'atelier Drafting.

Cadre contenant la cartouche.
Calque dédié aux cadres et aux cartouches.

Dans l'atelier Drafting, vue représentant l'intersection entre
la géométrie 3D et le profil de coupe et toute la
géométrie 3D située derriere le profil de coupe.

Vue en coupe créée a partir d'un profil de coupe défini a
I'aide de plusieurs plans paralléles. Lors du sectionnement
d'objets irréguliers, il est souvent souhaitable de faire
apparaitre plusieurs features qui ne se trouvent pas sur une
méme ligne en décalant ou en pliant le plan de coupe.

Vue en coupe créee a partir d'un profil de coupe défini a
partir de plans non paralléles. Afin d'inclure dans une
section certains éléments angulaires, il est possible de plier
le plan de coupe pour traverser ces features. On imagine
gue le plan et le feature sont retournés dans le plan
d'origine.



Dessin

Ecorché

Ecorché quelconque

Ecorché simple

Filtre

Habillage
Hachurage

Indicateur de plan

Méthode du premier triedre

D

Fonction principale. Les calques sont rassemblés dans le
dessin. Les vues sont rassemblées dans les calques.

E

Un écorché est une coupe partielle permettant de visualiser
un élément particulier dans la vue. Une vue écorchée est
une vue qui n'est pas dans la projection directe de la vue
contenant le profil de coupe. Autrement dit, c'est une vue qui
n'est pas positionnée conformément a la disposition
standard des vues. Une vue écorchée est souvent une
section partielle.

Dans un écorché quelconque, une partie de la piece 3D est
supprimée. Ceci permet de visualiser l'intérieur de la
piece 3D. Ne peut étre appliqué gu'a une vue extraite.

Dans un écorché simple, une partie de la piece coupée est
supprimée localement, perpendiculairement au plan de la
vue en cours. Ceci vous permet de visualiser la partie
interne visible restante.

-

Restriction portant sur les éléments a couper dans une vue
en coupe ou dans une section, ou sur les éléments a
afficher dans une vue en projection.

H

Attribut graphique d'un élément 2D.

Représentation symbolique sous la forme d'un remplissage,
utilisée pour afficher une zone évidée.

Représentation graphique d'un profil de coupe.

M

Représentation orthonormée comprenant l'arrangement
autour de la vue principale d'un objet, de quelques-unes des
cing autres vues ou toutes. Par rapport a la vue principale,
les autres vues sont disposées comme suit : la vue de
dessus est placée en-dessous, la vue de dessous est
placée sur le dessus, la vue de gauche est placee a droite
et enfin, la vue de derriere est placée a gauche ou a droite,
selon la commodité.

(Ref. No. 1SO 10209-2:1993)



Méthode du troisieme triedre Représentation orthonormée comprenant l'arrangement

Modele

Motif

Nomenclature

Norme

Objet

Piece

Plan frontal
Position absolue
Profil d'écrétage
Profil de coupe

Profil de section

Section
Superposition

Surface de référence

autour de la vue principale d'un objet, de quelques-unes des
cing autres vues ou toutes. Par rapport a la vue principale,
les autres vues sont disposées comme suit : la vue de
dessus est placée sur le dessus, la vue de dessous est
placée en dessous, la vue de gauche est placée a gauche
et enfin, la vue de derriere est placée a gauche ou a droite,
selon la commodité.

(Ref. No. 1SO 10209-2:1993)

Dans l'atelier Drafting, objet inclus dans le document (par
exemple, cartouche).

Représentation graphique utilisée pour représenter une
piece coupée. La méme représentation est utilisée pour les
différentes pieces du résultat.

N

Informations insérées dans la vue active d'un document
CATDrawing. Vous pouvez pour cela étre dans le calque
des vues ou dans le calque de fond.

Conventions internationales prises en charge dans l'atelier
Drafting : ANSI, ISO et JIS.

O

Dans l'atelier Drafting, il existe deux types d'objets : les
objets activés et les objets sélectionnés. Le cadre de la vue
d'un objet activé est affiché en rouge.

P

Entité 3D obtenue en combinant differents composants dans
I'atelier Part Design.

Plan de projection sur lequel est projetée la vue de face.
Coordonnées d'un calque.
Zone a conserver qui est visualisée dans une vue.

Ensemble de plans utilisés pour définir une vue en coupe ou
une section.

Voir profil de coupe.

S

Vue représentant l'intersection entre la géométrie 3D et le
profil de coupe.

Dans un contexte multimodele, tous les éléments passifs
sont dits superposes.

Elément définissant une surface de contact sur une piece.



Verrouillage

Vue active

Vue auxiliaire

Vue d'arriere-plan
Vue de détail

Vue de détail
associative

Vue de détail rapide

Vue de face

Vue dépliée

Vue écrétée
Vue en projection

Vue interrompue

V

Une vue verrouillée est une vue dans laquelle il est interdit
d'apporter des modifications graphiques a un élément 2D
géneré.

Vue a partir de laquelle vous pouvez créer tout €élément :
autre vue ou habillage 2D. Vue a patrtir de laquelle les vues
en coupe, les sections et les vues de détail seront créées.
Cette vue correspond généralement a la vue de face ou a la
vue isométrique.

Vue dans une direction qui n'est pas nécessairement
verticale ou horizontale. Afin de faire apparaitre les formes
véritables, il est nécessaire de supposer une direction de
vue perpendiculaire aux plans qui sont perpendiculaires aux
courbes. Avec la vue de dessus, la vue auxiliaire offre une
description compléte de I'objet.

Calque dédié aux cadres et aux cartouches.

Vue correspondant a une zone agrandie particuliere a
visualiser. Cette zone a visualiser est définie par un cercle
ou par un polygone donné. Cette vue est calculée a l'aide
d'un opérateur booléen issu du 3D

Vue de détail associée a un élément 3D.

Vue correspondant a une zone agrandie particuliere a
visualiser. Cette zone a visualiser est définie par un cercle
ou par un polygone donné. Cette vue est calculée
directement a partir de la projection 2D.

Vue de projection obtenue en tracant des perpendiculaires
de tous les points situés sur les bords de la piéce, sur le
plan de projection. Ce dernier est appeléplan frontal.

Vue projetée créée a partir d'une piéce de télerie dans le but
d'inclure dans une section certains €léments angulaires. Le
plan de coupe peut donc étre plié afin de traverser certains
features.

Vue modifiée a l'aide d'un profil d'écrétage.
Vue qui a pour fonction d'étre amenée sur ou projetée sur
des plans appelés plans de projection. Un plan transparent

ou un morceau de verre représentant un plan de projection
est parallele aux surfaces frontales de la piece.

Vue qui permet de raccourcir un objet étire, a I'aide de deux
profils correspondant a la piece a interrompre depuis les
extrémités de la vue.



Vue isométrigue

Vue issue du 3D
Vue mere

Vue mere

Vue projetée

Zone de référence partielle

Zone évidée

Vue 3D représentant une pieéce selon un plan de projection
donné. Cette vue permet une visualisation en perspective.
Pour une projection isométrique (c'est-a-dire"de dimension
égale"), il est nécessaire de placer l'objet de telle fagcon que
ses bords principaux forment des angles égaux avec le plan
de projection et qu'ils soient donc brisés également.

Vue extraite d'une piéce 3D a laquelle sont affectées des
spécifications et des annotations de tolérance.

Vue prenant en charge la géométrie créée directement dans
le calque.

Vue de référence a partir de laquelle une autre vue est
générée (une vue de face a partir de laquelle est créée une
vue en coupe, par exemple). Le cadre de la vue mére est
affiché en rouge. La vue de face est généralement une vue
mere. Voir aussi vue projetée.

Vue générée a partir d'une vue mere.

Z

Elément définissant une surface de contact sur une piece et
représenté par des pins sphériques ou pointées.
Surfaces coupées dans une vue en coupe ou une section.
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Conventions utilisées

Certaines conventions utilisées dans la documentation CATIA, ENOVIA et DELMIA vous
aideront a reconnaitre un certain nombre de concepts et de spécifications importants. Les
conventions typographiques suivantes sont utilisées :

@ Les titres des documents CATIA apparaissent en italique dans le texte.

@ Le texte qui apparait en courrier comme Fichier -> Nouveau identifie les commandes a

utiliser.

L'utilisation de la souris differe selon le type d'opération que vous devez effectuer.

Bouton de la souris Opération

o

i
n

Sélectionner (un menu, une commande, une géométrie dans une zone
graphique, etc.)

Cliquer (sur une icone, un bouton dans une boite de dialogue, un onglet, un
emplacement sélectionné dans lafenétre du document etc.)

et Double-cliquer

Cliguer en maintenant latouche Maj enfoncée

Cliguer en maintenant la touche Ctrl enfoncée

Cocher (une case)

Faire glisser la souris

Faire glisser (une icOne sur un objet, un objet sur un autre)

Faire glisser la souris
Déplacer

Cliquer al'aide du bouton droit de la souris (pour sélectionner un menu
contextuel)

Les conventions graphiques sont les suivantes :

indique le temps nécessaire pour exécuter une tache.

indique la cible d'une téche.

indique les conditions prérequises.

indique le scénario d'une tache.

indique des consells.

indique un avertissement.



indique des informations.

indique lafin d'une tache.

indique les fonctionnalités nouvelles ou améliorées dans la présente édition.

Les améliorations sont également signalées par un arriere-plan bleu dans lamarge de
gauche.



Remarques

CATIA est une marque de DASSAULT SYSTEMES S.A. en France et dans certains pays.
Les termes qui suivent peuvent étre utilisés dans la présente publication. Il sagit des marques :

Java Sun Microsystems Computer Company
OLE, VBScript for Windows NT, Visual Basic Microsoft Corporation
M Spost Intelligent Manufacturing Software, Inc.

D'autres sociétés sont propriétaires des autres marques, noms de produits ou logos qui pourraient
apparaitre dans ce document.

Certaines parties de ce produit contiennent des él éments protégés par des droits d'auteur appartenant
aux entités suivantes :

Copyright © Dassault Systemes

Copyright © Dassault Systemes of America

Copyright © D-Cubed Ltd., 1997-2000

Copyright © ITI 1997-2000

Copyright © Summit Software, 1992-1996

Copyright © Cenit 1997-2000

Copyright © Mental Images Gmbh & Co KG, Berlin/Germany 1986-2000
Copyright © Distrim2 Lda, 2000

Copyright © Institut National de Recherche en Informatique et en Automatique (INRIA
Copyright © Augrin Software

Copyright © Rainbow Technologies Inc.

Copyright © Compag Computer Corporation

Copyright © Boeing Company

Copyright © IONA Technologies PLC

Copyright © Intelligent Manufacturing Software, Inc., 2000

Copyright © Smart Solutions Limited

Copyright © Xerox Engineering Systems

Copyright © Bitstream Inc.

Copyright © IBM Corp.

Copyright © Silicon Graphics Inc.

Copyright © Installshield Software Corp., 1990-2000

Copyright © Microsoft Corporation

Copyright © Spatial Technology Inc.

Copyright © LightWork Design Limited 1995-2000

Copyright © Mainsoft Corp.

Copyright © NCCS 1997-2000

Copyright © Weber-Moewius, D-Siegen

Copyright © LMS International 2000, 2001

Raster Imaging Technology copyrighted by Snowbound Software Corporation 1993-2001

Lafonction d'analyse Display 2D/2.5D ains que les interfaces MSC.Nastran et ANSY S sont basées
sur des technologies LM S International et ont été développées par LM S International .

Copyright © 2000, Dassault Systémes. Tous droits réserveés.
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