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Préface

L'application CATIA Version 5 Part Design permet de concevoir des pieces mécaniques en
3D (depuis la realisation d'une esquisse dans un contexte d'assemblage jusqu'a la
conception détaillée interactive) avec une interface utilisateur souple et intuitive. CATIA
Version 5 Part Design permet de respecter les conditions de conception de pieces, quel
gue soit le niveau de complexité, du plus simple au plus avance.

Cette nouvelle application, qui combine la fonction de conception issue d'un composant avec
la souplesse d'une approche booléenne, offre un environnement conceptuel trés intuitif et
productif avec de multiples méthodologies de conception telles que la post-conception et le
paramétrage 3D local.

Etant un produit évolutif, CATIA Version 5 Part Design peut étre utilisé associé a d'autres
compagnons actuels ou futurs de la prochaine génération CATIA telle que CATIA Version 5
Assembly Design et CATIA Version 5 Generative Drafting. La gamme d'applications la plus
vaste de l'industrie est également accessible grace a l'interopérabilité avec les solutions
CATIA version 4 pour permettre la gestion de l'intégralité du processus de développement
du produit, depuis le concept initial jusqu'a I'utilisation du produit.

Le Guide de l'utilisateur Part Design a été concu pour indiquer la procédure a suivre pour
créer une piéce. |l existe plusieurs facons de créer une piéce et ce manuel a pour but
d'illustrer les différentes étapes du processus de création que vous pouvez rencontrez.

A propos du produit
Informations supplémentaires




A propos du produit

Ce manuel est destiné a l'utilisateur devant se familiariser rapidement avec CATIA-Part
Design Version 5.7. L'utilisateur doit connaitre certains concepts e€lémentaires de CATIA
Version 5 tels que les fenétres de document, les barres d'outils standard et d'affichage.

Pour tirer le maximum d'informations de ce guide, nous vous suggérons de commencer a
lire et & suivre étape par étape la section Mise en route. Cette section vous montre comment

créer une piéce de base sans aucun €lément de départ.

Les sections suivantes traitent de l'utilisation des données CATPart, de la création et de la
modification de différents types de composants dont vous aurez besoin pour construire des
pieces. Ce guide présente également les autres fonctions de Part Design qui permettent de
créer des pieces complexes. Vous pouvez, si vous le désirez, jeter un oeil sur les sections
décrivant l'atelier Part Design qui se trouvent a la fin du guide.

® ®




Pour en savolir plus

Avant de lire ce manuel, nous vous recommandons de lire les guides de l'utilisateur CATIA-
Infrastructure User's guide Version 5 et CATIA-Dynamic Sketcher User's Guide Version 5.

La lecture des guides de l'utilisateur CATIA- Assembly Design User's Guide Version 5
CATIA Wireframe and Surface User's Guide Version 5 et Generative Drafting User's Guide
Version 5 peut également vous étre utile.

Voir aussi Conventions utilisées dans ce guide.

OO,
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Nouveautés

Outils

Nouveau : Commande d'affichage et d'analyse des taraudages et des filetages

Nouveau : Commande de publication des éléments

Avanceé : Commande Parents Enfants vous permettant de modifier des composants

Avanceé : Analyse de dépouille

Avanceé : Analyse de courbure

Nouveau : Commande permettant le déplacement d'esquisses d'un corps a l'autre

Composants issus d'une esquisse

Avance : Les composants issus d'une esquisse peuvent désormais étre obtenus a partir des
sous-eléments d'une esquisse

Avance : Extrusion (Esquisse) Extrusion (inverser le cote)

Avance : Poche (plusieurs profils) Poche (Esquisse) Poche (inverser le c6té)

Avancé : Révolution (plusieurs profils) Révolution (Esquisse) Révolution (inverser le c6té)



Avancé : Gorge (plusieurs profils) Gorge (Esquisse) Gorge (inverser le cote)

Avance : Nervure (plusieurs profils) Nervure (Esquisse)

Avanceé : Rainure (plusieurs profils) Rainure (Esquisse)

Composants d'habillage

Avance : Taraudage

Avance :_Conge sur aréte (avec plans, faces ou surfaces de limitation), Congé sur aréte
(conservation d'aréte) Congé sur aréte (découpe de rubans)

Avance : Congé variable (avec plans, faces ou surfaces de limitation), Congé variable
(conservation d'aréte) Conge variable (découpe de rubans)

Avance : Conge face-face (avec plans, faces ou surfaces de relimitation)

Avanceé : Congé tritangent (avec plans, faces ou surfaces de relimitation)

Avancé : Vous pouvez utiliser le mode Cone ou Equerre pour dépouiller des piéces

Avance : Apercu de faces dépouillées

Nouveau : Commande de Dépouille de faces selon différentes val eurs d'angles

Avanceé : Dépouille a deux cotés

Composants de transformation



Avance : Les répétitions rectangulaire, circulaire ou personnalisée vous permettent de
dupliquer la géométrie de solides courants

Opérations booléennes

Avancé : Vous pouvez maintenant travailler sur des ensembles de corps

Personnalisation

Nouveau : Personnalisation du repére local
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Mise en route

Avant d'aborder les instructions détaillées sur l'utilisation de Part Design CATIA Version 5,
la mise en route suivante a pour but de vous faire connaitre les possibilités de ce produit. Il

vous fournit des scénarios étape par étape dans lesquels vous trouverez les fonctionnalités
les plus importantes.

Les principales taches décrites dans cette section sont :

Ouverture de l'atelier Part Design
Création d'une extrusion
Dépouille d'une a face
Création d'un congé sur une aréte
Modification de l'extrusion
Duplication de la piéce par symétrie
Esquisse d'un cercle a partir d'une a face
Création d'une poche
Création d'une cogue dans la piece

1 La réalisation de toutes les taches prend environ dix minutes.

La piece finale a I'aspect suivant :

A présent, passons a lI'esquisse du profil !



Ouverture du document Description de |'atelier

i~ Cette premiére tache montre comment accéder a l'atelier Part Design.

[ Sélectionnez Fichier -> Nouveau (ou cliquez sur l'icbne Nouveau D ).

La boite de dialogue Nouveau apparait, vous permettant de choisir le type de document que vous souhaitez.

2. Sélectionnez Piéce dans le champ Types et cliquez sur OK.

Le document Description de l'atelier est chargé et un document CATPart s'ouvre.

[$]CATIA V5 =] E3

Démarrer  TeamPDM  Fichier  Edition  affichage  |nsertion Outle  Fenétre 7

[%]Part1 M= E3

&% Part]
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Sélectiontez un objet ou uhe commande |

VAL amsEaRmiE s Bl
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Les commandes de création et de modification de composants sont disponibles dans la barre d'outils de
I'atelier. A présent, passons a la tache suivante Création d'une extrusion.

»
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Création d'une extrusion

Dans cette tache, vous apprendrez a créer une extrusion, c'est-a-dire a extruder un
profil esquissé dans l'atelier d'esquisse Sketcher. Pour en savoir plus, reportez-vous
a CATIA-Dynamic Sketcher User's Guide Version 5.

Ouvrez le document GettingStarted1.CATPart pour ouvrir le profil requis.

Ce dernier a été créé sur le plan xy. Il se présente comme suit :

—

ki

1. Sélectionnez le profil s'il n'est pas déja sélectionné et cliquez sur l'icbne

Extrusion @‘ )

La boite de dialogue Définition de I'extrusion s'affiche. Les options par défaut
vous permettent de créer une extrusion de base.

Définition de I'extrusion 7| <]
—Premiére limite
Twpe : Longueur ;"
Longueur Z0rnrm =
Lirnite: : |Pas de sélection
— Profil
Sélection @ |Esquisse. 1 @
Inverser |e cote I =

[ ] Extension symektrigue

Inverser la direction I

Plus = I

o Annuler I Apercu I
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Si vous préférez créer une extrusion plus grande, entrez 60 mm dans le champ
Longueur.

L'application donne un apercu de I'extrusion a créer.

Cliquez sur OK.

L'extrusion est creée. L'extrusion se fait dans un sens perpendiculaire au plan
d'esquisse. CATIA affiche cette création dans I'arbre des spécifications :

@ G5_esquissel
277 Flan xy

—=7 Flan vz
—.—7 Flan zx

Corps principal
=) Exrusion
i—@ Esquisse. T

CATIA vous permet de contrdler l'affichage de certains composants de la piece.
Pour en savoir plus sur les composants que vous pouvez afficher ou masquer,
reportez-vous a la sectionPersonnalisation de I'arborescence et de la

géometrie.
Pour en savoir plus sur les extrusions, reportez-vous aux sections_Extrusions,
Extrusions "Jusqu'au suivant”, Extrusions "Jusqu'au dernier”, Extrusions

"Jusqu'au plan", Extrusions "Jusqu'a la surface", et Extrusions non
perpendiculaires au plan d'esquisse.

::-::Ll“.l
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Dépouille d'une face

@Dans cette tache, vous apprendrez a dépouiller une face.
—.—

"h|.J'

l:i_i-"' 1 @

il ' Cliguez sur l'icbne Angle de dépouille :

La boite de dialogue Définition de la dépouille apparait. L'application affiche la
direction d'extraction par défaut sur la piece.

2. Sélectionnez la face a dépouiller comme indiqué par la fleche.

CATIA détecte toutes les faces a dépouiller. La face sélectionnée apparait en rouge
foncé et les autres faces en rouge clair.

3. Cliquez dans le champ Sélection de la zone Elément neutre et sélectionnez la face
supérieure.

L'élément neutre apparait maintenant en bleu, la courbe neutre en rose.

Entrez 9 degrés dans le champ Angle.




o~

Définition de la dépouille 7 x| |

a3

Angle I Sdeg =

Facels) 4 dépauiler : IF'as de sélection

Type de dépouille:

4 Sélection par la Face neutre

—Elément neutre
Sélection @ & Pas de sélection

Propaagation ; Aucune j
— Direction d'extraction

Sélection |1 Direction

 Pilokée par la reférence

Plus == I

o 0K ﬂ.ﬁ.nnulerl GpErcl I

5. Cliquez sur OK. La piece est dépouillée :

@ (535 Sketchl

— L7 Plan wy

— L7 Plan vz

— <7 Flan zx

"" Corps principal
| @ Extrusion. 1

I 2
*— "% Esquisse.l

' pépouile 1

Pour en savoir plus sur les dépouilles, veuillez vous reporter aux sections Dépouille
de base et Dépouille avec élément de joint.

(e
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Création d'un conge sur une aréte

Dans cette tache, vous apprendrez a utiliser une des commandes congues pour créer un
congeé sur aréte.

' v
Cliquez sur l'icbne Congé sur aréte :

La boite de dialogue Définition du congé apparait. Elle contient les valeurs par défaut.

Définition du congé EE3 |

Rayaon : I arnrm =

Objet{s) ;

Propagation :ITangence j

[ ] Découpe des rubans

Plus == I

¥ Annuler I Apercu I

Cliquer sur Apercu vous permet de visualiser I'aspect du congé par défaut.

3. Entrez 7 mm comme nouvelle valeur de rayon et cliquez sur OK.

Voici votre piece :



@ G5_Sketchl

L7 Plan xy

— <7 Plan vz

<7 Plan zx

"i" Corps principal
|
-'@ Extrusion. 1

| -
*—- Ezquisse. 1
—l'fi Cépolile, 1

— % Conag aréte 1

Pour en savoir plus sur les congés, reportez-vous aux sections Congé sur aréte, Congé
face-face, Congé tritangent, Congé variable.

e
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Modification de I'extrusion

21+ En fait, vous voulez que I'extrusion soit plus épaisse. Dans cette tache, vous
“1~/ apprendrez & modifier I'extrusion puis & colorer la piéce.

~=~ 1. Double-cliquez sur Pad.1.

Vous pouvez effectuer cette opération dans l'arbre des spécifications si vous le
souhaitez.

@ G5_Sketchl

L7 Plan xy

— L7 Plan vz

<7 Flan zx

" Corps principal
1-4) e
L@, Esguisse. 1

—fj Dépaoile, 1

—ﬁ Conge aréte. 1

2. Dans la boite de dialogue Définition d'une extrusion qui s'affiche, entrez la valeur
90 mm pour définir la nouvelle longueur.

3. Cliquez sur OK.

La piece est modifiée en conséquence.

4. Seélectionnez maintenant Corps principal.



5. Sélectionnez Edition -> Propriétés et cliquez sur I'onglet Graphic pour modifier la
couleur de votre piéce.

6. Cliquez sur la couleur de votre choix puis cliquez sur OK.

Pour en savoir plus sur la modification des propriétés graphiques, veuillez vous
reporter a CATIA Infrastructure User's Guide Version 5.

Voici a quoi ressemble maintenant la piéce

QOO
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Duplication de la piece par symetrie

21+ Vous allez maintenant copier la piece par symétrie. Dans cette tache, vous verrez
%17/ combien cette opération est aisée.

~-~ 1. Sélectionnez la face de référence dont vous devez copier la piece. Sélectionnez la
Bl face comme indiqué :

2.
Cliquez sur I'icbne Symétrie % :

Le nom de cette face s'affiche dans le champ Elément miroir.

Défintion de la symétrie EE

Elément de symétrie: |JREE=m

Objet a transformer: ||:|:|r|:|3 de piece

@ OK I 'i.-'f-.nnulerl

3. Cliquez sur OK.
On applique une symétrie a la piece et l'arbre des spécifications indique cette
opération.



@ G5_sketchl

— <7 Plan =y

— <7 Plan vz

— <7 Plan zx

i‘ Corps principal
EI Exfrusion. 1

[ Esquisse. 1
—L'fi Cépolille, 1
— &y Conge aréte, 1

1 syméme 1

Pour en savoir plus sur la symétrie miroir, reportez-vous a Miroir.

g
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Esquisse d'un cercle a partir d'une face

/1. Dans cette tache, vous apprendrez a :

w2147 @ tracer un cercle sur une face existante
@ utiliser ce cercle pour créer une poche

/==~ 1. Selectionnez la face supérieure pour definir le plan de travail.
\ i/

LT

Cliquez sur I'icone Esquisse @ pour accéder a l'atelier d'esquisse.

3.
Une fois dans cet atelier, cliquez sur I'icone Cercle @ pour créer un cercle de
base.

4. Cliguez sur le centre du cercle au milieu de la face puis faites glisser le curseur
pour dessiner le cercle.

5. Cliquez une fois que vous étes satisfait de la taille du cercle.



. . . . il .
6. Cliquez sur l'icone Quitter esquisse - pour retourner dans l'environnement 3D.

Voici votre piece :

@ G5_sketchl

" Plan xy

<7 Plan vz

— <27 Flan zx

i‘ Corps principal
EI Exfrusion. 1

# Esquisse.1
— L'fi CapaLile, 1
— &) Conge aréte, 1

—[ﬂi Sy retrie, 1

ill_p Repére
f% Génmetrie
O Cercle, 1

Pour en savoir plus, reportez-vous a CATIA-Dynamic Sketcher User's Guide

Version 5.
#

QOO
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Création d'une poche

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer une poche a l'aide d'un profil que vous
17/ venez de créer.

.- 1. Sélectionnez le cercle que vous venez de dessiner s'il n'est pas déja sélectionné.

Cliquez sur l'icbne Poche =" .

La boite de dialogue Définition d'une poche s'affiche et CATIA donne un apercu
d'une poche avec des parametres par défaut.

Définition de la poche |

—Premiére limite

Tvpe . Longueur j

Profondeur ;| S0mm =

Lirnite: : |Pas de sélection

— Profil

Sélection : |Esquisse,2 @\
Inverser |e cote I e

[ ] Extension symeékrique

Inwerser la direction I

Plus == I

W Annuler l Apercu I

3. Configurez I'option Jusqu'au dernier pour définir la limite de votre poche.

L'application limitera la poche a la derniére face possible, a savoir I'extrusion
inférieure.

4. Cliquez sur OK.

Voici votre poche :



i) G5_sketchl
— <7 Plan =y
— <7 Plan vz
— <7 Plan zx
i‘ Corps principal
EI Exirusion. 1
[ Esquisse. 1
—L'fi Cépolille, 1
— &y Conge aréte, 1
_fﬁ Symetrie. 1
=5l poche s
L@\ Esquisse. 2

Pour en savoir plus sur les poches, reportez-vous a la section Poche.

e
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Création d'une coque dans la piece

21+ Pour finir le scénario, vous apprendrez a créer une coque sur la piece.
—.‘.—

e G

.-+ 1. Sélectionnez la face inférieure de la piece.

[

2.
Cliquez sur l'icbne Coque @” :

La boite de dialogue Définition de la coque s'affiche.

Définition de la coque E |
Epaisseur interieure : amm w
Epaisseur extérieurs Omm Iﬁ
Faces 3 retirer 1 Face

Faces 4 épaisseurs différentes : |Pas de sélection

e 0K I w Annuler
M l

3. Entrez 5 mm comme valeur d'épaisseur interne.

4. Cliquez sur OK pour créer une coque dans la piéce.

Vous avez défini une valeur positive, ce qui signifie que I'application va entrer une

épaisseur de piece mince.



@ G5_sketchl

— <7 Plan =y

— <7 Plan vz

— <7 Plan zx

i‘ Corps principal
EI Exfrusion. 1

[ Esquisse. 1

—L'fi Cépolille, 1

— &y Conge aréte, 1

_fﬁ Symetrie. 1

‘i‘% Poche, 1
@\ Esquisse. 2
—@ coque

Pour en savoir plus sur les coques, reportez-vous a la section Coque.

Vous avez terminé le scénario. Examinons maintenant l'application d'un peu plus

prés. @-‘
@ ©



Taches de base

Les tAches de base que vous allez réaliser dans la description de l'atelier sont
principalement la création de composants et la création de surfaces utilisées pour créer
votre piece. Pour créer des composants, vous commencez parfois par esquisser des profils
ou vous utilisez des composants existants.

Cette section explique et illustre les techniques de création de divers composants et
surfaces. Le tableau ci-dessous énumere les informations que vous pouvez trouver.

Ouverture d'un_a nouveau document CATPart
Composants issus d'une esquisse
Composants d'habillage
Composants issus d'une surface
Composants de transformation
Eléments de référence
Maodification de composants
Contraintes
Remplacement d'éléments
Propriétés
Annotations




Ouverture d'un nouveau document CATPart

1.+ Cette tache montre comment créer un nouveau document CATPart.

[ Sélectionnez la commande Fichier -> Nouveau (ou cliquez sur l'icbne Nouveau D ).

La boite de dialogue Nouveau apparait, vous permettant de choisir le type de document gue vous souhaitez.

2. Sélectionnez Piéce dans le champ Types et cliquez sur OK.

La Description de l'atelier est chargée et un document CATPart s'ouvre.

[$]CATIA VB M[=] E3

Démarrer  TeamPDM  Fichier  Edition  Affichage  |nsertion  Outle  Fenétre 7

[%]Part1 M=l

&% Part]

—=7 Flan =y
—:= Flanyz

—: 7 Flan zx

L

YERANDG B2 % B CATIA P2

VR Qs ERIE sl el

S électionnez un objet ou une commande |

Le document Description de I'atelier se compose de :

I'arbre des spécifications

la géométrie

des barres d'outils spécifiques : eles se référent au document Description de l'atelier

des commandes contextuelles disponibles dans I'arbre des spécifications et dans la géométrie.
Souvenez-vous gue vous pouvez accéder a ces commandes a partir de la barre de menus.
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Vous remarquerez que CATIA fournit trois plans comme point de départ a votre conception. En fait, pour
concevoir une piece sans élément de départ, vous devez tout d'abord concevoir une esquisse. L'esquisse de
contours est effectuée dans l'atelier Sketcher, qui est totalement intégré a I'application Part Design. Pour

I'ouvrir, cliquez sur l'icone Sketcher@‘ et sélectionnez le plan de travail de votre choix.

L'atelier Sketcher fournit alors de nombreux outils vous permettant de réaliser des esquisses des profils dont
vous avez besoin. Pour en savoir plus, reportez-vous a CATIA-Dynamic Sketcher User's Guide Version 5.
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Composants issus d'une esquisse

Les composants sont des entités que vous combinez pour composer votre piéce. Les
composants présentés ici sont obtenus en appliguant des commandes sur des profils créés
initialement dans l'atelier Sketcher (voir CATIA-Dynamic Sketcher User's Guide Version 5)
ou dans l'atelier Generative Shape Design (voir CATIA Generative Shape Design User's

Guide Version 5) .

Certaines opérations concernent l'ajout de matiéres, d'autres le retrait de matieres. Dans
cette section, vous apprendrez a créer les composants suivants :

@ Créer une extrusion: Cliquez sur cette icbne, sélectionnez le profil & extruder et
entrez les parameétres nécessaires dans la boite de dialogue.

Utiliser les sous-éléments d'une esquisse : Cliquez avec le bouton droit de la souris
sur le champ Sélection de la boite de dialogue Extrusion ou Poche et sélectionnez la
commande de menu contextuel Définition du profil pour afficher la boite de dialogue
Définition du profil.

Créer une extrusion "Jusqu'au suivant”: Cliquez sur cette icone, sélectionnez le profil
a extruder, définissez l'option Type sur "Jusqu'au suivant” et entrez les paramétres
nécessaires dans la boite de dialogue.

Créer une extrusion "Jusqu'au dernier": Cliquez sur cette icbne, sélectionnez le profil

a extruder, définissez l'option Type sur "Jusqu'au dernier" et entrez les parametres
nécessaires dans la boite de dialogue.

Créer une extrusion "Jusqu'au plan”: Cliquez sur cette icne, sélectionnez le profil a

extruder, entrez les parameétres dont vous avez besoin, définissez l'option Type sur
"Jusqu'au plan" dans la boite de dialogue et sélectionnez le plan requis.

Créer une extrusion "Jusqu'a la surface": Cliquez sur cette icbne, sélectionnez le

profil a extruder, entrez les parametres nécessaires, definissez l'option Type sur
"Jusqu'a la surface" dans la boite de dialogue et sélectionnez la surface requise.

Créer une extrusion non perpendiculaire au plan d'esquisse: Cliquez sur cette icbne,

sélectionnez le profil & extruder, ouvrez la boite de dialogue, entrez les parametres
requis, définissez une nouvele référence pour la direction de I'extrusion.

O &0 ™38 =

Créer une extrusion dépouille et congés: Cliquez sur cette icone, sélectionnez le
profil a extruder et entrez les parametres nécessaires dans la boite de dialogue.

&
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Créer une poche: Cliquez sur cette icbne, sélectionnez le profil et entrez les
parametres dont vous avez besoin dans la boite de dialogue.

Créer une poche dépouille et congés: Cliquez sur cette icone, sélectionnez le profil a
extruder et entrez les parametres requis dans la boite de dialogue.

Créer une révolution: Cliquez sur cette icbne, sélectionnez le profil que vous
souhaitez faire pivoter autour de I'axe et entrez les valeurs d'angle.

Créer une gorge: Cliguez sur cette icone, sélectionnez le profil que vous souhaitez
faire pivoter autour de l'axe et entrez les valeurs d'angle.

Creéer un trou: Cliquez sur cette icone, sélectionnez la face sur laquelle le trou sera
créeé et entrez les parametres requis dans la boite de dialogue.

Créer un trou taraudé: Cliquez sur cette icone, sélectionnez la face sur laquelle le
trou sera créé, définissez la forme du trou, cochez la case Taraudé, cliquez sur
Spécifications et entrez les valeurs requises dans la boite de dialogue Taraudage.
Créer une nervure: Cliquez sur cette icone, seélectionnez le contour qui doit balayer
la courbe guide, sélectionnez cette courbe et définissez I'option de position dans la
boite de dialogue.

Créer une rainure: Cliquez sur cette icone, sélectionnez le contour qui doit balayer la
courbe guide, sélectionnez cette courbe et définissez I'option de position dans la
boite de dialogue.

Creéer un raidisseur: Cliquez sur cette icOne, sélectionnez le profil & extruder et
indiquez si cette extrusion doit étre opérée dans deux ou trois directions.

Créer un lissage: Cliquez sur cette icbne, sélectionnez les courbes section, les
courbes guide et, si nécessaire, la spine de votre choix.

Retirer une surface guidée: Cliquez sur cette icbne, sélectionnez les courbes

section, les courbes guide, les points de fermeture et, le cas échéant, la spine de
votre choix.
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Extrusion

La création d'une extrusion signifie extruder un profil dans une ou deux directions.
CATIA vous permet de choisir les limites de la création ainsi que la direction
d'extrusion.

Dans cette tache, vous apprendrez a créer une extrusion de base a l'aide d'un profil
fermé, des options Dimension et Domaine de symétrie.

Ouvrez le document Pad1.CATPart.

1. Sélectionnez le profil & extruder.

Vous pouvez utiliser des profils esquissés dans l'atelier Sketcher ou des éléments
de géomeétrie plane créés dans l'atelier Generative Shape Design (sauf pour les

droites).
Vous pouvez aussi sélectionner divers éléments formant une esquisse. Pour en
savoir plus, reportez-vous a la section Utilisation des sous-éléments d'une

esquisse.

Si vous exécutez la commande Extrusion sans avoir préalablement défini un profil,

cliquez sur l'icone @ pour accéder a l'atelier Sketcher et tracez le profil requis.

Par défaut, CATIA extrude de facon perpendiculaire au plan utilisé pour créer le
profil. Pour savoir comment changer la direction d'extrusion, reportez-vous a la
section Extrusion non perpendiculaire au plan d'esquisse .

Si vous extrudez un élément géométrique créé dans l'atelier Generative Shape
Design, vous devez sélectionner un élément permettant de définir la direction car
il n‘existe pas de direction par défaut.

Cliquez sur l'icone Extrusion @

La boite de dialogue Définition d'une extrusion s'affiche et CATIA donne un
apercu de l'extrusion a réaliser.
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Si le profil que vous avez sélectionné ne vous convient pas, vous pouvez cliquer
dans le champ Sélection et choisir une autre esquisse.

Vous remarquerez que, par défaut, CATIA spécifie la longueur de votre extrusion.
Vous pouvez également utiliser les options suivantes :

Jusqgu'au suivant
Jusqu'au dernier
Jusqgu'au plan
Jusqu'a la surface

Définition de I'extrusion K |

— Premiére limite

Tvpe : Longueur

-
Longuewr Z0rmrm =

Lirnite : Pas de sélection
— Profil

Sélection : [Esquisse. 1 @I

Inverser e cote I

[ ] Extension symekrigue

Inverser la direction l

Plus == I

W Annuler I Apercu l

3. Entrez 40 dans le champ Longueur ou sélectionnez LIM1 et faites-le glisser jusqu'a
40 pour incrémenter la valeur de longueur.
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Cliquer sur l'icone @ vous permet d'ouvrir I'atelier d'esquisse. Vous pouvez alors
modifier le profil. Apres avoir effectué vos modifications, quittez I'atelier
d'esquisse. La boite de dialogue Extrusion s'affiche a nouveau pour vous
permettre de terminer votre conception.

Le nouveau bouton Inverser le coté n'est utilisable qu'avec les profils ouverts.
Cette option vous permet de choisir le coté du profil a extruder.

4. Cliquez sur l'option Extension symeétrique pour extruder également le profil dans le
sens opposé en utilisant la méme valeur de longueur.

Si vous souhaitez définir une autre longueur pour cette direction, ne cliquez pas
sur le bouton Extension symétrique. Cliquez simplement sur le bouton Plus et
définissez la seconde limite.

5. Cliquez sur Apergu pour visualiser le résultat.




6. Cliquez sur OK.

L'extrusion est créée. L'arbre des spécifications fait état de cette création.

A propos des extrusions

@ CATIA vous permet de créer des extrusions a partir de profils ouverts sous réserve
gue la géométrie existante peut relimiter les extrusions. L'extrusion ci-dessous a été
créée a partir d'un profil ouvert dont les deux extrémités sont étirées dans les faces
verticales internes de I'hexagone. L'option utilisée Limite 1 est "Jusqu'au suivant”. La
face interne inférieure de I'hexagone arréte alors I'extrusion. Inversement, |'option
"Jusqu'au suivant” ne pourrait pas étre utilisée pour Limit2.

Apercu Résultat



@ Les extrusions peuvent également étre créées a partir d'esquisses comprenant
plusieurs profils. Ces profils ne doivent pas avoir d'intersection.

Dans I'exemple suivant, I'esquisse a extruder est définie par un carré et un
cercle. Si vous appliquez la commande Extrusion a cette esquisse, vous
obtenez une cavité:

Apercu Résultat



Utilisation des sous-éléments d'une esquisse

“1.+ Dans cette tache, vous apprendrez a sélectionner des éléments appartenant a la méme esquisse pour créer des extrusions.
45
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i La procédure décrite ici est également valable pour la création de poches et, depuis CATIA V5R7, pour la création de
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Q révolutions, de gorges, de raidisseurs, de nervures et de rainures.

Tracez trois rectangles dans une session de l'atelier d'esquisse.
el
1 _ , @
il Cliguez sur l'icone Extrusion .

La boite de dialogue Définition de I'extrusion s'affiche.

2. Cliquez sur le champ Sélection dans la boite de dialogue.
3. Al'aide du bouton droit de la souris, sélectionnez la commande contextuelle Définition du profil.

La boite de dialogue Définition du profil s'affiche.

Définition du profil EE |

() Toute la géométrie @ Sous-éléments

— Sélection

Support | Eléments initiaux |

Ajouke l Enléve l Fropage l@

@ oK I & Annuler |

2. Vous pouvez indiquer si vous souhaitez travailler sur toute la géométrie, c'est-a-dire la totalité de I'esquisse, ou
seulement sur des sous-éléments. Dans ce scénario, sélectionnez Sous-éléments.

Le nom de I'esquisse et celui de I'aréte apparaissent dans la boite de dialogue. L'application affiche également un apergu
de I'extrusion a réaliser.

3. Sélectionnez une aréte.

4. Cliquez sur Ajoute pour ajouter un élément.

5. Sélectionnez une aréte appartenant a un autre profil.
L'application affiche également un apercu de cette extrusion.
6. Répétez les étapes 4 et 5 en utilisant une aréte appartenant au troisieme profil.

7. Sélectionnez edge2 dans le champ Eléments initiaux et cliquez sur Enléve pour supprimer le profil associé de la
sélection.



8. Cliquez sur OK pour valider la sélection.

La boite de dialogue Définition de I'extrusion s'affiche & nouveau. Il vous suffit alors d'entrer les paramétres de votre choix
pour extruder les deux profils.

Cliquez sur Apergu si vous souhaitez visualiser le résultat.

Si vous travaillez sur des profile complexes donnant lieu a des ambiguités, I'application vous permet de déterminer les
droites que vous souhaitez utiliser comme illustré ci-apres :

CATIA détecte une ambiguité symbolisée par un point rouge L'utilisateur a défini la droite qui lui est nécessaire pour
: I'utilisateur peut déterminer trois droites différentes a partir terminer la sélection.

de ce point.
G
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Extrusions "Jusqgu'au suivant”

»1~' Dans cette tache, vous apprendrez a créer une extrusion a l'aide de I'option "Jusqu'au
*17/ suivant" . Ce mode de création permet & I'application de détecter le composant
existant a utiliser pour limiter la longueur de I'extrusion.

‘== Quvrez le document Pad2.CATPart .

- 1. Sélectionnez le contour a extruder, c'est-a-dire le cercle.

Cliquez sur l'icone Extrusion@ :

La boite de dialogue Définition d'une extrusion apparait et CATIA affiche lI'apercu
d'une extrusion avec une dimension par déefaut.

3. Cliquez sur la fleche dans la zone géométrique pour inverser la direction de
I'extrusion (ou cliquez sur le bouton Inverser la direction).

LI ity

4. Dans la zone Type, définissez I'option Type sur "Jusqu'au suivant”.
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Definition de I'extrusion 7] |

—Prermiére limite |

Tvpe . Jusgu'au suivant j

Lirnite: : |Pas de sélection

Offset ; Ornm =

— Profil

Sélection : [Esquisse. 2 @
Inverser |e cote I =

[ Extension sy metrigue

Inverser la direction I

Plus == I

@ Ok I ﬂ.ﬂ.nnulerl Apercu l

Cette option permet d'utiliser une face
existante pour limiter I'extrusion.
CATIA affiche un apercgu de I'extrusion
a créer. Le corps qui existe déja va
limiter I'extrusion.

Cliquez sur Apercu si vous souhaitez visualiser le résultat.



Cliquez sur OK.

L'extrusion est créée. L'arbre des
spécifications reflete cette création.

Par défaut, I'application extrude de fagcon perpendiculaire au plan utilisé pour créer
le profil. Pour changer la direction, reportez-vous a la section Extrusion non

perpendiculaire au plan d'esquisse .

e
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Extrusions "Jusqu'au dernier"

21 Dans cette tache, vous apprendrez a créer des extrusions a l'aide de I'option "Jusqu'au
*14/ dernier".

Ouvrez le document Pad3.CATPart.

~= 1. Sélectionnez le contour a extruder, c'est-a-dire le cercle.

: 2
Cliquez sur l'icone Extrusion :

La boite de dialogue Définition de I'extrusion apparait et CATIA affiche lI'apercu
d'une extrusion d'une dimension de 10 mm définie par défaut.

3. Cliguez sur la fleche dans la zone géométrique pour inverser la direction de
I'extrusion (ou cliquez sur le bouton Inverser la direction).

4. Dans la zone Type, définissez l'option Type sur "Jusqu'au dernier".
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La derniere face rencontrée

par I'extrusion limitera
I'extrusion.

Cliquez sur Apercu si vous souhaitez visualiser le résultat.

. Cliquez sur OK.

L'extrusion est créée. L'arbre des spécifications refléte cette création.

Définition de I'extrusion

—Premiére limike

Type usgu'au dernier
Lirnite: : |Pas de sélection
Offset: | Omm =
— Profil

Sélection : [Esquisse.2 @

Inwerset e coté I

[ Extension symetrigue

Inverser la direction I

Plus = I

@ CK i.ﬂ.nnulerl Aperc I




Par défaut, CATIA extrude de facon perpendiculaire au plan utilisé pour créer le
profil. Pour changer la direction, reportez-vous a la section Extrusion non

perpendiculaire au plan d'esquisse .

e
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Extrusions "Jusqu'au plan”

21+ Cette tache indiqgue comment créer des extrusions a l'aide de I'option "Jusqu'au plan”.

— i —

e G

. /Ouvrez le document Pad4.CATPart.

- 1. Seélectionnez le profil a extruder.

Cliquez sur l'icone Extrusion @ :

La boite de dialogue Définition de I'extrusion apparait et CATIA affiche I'apercu
d'une extrusion d'une dimension de 10 mm définie par défaut.

3. Dans la zone Type, définissez I'option Type sur "Jusqu'au plan”.

Une option Offset est désormais disponible.
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Définition de I'extrusion

—Premiére limite
Type ! Jusqu'au plan l"

Lirnite: : |Pas de sélection
Cffset : dmm =
—Prafil

Sélection : |Esquisse. 1 @

Inverser e caké I

[ Extension symetrigue

Irverser la direction I

Plus == I
SEercy I

Sélectionnez Plan.1. CATIA
donne un apercu de I'extrusion a
créer. Le plan va limiter =
I'extrusion.

. kAT

Entrez -20 comme valeur de décalage. Cette valeur de décalage correspond a la
distance entre le plan et la face supérieure de l'extrusion a créer.

Cliquez sur Apercu si vous souhaitez visualiser le résultat.

Cliquez sur OK.

L'extrusion est créée. L'arbre des
spécifications reflete cette
creation.




Par défaut, CATIA extrude de facon perpendiculaire au plan utilisé pour créer le
contour. Pour changer la direction, reportez-vous a la section Extrusion non

perpendiculaire au plan d'esquisse .

::-::Ll“.l
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Extrusions "Jusqu'a la surface"

10N Dans cette tache, vous apprendrez a créer des extrusions a l'aide de l'option "Jusqu'a
“1#/la surface".

Ouvrez le document Pad5.CATPart.

~-— 1. Sélectionnez le profil a extruder.

—

Cliquez sur l'icdne Extrusion @‘ :

La boite de dialogue Définition d'une extrusion apparait et CATIA affiche I'apercu
d'une extrusion avec une dimension par défaut.

Dans la zone Type, définissez I'option Type sur "Jusqu'a la surface".

Une option Offset apparait désormais dans la boite de dialogue.

Définition de I'extrusion 7|
—Premiere limike
Type : Jusqu'a la surface ;"
Lirnike : |Pas de sélection
Offset ; Qi =
— Profil
Sélection : [Esquisse,2 [
Inwerser |e cote I —

[ Extension syrnetrique

Inverser la direction l

Plus == I

'ﬂ.ﬁ.nnulerl Apercy I

4. Sélectionnez la face circulaire verticale. Cette face appartient au méme corps que
I'extrusion existante.
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L'option "Jusqu'a la surface" vous permet de sélectionner une face appartenant au
méme corps que l'esquisse ou une face appartenant au corps de piece Part Body.

La face va limiter I'extrusion.

5. Entrez -30 comme valeur d'offset. Cette valeur de décalage correspond a la
distance entre le plan et la face supérieure de I'extrusion a créer.

Cliquez sur Apercu si vous souhaitez visualiser le résultat.

6. Cliquez sur OK.

L'extrusion est créée. L'arbre des spécifications refléte cette création.

. Par défaut, I'application extrude de fagon perpendiculaire au plan utilisé pour créer
le profil. Pour changer la direction, reportez-vous a la section Extrusion non

perpendiculaire au plan d'esquisse .

e
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Extrusion non perpendiculaire au plan
d'esquisse

+1.~ Dans cette tache, vous apprendrez a créer une extrusion selon une direction non
“1~/ perpendiculaire au plan utilisé pour créer le profil.

Ouvrez le document Pad6.CATPart.

- 1. Seélectionnez le profil a extruder.

|

: 2
Cliguez sur l'icbne Extrusion :

La boite de dialogue Définition d'une extrusion s'affiche et CATIA donne un apercu
de I'extrusion a réaliser.

3. Définissez I'option Jusqu'au plan puis sélectionnez le plan yz. Pour en savoir plus
sur ce type de création, reportez-vous a la section Extrusions Jusqu'au plan.

4. Cliquez sur le bouton Agrandir pour afficher la totalité de la boite de dialogue.

Désactivez I'option Perpendiculaire au contour et sélectionnez la droite pour
I'utiliser comme référence.
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Definition de I'extrusion EE3 |

— Premiére limite i — Seconde limite

Twpe : Jusgu'au plan j Tvpe ! Longueur j

Limnite: : |F‘Ian W Longueur : | Omm E

Offset i E Limite :  |Pas de sélection

— Profil — Direction

Séleckion ! |E5quisse.2 |EE [ ] Perpendiculaire au contour
[z [os el I Référence :  |Droite. 1

[] Extension symekrigue

Inverser la direction I
< < Mains I

@0 ] @ annder | _apersu |
-

CATIA donne un apercu de l'extrusion avec
la nouvelle direction de création.

Cliquez sur OK pour confirmer la création.

L'extrusion est créée. L'arbre des spécifications refléte cette création.
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Extrusion dépouille et conges

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer une extrusion tout en dépouillant ses faces
—.‘.— , , ~
“1“/ et en créant des congeés sur ses arétes.

Il est conseillé d'utiliser cette nouvelle commande pour accélérer votre conception.

Ouvrez le document Holel.CATPart et esquissez un profil similaire a celui ci-dessous.

~=~ 1. Quittez I'atelier d'esquisse et sélectionnez le profil a extruder.

2.
Cliquez sur I'icone Extrusion dépouille et congés %

La boite de dialogue Définition d'une extrusion s'affiche et CATIA donne un apercu
de I'extrusion a réaliser.
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— Premi&re limite

Longuewr : 20mm E

— Seconde imite

Lirnite & a3z de zélechion

— Dépouille

o Andle |5':|‘3EI E
Elément neutre . @ Premigre limite ) Seconde limite
— Congés

4 Raypon latéral : |5""“" E
< Rapon de premigre limite : |5|T""" E
< Rapon de seconde limnite |5n'|n'| E

Inverser la direction l

@ Ok I 'ﬂ.-'l'-.nnulerl fpErzL I

.

3. Entrez 30 comme valeur de longueur.

4. 1l est obligatoire de sélectionner une seconde limite. Sélectionnez la face
supérieure de Padl comme seconde limite.

Notez que les plans peuvent également définir une seconde limite.

5. Passons a la définition de la dépouille. Entrez 7 comme valeur de I'angle de
dépouille.

L'application de dépouilles sur des faces est facultative. Si vous ne souhaitez pas
utiliser cette fonctionnalité, désactivez I'option Angle.



6. Cochez I'option Seconde limite pour définir I'élément neutre. Ainsi,la face
supérieure de Padl est également utilisée comme élément neutre.

7. Entrez une valeur de rayon pour chaque type d'aréte afin de définir les trois
conges.

@ Rayon latéral : définit les congés sur les arétes verticales

@ Rayon de premiére limite : définit les congeés a coins ronds

@ Rayon de seconde limite : définit les congés sur les arétes de la seconde
limite.

La création de congés sur arétes est également facultative. Si vous ne souhaitez
pas utiliser cette fonctionnalité, désactivez les options.

Cliquer sur Apercu affiche I'apercu de I'extrusion, de la dépouille et des congés et
les fait figurer dans l'arbre des spécifications. Si vous avez désactivé les options
correspondantes, la dépouille ou les congés apparaissent alors désactivés dans
I'arborescence, c'est-a-dire entre parentheses rouges.

8. Cliquez sur OK pour créer ces éléments.

Vous remarquez alors dans l'arbre des spécifications que vous avez créeé :

@ une extrusion
@ une dépouille
@ trois congeés

Ainsi, si vous souhaitez apporter des modifications, vous devez double-cliquer sur
I'élément approprié.

Voici votre nouvelle piéece :
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Poche

La création d'une poche comporte deux étapes : I'extrusion d'un profil et la suppression de la

matiére résultant de cette opération. CATIA vous permet de choisir les limites de la création ainsi

que la direction d'extrusion. Les limites que vous pouvez utiliser sont identiques a celles
disponibles pour la création des extrusions. Pour savoir les utiliser, consultez les sections
Poches Jusqu'au suivant, Extrusions Jusqu'au dernier, Extrusions Jusqu'au Plan, Extrusions

Jusgu'a la surface.

Dans cette premiere tache, vous apprendrez a créer une poche, c'est-a-dire une cavité, dans

une piece existante, puis a modifier cette poche pour supprimer la matiére autour du profil initial.

Ouvrez le document Pocketl.CATPart.

1. Sélectionnez le profil.

Vous pouvez utiliser des profils esquissés dans l'atelier Sketcher ou des éléments de
géométrie plane créés dans l'atelier Generative Shape Design (sauf pour les droites).

Vous pouvez maintenant créer des poches a partir d'esquisses comprenant plusieurs profils

fermés. Ces profils ne doivent pas avoir d'intersection.

Vous pouvez également sélectionner divers éléments formant une esquisse. Pour en savoir

plus, reportez-vous a la section Utilisation des sous-éléments d'une esquisse.

Cliquez sur l'icbne Poche@‘.

La boite de dialogue Définition d'une poche s'affiche et CATIA donne un apercu de la poche.

Si vous exécutez la commande Poche sans avoir préalablement défini un profil, cliquez sur

l'icbne @ pour accéder a l'atelier Sketcher et tracez le profil requis.
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Définition de la poche |

— Premiére limite

Tvpe : ILDngueur j

Profondeur : I 20 =

Limite: : |Pas de sélection

— Profil

Sélection : [Esquisse.2 @.‘
Irvverser le coké I e

[ ] Extension symetrique

Inverser la direction I

Plus = I

W Annuler I Apercy I

Vous pouvez définir une profondeur spécifique pour votre poche ainsi qu'une des options
suivantes :

@ jusqu'au suivant

@ jusqgu'au dernier

@ jusqgu'au plan

@ jusqu'ala surface

Si vous souhaitez utiliser I'option Jusqu'au plan ou Jusqu'a la surface, vous pouvez définir un
décalage entre le plan limite (ou la surface) et le fond de la poche. Pour en savoir plus,
reportez-vous a la section Extrusions jusqu'a la surface.

Pour définir une profondeur spécifique, configurez le parametre Type sur Dimension puis
entrez la valeur 30 mm. Vous pouvez également sélectionner LIM1 puis le faire glisser vers
30.

Si le profil que vous avez sélectionné ne vous convient pas, vous pouvez cliquer dans le
champ Sélection et choisir une autre esquisse.

Cliquer sur l'icbne @ vous permet d'ouvrir I'atelier d'esquisse. Vous pouvez alors éditer le
profil pour modifier votre poche. Aprés avoir effectué vos modifications, quittez I'atelier
d'esquisse. La boite de dialogue Poche s'affiche & nouveau pour vous permettre d'achever
votre conception.



Par défaut, CATIA extrude de facon perpendiculaire au plan utilisé pour créer le contour.
Pour indiquer une autre direction, cliquez sur le bouton Agrandir pour afficher la totalité de la
boite de dialogue Définition de la poche, désactivez I'optionPerpendiculaire au contour et
sélectionnez une nouvelle direction de création.

Si vous extrudez un élément géomeétrique créé dans l'atelier Generative Shape Design, vous
devez sélectionner une direction.

Cliquez sur Apercu si vous souhaitez visualiser le résultat.

Cliquez sur OK pour créer la poche.

L'arbre des spécifications reflete cette création.
Voici votre poche :

Double-cliquez sur Poche.1 pour la modifier. Maintenant que I'application vous permet de
choisir la portion de matiere a conserver, vous allez supprimer toute la matiére autour du
profil initial.

L'option Inverser le c6té vous permet de supprimer soit la matiere définie a l'intérieur du
profil, ce qui correspond au comportement par défaut de I'application, soit la matiére située
autour du profil.

Cliquez sur le bouton Inverser le c6té ou cliquez sur la fleche comme indiqué ici :

7. La fléche indique désormais la direction opposée.

8. Cliquez sur OK pour confirmer I'opération. L'application a supprimé la matiére autour du

profil.



Remarques a propos des poches

@ CATIA vous permet de créer des poches a partir de profils ouverts a condition que la géométrie
existante soit capable de délimiter les poches.

@ Sivous insérez un nouveau corps dans lequel vous créez un premier élément poche, CATIA
crée de la matiére :

i@ Partl

wai Esquisse.?

@ Les poches peuvent également étre créées a partir d'esquisses comprenant différents profils.
Ces profils ne doivent pas s'entrecroiser.

Dans I'exemple suivant, I'esquisse d'origine contient huit profils. Si vous appliquez la
commande Poche a cette esquisse, vous créez huit poches :



@ Le mode de création "Jusqu'au suivant" se comporte differemment selon la version du produit
que vous utilisez. Si vous utilisez CATIA Version 5.2, la limite "Jusqu'au suivant" est la premiére
face détectée par I'application lors de I'extrusion du profil. Voici un exemple de ce que vous

pouvez obtenir :

Apercgu Résultat

Depuis CATIA Version 5.3, la limite "Jusqu'au suivant" est la premiére face détectée par I'application
lors de I'extrusion du profil. Cette face doit arréter I'extrusion dans sa totalité, et pas seulement une
partie, et le trou traverse la matiére, comme indiqué dans le schéma ci-dessous :



Apercu Résultat

@ Lorsque vous utilisez l'option "Jusqu'a la surface", gardez présent a I'esprit que si la surface
sélectionnée ne bloque I'extrusion que partiellement, I'application continue d'extruder le profil
tant que celui-ci n'a pas rencontré de surface arrétant completement I'opération.

o
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Poche dépouille et congés

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer une poche tout en appliquant une dépouille
_._ rd ~
“1¥/ sur ses faces et des congés sur arétes.

Il est conseillé d'utiliser cette nouvelle commande pour acceélérer votre conception.

@Ouvrez le document Pocketl.CATPart.

@1. Sélectionnez le profil & extruder.
i

Cliquez sur l'icone Poche dépouille et congés ==,

La boite de dialogue Définition d'une poche dépouille et congés s'affiche et CATIA
donne un apercu de la poche a créer.
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Définmtion de la poche dépouille et congés EE

— Premiére limite

Profandewr : Im E

— Seconde limite

Lirnite : & |Pas de sélection
— D épaille
4 Angle |5'I|EEI E
Elément neutre : @ Premigre limite ) Seconde limite
— Congés
< Rapan latéral : armm E
4 Rapon de premigre limite : [2mm E
4 Rapon de zeconde limite : [2mm E

Ireverzer la direction !

w 0K _i 'ﬁ.ﬁ.ppliqueri W Annuler

Entrez 22 comme valeur de profondeur de la poche.

Il est obligatoire de sélectionner une seconde limite. Sélectionnez la face
supérieure de Padl comme seconde limite.

Les spécifications permettant de créer la poche sont désormais définies.

Passons a la définition de la dépouille. Entrez 7 comme valeur de l'angle de
dépouille.

L'application de dépouilles sur des faces est facultative. Si vous ne souhaitez pas
utiliser cette fonctionnalité, désactivez I'option Angle.

Cochez l'option Seconde limite pour définir I'élément neutre. Ainsi, la face
supérieure de I'extrusion est également utilisée comme élément neutre.



Entrez 4 comme valeur de rayon pour définir les trois congés.

@ Rayon latéral : définit les congés sur les arétes verticales

@ Rayon de premiere limite : définit les congés a coins ronds

@ Rayon de seconde limite : définit les congés sur les arétes de la seconde
limite.

La création de congés sur arétes est eégalement facultative. Si vous ne souhaitez
pas utiliser cette fonctionnalité, désactivez les options.

Cliquer sur Apercu affiche I'apercu de la poche, de la dépouille et des congés et
les fait figurer dans l'arbre des spécifications. Si vous avez désactivé les options
correspondantes, la dépouille ou les congés apparaissent alors désactivés dans
I'arborescence, c'est-a-dire entre parenthéses rouges.

Cliquez sur OK pour creer ces élements.

Vous remarquez alors dans l'arbre des spécifications que vous avez créeé :

@ une poche
@ une dépouille
@ trois congeés

Ainsi, si vous souhaitez apporter des modifications, vous devez double-cliquer sur
I'élément approprié.

Voici votre nouvelle piéce :
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Reévolution

[ ~ . . L L. . , . < - . .
_:T} Cette tache illustre la technique de création d'une révolution a l'aide d'un profil ouvert.
L'esquisse doit comprendre un profil ouvert ou fermé et un axe autour duquel le

=/ COmposant tournera.

Vous pouvez utiliser une géométrie filaire comme profil et des axes créés a l'aide de la
fonction Repere local.

Ouvrez le document Shaftl.CATPart .

~-- 1. Sélectionnez le profil ouvert. Pour notre scénario, le profil et I'axe doivent appartenir
B alaméme esquisse.

-y Vous pouvez maintenant créer des révolutions a partir d'esquisses comprenant

‘Q-' plusieurs profils fermés. Ces profils ne doivent pas se couper et doivent étre situés
du méme cbté par rapport a l'axe.

-y Vous pouvez en outre indiquer si vous souhaitez travailler sur toute I'esquisse, ou

‘Q-' seulement sur des sous-éléments. Pour en savoir plus, reportez-vous a la section
Utilisation des sous-éléments d'une esquisse.

Cliquez sur l'icbne Révolution 'ﬁ :

La boite de dialogue Définition d'une révolution s'affiche. Un message vous informe
gue l'application ne trouve pas de matiere pour relimiter la révolution a créer. Vous
devez donc modifier un ou plusieurs parametres par défaut.

3. Cliquez sur OK pour fermer le message et revenir a la boite de dialogue Définition
d'une révolution.
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Définition d'une révolution K E3

—Limites

Premier angle ; | J60deqg

] b

Second angle : | Odeg

— Profil

Sélection : |Esquisse. 1 @I
Inverser le coké i

— Axe

Sélection : |Pas de sélection

W Annuler j Apercu i

CATIA affiche le nom de l'esquisse sélectionnée dans le champ Sélection de la
zone Profil. Pour notre scénario, le profil et I'axe doivent appartenir a la méme
esquisse. Par conséquent, vous ne devez pas sélectionner 'axe.

Si nécessaire, vous pouvez modifier I'esquisse en cliquant dans le champ et en
sélectionnant une autre esquisse dans la géométrie ou dans l'arbre des
spécifications.

Vous pouvez également modifier I'esquisse en cliquant sur l'icbne @ d'acces a
I'atelier Sketcher. Une fois les modifications effectuées, la boite de dialogue
Définition d'une révolution s'affiche a nouveau pour vous permettre d'achever votre
conception.

Si vous exécutez la commande Révolution sans avoir préalablement défini un profil,

cliquez sur l'icone @ et sélectionnez un plan pour accéder a l'atelier Sketcher,
puis tracez le profil dont vous avez besoin.

Le champ Sélection de la zone Axe est réservé aux axes que vous avez
explicitement sélectionnes.

CATIA affiche I'apercu de la limite LIM1, qui correspond a la premiere valeur
d'angle, et de la limite LIM2 correspondant a la seconde valeur d'angle. La premiére
valeur d'angle est, par défaut, de 360 degrés.

. L'option Inverser le coté vous permet au choix de créer de la matiére entre I'axe et

le profil ou entre le profil et la matiere existante. Cette nouvelle option s'applique a
des profils ouverts ou fermés.

Dans ce scénario, comme le profil ouvert ne peut pas étre relimité si la direction par
defaut, c'est-a-dire la direction de I'axe, est utilisée, cliquez sur le bouton Inverser le
c6té ou sur la fleche comme indiqué ici :



L'application affiche I'apercu de la nouvelle révolution : I'extrusion sera créée dans
la direction opposée a l'axe et la matiere existante sera relimitée.

5. Sélectionnez LIM1 et incrémentez-la jusqu'a 180.

Vous pouvez également entrer directement les valeurs de votre choix dans les
champs Premier angle et Second angle.

6. Cliquez sur Apercu pour
visualiser le résultat.




7. Cliquez sur OK pour confirmer
I'opération.

La révolution est créée. L'arbre
des spécifications fait état de
cette création.
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Gorge

Les gorges sont des composants de révolution qui permettent d'extraire de la
matiére de composants existants. Dans cette tache, vous apprendrez a créer une
gorge, c'est-a-dire a faire tourner un contour autour d'un axe (ou d'une droite de
construction).

Vous pouvez utiliser une géomeétrie filaire comme profil et des axes créés a l'aide
de la fonction Repeére local.

Ouvrez le document Groovel.CATPart.

Cliquez sur I'icbne Gorge @

Vous pouvez désormais créer des gorges a partir d'esquisses comprenant
plusieurs profils fermés. Ces profils ne doivent pas se couper et doivent étre
situés du méme coté par rapport a I'axe.

Vous pouvez en outre indiquer si vous souhaitez travailler sur toute
I'esquisse, ou seulement sur des sous-éléments. Pour en savoir plus,
reportez-vous a la section Utilisation des sous-éléments d'une esquisse.

2. Sélectionnez le profil.

La boite de dialogue Définition d'une gorge s'affiche

Définition d'une gorge

— Limites

Premier angle : | S60deg

— Profil

=
Second angle : | Odeg =

Sélection : |Esquisse.2

Inverser le coké I

— fxe

Sélection : [Pas de sélection

w Annuler I ApErcy I
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CATIA affiche le nom de I'esquisse sélectionnée dans le champ Sélection de
la zone Profil.

Le champ Sélection de la zone Axe est réservé aux axes que vous avez
explicitement sélectionnés. Pour notre scénario, le profil et I'axe doivent
appartenir a la méme esquisse. Par conséguent, vous ne devez pas
sélectionner l'axe.

CATIA affiche I'apercu d'une gorge en révolution autour d'un axe.

I
HEQ+H_J__ —

—

Si nécessaire, vous pouvez modifier I'esquisse en cliquant dans le champ
Sélection et en sélectionnant une autre esquisse dans la géométrie ou dans
I'arbre des spécifications.

Cliquer sur l'icone @ vous permet d'ouvrir I'atelier d'esquisse. Vous pouvez
alors modifier le profil. Une fois les modifications effectuees, la boite de
dialogue Définition d'une gorge s'affiche a nouveau et vous permet d'achever
votre conception.

Si vous exécutez la commande Révolution sans avoir préalablement défini un

profil, cliquez sur l'icbne @ et sélectionnez un plan pour accéder a l'atelier
Sketcher, puis tracez le profil dont vous avez besoin.

3.CATIA affiche un apercu des limites LIM1 et LIM2 de la gorge a créer.
Vous pouvez sélectionner ces limites et les faire glisser vers la valeur de votre
choix ou entrer les valeurs d'angles dans les champs appropriés. Dans ce
scenario, sélectionnez LIM1 et faites-la glisser vers 100, puis entrez 60 dans
le champ Second angle.



Examinez l'apercu.
Une partie seulement
de la matiere va
maintenant étre
retirée.

Cliquez sur Apercu si vous souhaitez visualiser le résultat.

Cliquez sur OK pour
confirmer |'opération.

CATIA retire de la
matiere autour du
cylindre. L'arbre des
spécifications fait état
de la création de la
gorge.

Voici la gorge
obtenue :

L'option Inverser le coté vous permet au choix de créer de la matiere entre
I'axe et le profil, ce qui représente la direction par défaut, ou entre le profil et
la matiere existante. Cette nouvelle option s'applique a des profils ouverts ou
fermes.

Double-cliquez sur la gorge pour la modifier. Vous allez maintenant supprimer
la matiére située autour du profil.

Cliguez sur le bouton Inverser le coté ou cliquez sur la fleche dans la
géomeétrie.

Entrez 360 comme valeur du premier angle et 0 comme valeur du second
angle. L'application affiche lI'apercu de la nouvelle gorge.

Cliquez sur OK pour confirmer I'opération.

La matiere entourant le profil a été retirée.
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Trou

La création d'un trou consiste a évider un composant. Vous pouvez créer différentes formes de
trous standard. Ces trous sont les suivants :

Lamé et

Chanfreiné "y
- chanfreiné

Simple Conique Lameé

Si vous décidez de créer un ...

@ Trou lamé : le diametre de lamage doit étre supérieur au diametre du trou et la profondeur
du trou doit étre supérieure a la profondeur de lamage.

@ Trou chamfreiné : le diametre de chanfreinage doit étre supérieur au diamétre du trou et
I'angle de chanfreinage doit étre supérieur a 0 degré et inférieur a 180 degrés.

@ Trou lamé et chanfreiné : le diamétre de lamage et de chanfrein doit étre supérieur au
diametre du trou, la profondeur du trou doit étre supérieure a la profondeur de lamage et
de chanfrein et I'angle de lamage et de chanfrein doit étre supérieur a 0 degré et inférieur a
80 degrés.

Quel que soit le type de trou que vous choisissez, vous devez indiquer la limite désiree. Il existe
une variétée de limites :

Jusqu'au ' , Jusqu'ala
Borgne ; Jusqu'au Jusqu'au plan
suivant dernier surface




Le mode de création "Jusqu'au suivant" se comporte differemment selon la version du produit que
vous utilisez. Dans CATIA Version 5.2, la limite "Jusqu'au suivant" est la premiére face détectée
par lI'application lors de I'extrusion du profil.

Apercu Résultat

Depuis CATIA Version 5.3, la limite "Jusqu'au suivant” est la premiere face détectée par
I'application lors de I'extrusion du profil, mais cette face doit arréter I'extrusion dans sa globalité et
pas seulement une partie de celle-ci, et le trou traverse la matiere.



freis
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Apercu Résultat

Si vous souhaitez utiliser I'option Jusqu'au Plan ou Jusqu'a la surface , vous pouvez définir un
décalage entre le plan limite (ou la surface) et le fond du trou. Pour en savoir plus, reportez-vous
a la section Extrusions jusqu'a la surface.

Vous pouvez également sélectionner la forme de I'extrémité du trou (trou a extrémité plate ou
pointue) et indiquer un taraudage.

@ CATIA limite toujours le haut du trou grace a I'option Jusqu'au suivant. En d'autres termes,
la face suivante que le trou rencontre limite ce dernier.

Dans I'exemple suivant, le trou rencontre un congeé placé au-dessus de la face
initialement sélectionnée. L'application redéfinit le haut du trou par rapport au congé.



Création d'un trou

=)

Dans cette tache, vous apprendrez comment créer un trou lamé tout en appliquant une
contrainte de positionnement.

Ouvrez le document Holel.CATPart.

1.
Cliquez sur l'icéne Trou =
2. Selectionnez l'aréte circulaire et la face supérieure comme indiqué ci-contre.

CATIA peut maintenant définir une contrainte de distance pour positionner le trou a créer.
Le trou sera concentrique a l'aréte circulaire.

Pour en savoir plus sur le positionnement des trous, reportez-vous a la section
Positionnement d'un trou.

La boite de dialogue Définition d'un trou s'affiche et CATIA donne un apercu du trou a
créer. La grille vous permettant de créer le trou s'affiche. Par défaut, CATIA donne un
apercu d'un trou simple de diamétre égal a 10 mm et de profondeur égale a 10 mm.

Les commandes de création contextuelles sont disponibles en BAS de I'écran.


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/PrtEnglish/prtug.doc/src/samples/Hole1_R04.CATPart

3. Maintenant, définissez le trou que vous voulez créer. Entrez 24 mm pour le diameétre et
25 mm pour la profondeur.

Le champ Limite est disponible si vous définissez I'option "Jusqu'au plan™ ou Jusqu'a la
surface".

Cliquer sur l'icbne @ vous permet d'ouvrir I'atelier d'esquisse. Vous pouvez alors
appliquer une contrainte sur le point définissant la position du trou.

Une fois que vous avez quitté I'atelier Sketcher, la boite de dialogue Définition du trou
s'affiche a nouveau pour vous permettre de définir le composant trou.

4. Configurez I'option Fond sur Fond en V pour créer un trou pointu puis entrez 110 dans le
champ Angle.




Définition du trou E E |

E =tenszion | Tupe | D &finition du taraudage |

Baorgne

Diamétre |24|T"TI

EElEEl]q

Profondeur : |24ITIITI

Lirnite : |Paz de sélection
Qffzet - IElmm — Edition de I'es@?uilsse
— Aue Fond
Irverser I IEn Y j
4 Perpendiculaire & la surface Angle 1|‘| 10deg =
|Pas de sélection

@ 0K I ﬂ.-'-‘-.nnulerl ApErcL I

-

Par défaut, CATIA crée le trou perpendiculairement a la face dessinée. Vous pouvez
également définir une direction de création non perpendiculaire a la face en désactivant
I'option Perpendiculaire a la surface et en sélectionnant une aréte ou une droite.

Vous pouvez également définir un trou fileté en cochant I'option Taraudé et en cliquant
sur le bouton Spécifications pour accéder aux parametres que vous devez définir.

Maintenant, cliquez sur I'onglet Type pour avoir acces au type de trou que vous voulez
" créer. Vous allez créer un trou lamé.

Vous remarquerez que le glyphe vous guide lors de la définition du trou désiré.



Défimtion du trou EE

E =tenzion | Type | D &finition du taraudage |

Lamé j

— Parameétres

Ciamétre ; 2amrm

Profondeur ;. [10mm

— Point d'accrochage
@ Eatrémite O Milieu

o S 0k | Skemer] percu |

6. Entrez 30 mm dans le champ Diameétre puis la valeur 8 mm pour la profondeur.

L'apercu vous permet de visualiser le nouveau diametre.

Cliquez sur Apercu si vous souhaitez visualiser le résultat.

7. Cliquez sur OK.
Le trou est créé. L'arbre des spécifications refléte cette création.

Vous remarquerez que l'esquisse utilisée pour créer le trou apparait également
au-dessus du nom du trou. Cette esquisse est représentée par le point situé au centre du

trou.
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Positionnement de trous

~1.+ Dans cette tache, vous apprendrez a appliquer une contrainte de positionnement au trou a créer
~17/ sans utiliser les outils de I'atelier Sketcher.

Ouvrez le document Holel.CATPart.

~- 1. Sélectionnez deux arétes et la face sur lesquelles vous voulez positionner le trou.

i
Cliquez sur l'icone Trou ="
L'apercu affiche deux contraintes définissant les distances entre le centre du trou et les arétes.

3. Définissez les paramétres dans la boite de dialogue pour créer le trou souhaité (voir la section
Creéation d'un trou).

CATIA affiche un apercu des contraintes en cours de création.

4. Pour accéder aux valeurs des contraintes, double-cliquez sur la contrainte de votre choix. La
boite de dialogue Edition de contrainte s'affiche et vous permet de modifier la valeur de la
contrainte en question.

5. Cliguez sur OK pour créer le trou.

CATIA positionne le trou a l'aide des contraintes.
. Pour avoir accés aux contraintes, vous pouvez également double-cliquer sur I'esquisse dans
L I'arbre des spécifications pour accéder a l'atelier d'esquisse. Si vous souhaitez repositionner le

trou, vous pouvez modifier les contraintes.
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Rappel :

@ Lazone dans laquelle vous cliquez détermine I'emplacement du trou, mais vous pouvez faire
glisser le trou jusqu'a I'emplacement désiré lors de la création a I'aide du bouton gauche de la
souris. Vous pouvez utiliser les propriétés de I'option grille si celle-ci est activée.

@ Pour avoir un trou concentrigue a une face circulaire, il suffit de sélectionner cette face.
Cependant, CATIA ne crée aucune contrainte de concentricité.

@ Pour obtenir un trou concentrique a une aréte circulaire, il vous suffit de sélectionner I'aréte
circulaire en question et une face. Dans ce cas, CATIA crée une contrainte de concentricité.



Ne perdez pas de vue que l'atelier d'esquisse fournit des commandes permettant de contraindre
le point utilisé pour le positionnement du trou. Reportez-vous a la section Définition de

contraintes.

La sélection d'une droite et d'une face permet de positionner le trou le long de la droite.

Toute modification de la droite modifie le trou en conséquence.



@ La sélection d'une aréte et d'une face permet la création d'un contrainte de distance par
I'application. Lorsque vous créez un trou, vous pouvez double-cliquer sur cette contrainte pour

en modifier la valeur.



Trous taraudes

~1++ Le taraudage consiste a retirer de la matiére autour d'un trou. Pour définir un
w1~/ taraudage, vous pouvez entrer les valeurs de votre choix mais vous pouvez également
utiliser les valeurs standard ou personnelles disponibles dans les fichiers.

Dans cette tache, vous apprendrez a créer un trou taraudé en utilisant les valeurs
précédemment définies dans un fichier.

Ouvrez le document Holel.CATPart.

il Cliquez sur l'icone Trou ="

2. Sélectionnez la face sur laquelle vous souhaitez créer le trou.

3. Dans la boite de dialogue Définition du trou, définissez la forme du trou et entrez
les parametres de votre choix. Pour en savoir plus, reportez-vous a la
section Trou.

4. Cliquez sur l'onglet Taraudage.

5. Sélectionnez Taraudé pour accéder aux options de définition du taraudage.
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Dehimtion du trou |

Exkension | Type | Définiktion du taraudage |

— Définikion du taraudage

Type: Pas De Standard j
L. nominal: 11 j
' 10

0. avant trou: mm E — ctandards
Prof. taraudage: | 10mm = Ajout J

: 10
Praof, krou: i E Ratrait .i
Pas: Lroiri E
@ Pasdroit () Pas gauche

@ oK w Annuler j Apercu j

-
Vous pouvez définir trois différents types de taraudage:
@ Pas De Standard : utilise les valeurs entrées par l'utilisateur
@ Meétrique Pas Fin : utilise les valeurs de norme AFNOR
@ Meétrique Pas Gros : utilise les valeurs de norme AFNOR

@ Maétrique Pas Fin : norme AFNOR
Voir (NF E03-053-1970). Cette référence normative est liée a NF E03-051-1982)

L'application utilise les valeurs de norme minimales.

DiamNominal Pas DiamAvTrou M
8,0 1,0 6,917
9,1 1,0 7,917
10,0 1,25 8,647
12. 1,25 10,647
14,0 1,5 12,376
16,0 1,5 14,376
18,0 1,5 16,376

20,0 15 18,376



22,0 15 20,376

24,0 2,0 21,835
27,0 2,0 24,835
30,0 2,0 27,835
33,0 2,0 30,835
36,0 3,0 32,752
39,0 3,0 35,752

@ Métriqgue Pas Gros: norme AFNOR

Voir (NF E03-053-1970). Cette réféerence normative est liee a NF E03-051-1982)

L'application utilise les valeurs de norme minimales.

DiamNominal Pas DiamAvTrou M

1 0,25 0,729
1,1 0,25 0,829
1,2 0,25 0,829
1,4 0,3 1,075
1,6 0,35 1,221
1,8 0,35 1,221
2,0 0,4 1,567
2,2 0,45 1,713
2,5 0,45 2,013
3,0 0,5 2,459
3,5 0,6 2,850
4,0 0,7 3,242
4.5 0,75 3,688
5,0 0,8 4,134
6,0 1,0 4917
7,0 1,0 5,917
8,0 1,25 6,647
9,0 1,25 7,647
10,0 15 8,376
12,0 1,75 10,106
14,0 2,0 11,835
16,0 2,0 13,835
18,0 2,5 15,294
20,0 2,5 17,294
22,0 2,5 19,294
24,0 3,0 20,752

27,0 3,0 23,752



30,0 3,5 26,211

33,0 3,5 29,211
36,0 4,0 31,670
39,0 4,0 34,670
42,0 4,5 37,129
45,0 4,5 40,129
48,0 5,0 42,587
52,0 5,0 46,587
56,0 5,5 50,046
60,0 Sib 54,046
64,0 6,0 57,505
68,0 6,0 61,505
72,0 6,0 65,505
76,0 6,0 69,505
80,0 6,0 73,505
85,0 6,0 78,505
90,0 6,0 83,505

6. Gardez 'option Pas De Standard.

7. Sivous souhaitez utiliser des valeurs déja définies dans un fichier, cliquez sur
Ajout pour accéder a ce fichier. Sinon, vous pouvez entrer directement les valeurs
dans les champs.

Une boite de dialogue vous permettant d'accéder au fichier contenant vos valeurs
s'affiche. Ce fichier peut étre de I'un des types suivants :

@ fichiers Excel
@ fichiers Lotus
@ fichiers tabulatés (sous Unix)

8. Accédez au fichier STANDARD1.txt et cliquez sur Ouvrir pour afficher les valeurs
gu'ils contient.

La boite de dialogue Définition du trou s'affiche a nouveau.

Votre fichier a été créé de la maniéere suivante :

Diametre avant le

Diametre nominal |Pas Clé
trou
@ |a premiere ligne ne contient pas de valeur numérique
@ les autres lignes ci-dessous sont réservées aux valeurs numeriques
@ les éléments obligatoires sont les clés qui définissent les noms associés

aux valeurs.

De plus, le nom de la norme est le méme que celui du fichier sans I'extension.
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10.

11.

12.

13.

14.

Souvenez-vous de ces recommandations au moment de créer vos propres
fichiers

Définissez I'option Type sur STANDARDL.

Définissez le diamétre nominal : affectez une valeur a D.nominal. Par exemple,
entrez USR1.9.

Notez que le diamétre du trou comme les valeurs de pas apparaissent alors dans
les champs correspondants. Le champ Pas définit la distance entre chaque
créte.

— Définition du taraudage

Type:

0. nominal:

D. avant o [1.723mm

Praf. taraudage: [1Hmm

Praf. trow: 17mm

2103 1 S T

FPas: ID,EEI’I’II’I’I
@ Pazdoit ) Pasz gauche

Le cas échéant, éditez la valeur du diametre du trou si vous devez modifier la
valeur que vous avez entrée préalablement dans I'onglet Extension. Cette valeur
doit rester inférieure a la valeur du diameétre nominal.

Répétez I'opération pour modifier, si nécessaire, la profondeur du taraudage.

Cochez l'option Pas gauche.

Cliquez sur OK pour confirmer l'opération et fermer la boite de dialogue Définition
du trou.

L'application affiche le trou dans la géométrie mais pas le taraudage. Notez qu'une
icOne représentant cet élément apparait dans l'arbre des spécifications.



|
T Troud

i—@ Esquisse.2

A propos de la suppression des fichiers

Le bouton Supprimer permet de supprimer les fichiers contenant des valeurs
définies par l'utilisateur. Vous ne pouvez pas supprimer les fichiers contenant les
valeurs standard. Si vous cliquez sur le bouton Supprimer, la liste des fichiers
définis par l'utilisateur s'affiche. Il vous suffit alors de sélectionner ou de
multi-sélectionner (avec la touche CTRL) ces fichiers et de cliquer sur OK pour

confirmer l'opération.
Taraudages Stand... |

Standardz

STaMDARD
STaMDARDZ
STAMDARDZ

@ o | ﬂ.-'l'-.nnulerl

Notez également que vous ne pouvez pas supprimer un fichier standard s'il est
utilisé dans le document CATPart.

2t
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Nervure

Pour définir une nervure, il vous faut une courbe centre, un contour plan et si possible un €lément de
référence ou une direction d'extraction.

.~ Les nervures peuvent également étre créées a partir d'esquisses comprenant plusieurs profils. Ces
1 b . . A 7 . . - .
{;" profils doivent étre fermés et ne doivent pas avoir d'intersection.

Par exemple, vous pouvez créer facilement un tuyau a partir d'une esquisse composée de deux
cercles concentriques :

H

Profils Résultat

Vous pouvez créer des nervures en combinant les éléments de la maniére suivante :

Profil ouvert Profil fermé Direction d'extraction
Courbe centre
ouverte ﬁ ﬁ @
Courbe plane
fermée ﬁ ﬁ

Courbe centre 3D
fermée @

Les regles suivantes doivent étre gardées a I'esprit :

@ Les courbes centre 3D doivent étre continues en tangence.
@ Sila courbe centre est plane, elle peut étre discontinue en tangence.

~1.- Cette tache indigue comment créer une nervure, qui est un contour balayé le long d'une courbe centre
~17/ pour créer de la matiére.

Ouvrez le document Rib1.CATPart.

e 1. @
il Cliquez sur l'icbne Nervure=*" .

La boite de dialogue Définition d'une nervure s'affiche.


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/PrtEnglish/prtug.doc/src/samples/Rib1_R04.CATPart

Définition de la nervure EE3 |

Prafil : |Pas de sélection |E:_'.

Courbe guide @ |Pas de sélection |E:_'.

— Caonkrale du Prafil

ICnnserver ['angle j

Sélection: {Pas de sélection

[ Extrémités relimitées

@ or ||s
-

SEErcy j

2. Sélectionnez le contour que vous voulez balayer, soit Sketch.2 . Votre contour a été con¢u dans un

plan perpendiculaire au plan utilisé pour définir la courbe des centres. Il s'agit d'un contour fermé.

Dans certains cas, vous pouvez a présent indiquer si vous souhaitez travailler sur toute I'esquisse
ou seulement sur des sous-éléments. Pour en savoir plus, reportez-vous a la section Utilisation des

sous-éléments d'une esquisse.

Cliquer sur l'icbne vous permet @' d'ouvrir I'atelier d'esquisse. Vous pouvez alors modifier le
profil. Aprés avoir effectué vos modifications, quittez I'atelier d'esquisse. La boite de dialogue
Définition de la nervure s'affiche & nouveau pour vous permettre de terminer votre conception.

Si vous exécutez la commande Nervure sans avoir préalablement défini un profil, cliquez sur

l'icbne @ pour accéder a l'atelier Sketcher puis tracez le profil dont vous avez besoin.

Vous pouvez utiliser un profil ouvert si la matiére existante peut limiter la nervure.

" Sélectionnez la courbe centre, soit Sketch.1.

La courbe centre est ouverte. Pour créer une nervure, vous pouvez également utiliser des contours
ouverts et des courbes centres fermées. Les courbes centre 3D ne doivent pas étre discontinues
en tangence.

Vous pouvez également utiliser une géométrie filaire plane comme profil ou comme courbe centre.

Cliquer sur l'icbne @ vous permet d'ouvrir I'atelier d'esquisse Sketcher pour modifier la courbe
centre. Aprés avoir effectué vos modifications, quittez I'atelier d'esquisse. La boite de dialogue
Définition de la nervure s'affiche a nouveau pour vous permettre de terminer votre conception.



L'application donne, a présent, un apercu de la nervure a créer.

N

=

Vous pouvez contrbler sa position en sélectionnant une des options suivantes :
@ Conservation de I'angle : garde la valeur de I'angle entre le plan d'esquisse utilisé pour le

contour et la tangente de la courbe centre.
@ Direction d'extraction: balaie le contour en suivant la direction indiquée. Pour définir cette

direction, vous pouvez sélectionnez un plan ou une aréte.

Par exemple, vous devez utiliser cette option si la courbe centre est une hélice. Dans
ce cas, vous sélectionnerez I'axe de I'hélice comme direction d'extraction.
@ Surface de référence: la valeur de I'angle formé par I'axe h et la surface de référence est
constante.
4. Pour poursuivre ce scénario, il faut garder I'option Conservation de I'angle. Rappel : la valeur de
I'angle est de 90 degrés.

5. Cliquez sur OK.

La nervure est créée. L'arbre des spécifications fait état de cette création.



L'option Extrémités relimitées peut étre utilisée dans certains cas. Elle crée de la matiére entre les
extrémités de la nervure et la matiére existante a condition que la matiére existante relimite les
deux extrémités.

" Supprimez cette nervure pour en créer une autre en utilisant l'option Direction d'extraction. Aprés
avoir configuré cette option, sélectionnez le plan xy pour définir I'axe z comme direction
d'extraction. Le plan utilisé pour définir le contour restera perpendiculaire au plan xy.

Voici l'apergu :

et la nervure :

o

Supprimez cette nervure pour en créer une autre en utilisant I'option Surface de référence.

Affichez d'abord le lissage dans I'espace d'affichage, puis configurez I'option Surface de référence
et sélectionnez le lissage comme surface de référence. La valeur de I'angle formé par I'axe h et la
surface est égale a O et reste constante.

L'apercu se présente comme suit :



SnEnTEn T

et la nervure ainsi :

Pour en savoir plus sur I'option Conservation de |'angle

La position du contour par rapport a la courbe centre détermine la forme de la nervure en résultant. Lors du
balayage du contour, I'application garde la position initiale du contour par rapport au point le plus proche de
la courbe centre. L'application calcule la nervure a partir de la position du contour.

Dans lI'exemple ci-dessous, I'application calcule le point d'intersection entre le plan du contour et la courbe
centre, puis balaie le contour a partir de cette position.



QOO



Ralnure

Pour définir une rainure, il vous faut une courbe centre, un profil plan, un élément de référence et si
possible une direction d'extraction.

o

Désormais, les rainures peuvent également étre créées a partir d'esquisses comprenant

‘Q-' plusieurs profils. Ces profils doivent étre fermés et ne doivent pas avoir d'intersection.
Vous pouvez créer des rainures en combinant les éléments de la maniére suivante :
: , , Direction
Profil ouvert Profil fermé ) :
d'extraction
Courbe centre @ @ 5
ouverte
Courbe plane @ @
fermée
Courbe centre 3D 6
fermée
Les regles suivantes doivent étre gardées a l'esprit :
@ Les courbes centre 3D doivent étre continues en tangence.
@ Sila courbe centre est plane, elle peut étre discontinue en tangence.
21, Cette tache indigue comment créer une rainure, qui est un contour balayé le long d'une courbe
“17/ centre pour créer de la matiére.
Ouvrez le document Slotl.CATPart.
[ |
_*4—' 1 i . . ﬁ
il Cliquez sur I'icdne Rainure :
La boite de dialogue Définition d'une rainure s'affiche.
2. Sélectionnez le contour Sketch.2 .
D Dans certains cas, vous pouvez a présent indiquer si vous souhaitez travailler sur toute
q L3

I'esquisse ou seulement sur des sous-éléments. Pour en savoir plus, reportez-vous a la section
Utilisation des sous-éléments d'une esquisse.
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Définition de la rainure [ 7] |

Prafil :

Courbe guide

Conkrdle du Profil
ICDnserver ['angle j

Sélection: |Pas de sélection

[ Extrémités relimitées

| w OK @ Annuler I ApercL I

7&3‘" Si vous exécutez la commande Rainure sans avoir préalablement défini un profil, cliquez sur
o ®
l'icbne @ pour accéder a l'atelier d'esquisse puis tracez le profil requis.
Le contour a été congu dans un plan perpendiculaire au plan utilisé pour définir la courbe des
centres. |l est fermé. Vous pouvez utiliser une géométrie filaire comme profil.
3.

Cliquez sur l'icone @ pour ouvrir I'atelier d'esquisse. Ceci ferme provisoirement la boite de
dialogue.

4. Modifiez le profil. Par exemple, élargissez-le.

5. Quittez l'atelier d'esquisse. La boite de dialogue Définition de la rainure s'affiche a nouveau.




Vous pouvez contrbler la position du profil en sélectionnant une des options suivantes :

@ Conserver I'angle: garde la valeur de I'angle entre le plan d'esquisse utilisé pour ce
profil et la tangente de la courbe centre.
@ Direction d'extraction: balaie le contour en suivant la direction indiquée.

Par exemple, vous devez utiliser cette option si la courbe centre est une hélice.
Dans ce cas, vous sélectionnerez I'axe de I'hnélice comme direction d'extraction.
@ Surface de référence: la valeur de I'angle formé par I'axe h et la surface de référence
est constante.
6. Pour poursuivre ce scénario, il faut garder I'option Conserver l'angle.

A présent, sélectionnez la courbe centre avec laquelle CATIA balaie le contour.

La courbe centre est ouverte. Pour créer une nervure, vous pouvez également utiliser des
contours ouverts et des courbes centres fermées. Les courbes centre peuvent étre
discontinues en tangence.

CATIA affiche un apercu de la rainure.

Cliquer sur l'icone @ vous permet d'ouvrir I'atelier d'esquisse pour modifier la courbe centre.

L'option Extrémités relimitées peut étre utilisée dans certains cas. Elle permet la création de
matiere entre les extrémités de la rainure et la matiére existante.

7. Cliquez sur OK.

La rainure est créée. L'arbre des spécifications reflete cette création.




Raidisseur

21w+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer un raidisseur en indiquant des directions de création.
—+—

\.|.J'

Ouvrez le document Stiffenerl.CATPart.

.= 1. Sélectionnez le profil a extruder.

h)

i
Ce contour ouvert a été créé dans un plan perpendiculaire a la face sur laquelle le raidisseur repose.
Vous pouvez utiliser une géométrie filaire comme profil.

v Dans certains cas, vous pouvez indiquer si vous souhaitez travailler sur tout le profil ou seulement sur

o " P . N . ™ . Ve '

‘? des sous-éléments. Pour en savoir plus, reportez-vous a la section Utilisation des sous-éléments d'une
esquisse.
Cliquer sur l'icone vous permet @ d'ouvrir I'atelier d'esquisse. Vous pouvez alors modifier le profil.
Une fois les modifications effectuées, la boite de dialogue Définition du raidisseur s'affiche a nouveau
pour vous permettre d'achever votre conception.

& Si vous devez utiliser un contour ouvert, assurez-vous que la matiére existante peut limiter
entierement |'extrusion de ce contour

Cliquez sur l'icone Raidisseur %

La boite de dialogue Définition du raidisseur s'affiche et indique une valeur d'épaisseur par défaut.

Deéhnition du raidisseur EHE |

—Epaisseur

| 10rarm E

d Extension symékrique

Inverser |a direckion I

— Profondeur

Inverser |a direckion I
— Prafil

Sélection : |Esquisse, 4 @

@ CK I 'ﬂ.ﬁ.nnulerl Apercu I
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CATIA affiche I'apercu d'un raidisseur dont I'épaisseur est égale a 10 mm.

L'extrusion est créée dans trois directions, dont deux sont opposées. Les fleches sont orientées dans
ces directions.

3. Désélectionnez I'option Extension symétrique.
L'extrusion est créée dans deux directions seulement.

Pour obtenir les directions voulues, vous pouvez egalement cliquer sur les fleches. Notez que vous
pouvez accéder aux commandes contextuelles a I'aide de ces fleches. Ces commandes sont les
mémes que celles de la boite de dialogue.

4. Cochez a nouveau l'option Extension symétrique.

5. Entrez 12 comme valeur d'épaisseur.

Cliquez sur Apercu si vous souhaitez visualiser le résultat.

6. Cliquez sur OK.

Le raidisseur est créé. L'arbre des spécifications reflete cette création.



Si vous cliquez sur le champ Sélection et sélectionnez une autre esquisse, CATIA crée
immédiatement le raidisseur.

Cliquer sur l'icbne @ vous permet d'ouvrir l'atelier d'esquisse. Vous pouvez alors éditer le profil pour
modifier le raidisseur. Aprés avoir effectué vos modifications, quittez I'atelier d'esquisse. La boite de

dialogue est mise a jour et l'icbne % est activee.

o

QOO0



Surface guidée

TS Dans cette tache, vous apprendrez a créer une forme guidée.
o L -y . :
Vous pouvez genérer une forme guidée en balayant une ou plusieurs courbes

planes le long d'une armature calculée ou définie par I'utilisateur. Cette forme peut
étre réalisée de facon a respecter une ou plusieurs courbes guides. La forme ainsi
créée est un volume fermé.

Ouvrez le document Loftl.CATPart.

o 1 @
il Cliquez sur l'icone Surface guidée :

La boite de dialogue Définition du lissage s'affiche.

Définition du lizsage : Surface guidée.1

M* | Sechion Tangente | Paint de fermeture

Guides | Armature Couplage Relimitation

H* | Guide Tangente

FiemEIac:er I Enlewver I ﬁaiu:nuter I

@ Ok I aﬂppliquerl - ﬂnnulerl

2. Seélectionnez les courbes triplan comme indiqué :

Elles sont mises en évidence dans la zone géométrique.
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La fonctionnalité Surface guidée suppose que les courbes a utiliser ne se coupent
pas.

3. Cliquez sur Appliquer pour afficher I'apercu de la surface guidée a créer.

Notez que, par défaut, les points de discontinuité en tangence sont couplés :

[

e

0

f Secton3

1""---.._______T___ﬁ

ectionl

L'onglet Couplage propose plusieurs types de couplages :

@ Ratio: les courbes sont couplées selon leur pourcentage d'abscisse
curviligne.

@ Tangence: les courbes sont couplées en fonction de leurs points de
discontinuité en tangence. Si elles n'ont pas le méme nombre de points, elles
ne peuvent pas étre couplées a l'aide de cette option.

@ Tangence puis courbure: les courbes sont couplées en fonction de leurs
points de discontinuité en courbure. Si elles n'ont pas le méme nombre de
points, elles ne peuvent pas étre couplées a l'aide de cette option.

@ Sommets: les courbes sont couplées en fonction de leurs sommets. Si elles
n'‘ont pas le méme nombre de sommets, elles ne peuvent pas étre couplées
via cette option.



4. Dans ce scénario, vous utiliserez des courbes guide. Cliquez sur le champ Guide et
sélectionnez les quatre jointures. Les courbes a utiliser doivent étre jointes.

Elles sont mises en évidence dans la zone géométrique.

Il est possible de modifier les éléments de référence de la surface guidée en
sélectionnant une courbe dans la liste de la boite de dialogue puis en cliquant sur le
bouton pour :

@ Supprimer la courbe sélectionnée
@ Remplacer la courbe sélectionnée par une autre courbe.
@ Ajouter une courbe

Par défaut, I'application calcule une armature mais si vous voulez imposer une
courbe comme étant I'armature a utiliser, il vous suffit de cliquer sur lI'onglet
Armature puis dans le champ Armature et de sélectionner I'armature de votre choix
dans la géométrie.

L'onglet Relimitation vous permet de spécifier le type de relimitation de la surface
guidée. Vous pouvez limiter la surface guidée uniquement par la premiere section,
uniquement par la derniére, par les deux ou par aucune.

@ si une ou deux options sont cochées : la surface guidée est limitée par la
section correspondante

@ si une ou deux options sont désactivees : la surface est balayée le long de
I'armature :

& silarmature est définie par l'utilisateur, la surface guidée est limitée
par les extrémités de I'armature

& sil'armature est calculée automatiqguement et si aucune courbe guide
n'est sélectionnée : la surface guidée est limitée par les premiere et
derniére sections

& sil'armature est calculée automatiqguement et si des courbes guides
sont sélectionnées : la surface est limitée par les extrémités des
guides

Guides | Armature Couplage Relimitation

< Relimitation par la premigre zechion

2 Relirmitation par la dermiére section




5. Cliquez sur OK pour créer le
volume.

La forme (identifiee en tant que
Guide.xxx) vient s'ajouter a l'arbre
des spécifications.
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Retrait de matiere guidée

Dans cette tache, vous apprendrez a retirer de la matiére guidée.

L'option Retrait de surface guidée généere une surface de matiére guidée en balayant
une ou plusieurs ligne(s) courbe(s) plane(s) le long d'une armature calculée ou
définie par l'utilisateur. La matiére peut étre réalisée de fagon a respecter une ou
plusieurs courbes guides.

Ouvrez le document Removeloftl.CATPart.

1.
Cliquez sur l'icdne Retrait de surface guidée % :

La boite de dialogue Définition d'un retrait de surface guidée s'affiche.

Lissage en retrait : Surface guidée.1 Kl Ed

M= | Section Tangente | Point de fermeture

iauides | Armature iZouplage RFelimitation

M= | Guide Tangente

RemEIacer I Enlewver I .ﬁ.ju:uuter I

< I W fopliguer | & Annuler

2. Sélectionnez les deux courbes comme indiqué dans Sketch.3 et Sketch.4) :

Elles sont mises en évidence dans la zone géométrique.
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Foint de fermeturel

3. Sélectionnez le point de fermeture 2 comme indiqué dans la section 2 pour définir
le point de fermeture.

Foint de fermeturel

e ton ]

4. Cliquez sur la fleche du point de fermeture 2 pour inverser la direction.

Foint de fermetiirel

e tion ]



Il est possible de modifier les éléments de référence de la surface guidée en
sélectionnant une courbe dans la liste de la boite de dialogue puis en cliquant sur
le bouton pour :

@ Supprimer la courbe sélectionnée
@ Remplacer la courbe sélectionnée par une autre courbe.
@ Ajouter une courbe

Par défaut, I'application calcule une armature mais si vous voulez imposer une
armature comme étant celle a utiliser, il vous suffit de cliquer sur I'onglet Armature
puis dans le champ Armature et de sélectionner I'armature de votre choix dans la
geomeétrie.

L'onglet Relimitation vous permet de spécifier le type de relimitation de la surface
guidée. Vous pouvez limiter la surface guidée uniquement par la premiere section,
uniquement par la derniere, par les deux ou par aucune.

@ si une ou deux options sont cochées : la surface guidée est limitée par la
section correspondante

@ si une ou deux options sont désactivees : la surface est balayée le long de
I'armature :

& sil'armature est définie par l'utilisateur, la surface guidée est limitée
par les extrémités de 'armature

& sil'armature est calculée automatiquement et si aucune courbe
guide n'est sélectionnée : la surface guidée est limitée par les
premiere et derniére sections

& sil'armature est calculée automatiquement et si des courbes guides
sont sélectionnées : la surface est limitée par les extrémités des
guides

Guides | Armature Couplage R elirmitation

= Relimitation par la premiére section

2 Relimitation par la dernigre zection

5. Cliguez sur OK pour créer la surface guidée.

La forme (identifiee en tant que Loft.xxx) vient s'ajouter a I'arbre des
spécifications.
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Composants d'habillage

L'habillage des composants est effectué en appliquant des commandes sur un ou plusieurs
supports. CATIA fournit un grand nombre de possibilités pour réaliser les composants dont
vous avez besoin. L'application vous permet de créer les composants d'habillage suivants :

W
&

v 2 N 4 & 8B

(3

Création d'un congé sur aréte : Cliguez sur l'icbne Congé aréte, sélectionnez l'aréte
sur laquelle vous souhaitez appliquer un congé, entrez la valeur du rayon et
définissez le mode de propagation dans la boite de dialogue.

Création d'un congé variable: Cliquez sur l'icbne Congé variable, sélectionnez l'aréte

a utiliser, entrez de nouvelles valeurs de rayon pour les deux sommets détectés,
cliquez sur le nombre de points de votre choix sur l'aréte et entrez les valeurs de
rayon appropriées pour chacun d'eux. Si nécessaire, définissez un nouveau mode
de variation.

Création d'un congé variable a l'aide d'une spine: Cliquez sur cette icbne,

sélectionnez les arétes a utiliser, entrez une valeur d'angle pour les sommets,
cochez la case Congeé circulaire et sélectionnez la spine.

Creéation d'un congeé face-face: Cliquez sur l'icbne Congé face-face, sélectionnez les
faces a utiliser et entrez la valeur du rayon dans la boite de dialogue.

Création d'un congé tritangent : Cliquez sur I'icbne Congé tritangent, sélectionnez
les faces a utiliser et la face a supprimer.

Creéation d'un chanfrein: Cliquez sur I'icone Chanfrein, sélectionnez l'aréte a
chanfreiner, définissez le mode de création puis configurez les parametres.

Création d'une dépouille de base : Cliquez sur l'icbne Dépouille, choississez le mode

Sélection par la face neutre ou sélectionnez la face a dépouiller puis entrez les
parametres requis.

Creation d'une dépouille avec élément de joint: Cliquez sur l'icéne Dépouille,

choisissez le mode Sélection par la face neutre ou sélectionnez la face a dépouiller
et entrez les parametres requis dans la boite de dialogue.

Création d'une dépouille a partir de lignes de reflet: Cliquez sur I'icone Dépouille a
partir de lignes de reflet, sélectionnez la face a utiliser puis entrez les parametres
requis.

Création d'une coque : Cliquez sur l'icbne Coque, sélectionnez les faces a utiliser et
entrez les valeurs d'épaisseur.

Création d'une épaisseur : Cliquez sur l'icbne Epaisseur, sélectionnez les faces a
utiliser et entrez la valeur d'épaisseur.




Création d'un taraudage/filetage: Cliquez sur cette icbne, sélectionnez la surface

cylindrique que vous souhaitez utiliser, la face limite plane et entrez les valeurs
requises.

QOO
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Congé sur aréte

Un congé est une face courbe, de rayon constant ou variable tangente a deux surfaces
et les joignant. Ces trois surfaces forment soit un coin interne, soit un coin externe.

Dans la terminologie des dépouilles, la surface courbe d'un angle extérieur est
généralement appelée arrondi et celle d'un angle intérieur, congé de raccordement.

Des congés sur arétes sont des surfaces transitionnelles douces entre deux faces
adjacentes.

L'objet de cette tache est la création de plusieurs congés. Vous commencerez par
créer des congés sur neuf arétes puis vous créerez un congé sur une face et le
relimiterez par un plan. Les cas illustrés ici sont simples. lls utilisent un rayon constant :
la méme valeur de rayon est appliquée a toutes les arétes. Pour des informations sur
des congés plus complexes, reportez-vous a la section Congé variable ou Congé

variable avec spine.

Ouvrez le document Edge Filletl.CATPart.

1. Cliquez sur l'icbne Congé aréte Définition du congé |

Rayon : armm =
La bO’Ite de dlglogue Définition du Obiet{s) :
conge apparait.

Propagation ;| Tangence j

[ ] Dércoupe des rubans

Plus == I

W Annuler I Apercu I

2. Sélectionnez 'aréte comme indiqué.
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3. L'aréte sélectionnée apparait dans le champ Objet(s). CATIA affiche la valeur du
rayon.

Cliquer sur Apercu affiche I'apercu du congé a créer. Cette fonction est fournie
uniquement sur Part Design P2.

4. Deux modes de propagation sont disponibles :

@ Minimal: CATIA ne tient pas compte des tangences. L'apercu montre que le
congeé sera calculé seulement sur une partie de l'aréte :

@ Tangence: les tangences sont prises en compte de maniere a créer un
congé sur toute l'aréte et sur les éventuelles arétes tangentes.
5. Dans ce scénario, configurez a nouveau l'option Tangence. L'apercu montre
clairement que le congé s'appliquera a toute l'aréte.

devient disponible : vous pouvez alors relimiter les congés a créer. Pour en savoir
plus, voir Découpe de rubans.

Si vous sélectionnez le mode Tangence, la nouvelle option "Découpe des rubans”




6. Entrez 15 mm comme nouvelle valeur de rayon. La valeur du rayon est mise a jour
dans la zone géométrique.

7. Sélectionnez les huit arétes verticales.

8. Cliquez sur OK.

Un congé a été créé sur les arétes. La création du congé est indiquée dans l'arbre
des spécifications.

’ -
Cliguez a nouveau sur l'icbne Congé aréte et sélectionnez la face supérieure
comme nouvel élément a utiliser pour la création d'un conge.

10. Entrez 5 mm comme valeur de rayon.

11. Cliquez sur le bouton Plus pour accéder a deux options supplémentaires.

Pour savoir comment utiliser I'option Arétes a ne pas modifier, reportez-vous a la
rubrique Arétes a conserver.




J,fj‘, Définition du congé E

Rayan amm H Arétels) 3 ne pas modifier : |F'as de sélection
Chietis): |1 Face Element limitant: : seleckion
Propagation ;| Tangence j

[ ] Déroupe des rubans

= < Muains

WOk | @ annder | aperc |

.

12. Cliquez dans le champ Elément limitant et sélectionnez Plan.1 comme plan coupant
le congé.

Une fleche apparait et indique la partie du corps qui sera conservée. Cliquer sur
cette fleche permet d'inverser la direction et ainsi d'indiquer que la partie du corps a
conserver sera la partie opposee.

Cette fonction est fournie uniquement sur Part Design P2.

13. Cliquez sur OK.

Le second congé est créé par rapport a Plan.1. Les deux congés apparaissent dans
I'arbre des spécifications. La piece terminée a l'aspect suivant :



Arétes a conserver

d'autres arétes de la piece, selon la valeur de rayon que vous avez spécifiée. Dans
ce cas, l'application détecte ces arétes et interrompt la création de congé sur ces
dernieres, comme le montre I'exemple suivant :

Lors de la création d'un congé sur aréte, il est possible que le congé s'applique a

Aréte a utiliser L'aréte supérieure n'est pas arrondie

Cette fonction est fournie uniquement sur Part Design P2.

Dans le cas de congés arrondis, vous devez indiquer explicitement les arétes a ne
pas utiliser. Pour ce faire, cliquez dans le champ Aréte(s) a ne pas modifier et
sélectionnez l'aréte dans la géométrie. CATIA affiche alors l'aréte sélectionnée en
rose : cette aréte ne sera pas arrondie.

Découpe de rubans



Si vous optez pour le mode de propagation Tangence, vous pouvez également
relimiter les congés se chevauchant. Pour ce faire, il suffit de cocher 'option

"Découpe de rubans".

Arétes sélectionnées

Les congés se chevauchant ne
sont pas relimités

Les deux congés sont relimités

Propagation :ITangence j

‘4 Déroupe des rubans

Comparez les résultats ci-dessus aux congeés créés avec le mode de propagation
Minimal : les congés sont uniquement relimités.

Propagation :IMinimaIe j

[] pécoupe des rubans
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Congée variable

Les congés de rayon variable sont des surfaces incurvées définies en fonction d'un
rayon variable. Un angle de rayon variable signifie qu'au moins deux rayons
constants différents sont appliqués aux deux arétes entierement.

Dans cette tache, vous apprendrez a créer un congé de rayon variable. Une fois cette
tache effectuée, voir aussi Congeés variables avec spine.

Ouvrez le document VariableRadiusFilletl.CATPart.

Cliquez sur I'icone Congeé variable ﬁ“’

La boite de dialogue Définition d'un congé variable s'affiche.

2. Sélectionnez l'aréte a arrondir. Vous pouvez maintenant définir des congés a
rayon variable sur des arétes fermeées. Voir la section Congés a rayon variable

sur arétes fermeées.

CATIA détecte les deux sommets et affiche deux valeurs de rayon identiques.

3. Cliquez sur Apercu pour visualiser le congé a créer. Cette fonction est fournie
uniquement sur Part Design P2.

4. Entrez une nouvelle valeur de rayon pour changer simultanément le rayon des
deux sommets. Par exemple, entrez 12 mm.

La nouvelle valeur du rayon s'affiche sur les deux sommets. L'apercu est modifié
en conséguence.
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Définition du congé variable [ 7] |

Rawan : 12mm ﬁ
Arétels)

Propagation ;| Tangence j
[ ] Découpe des rubans

Foints |2 sommets

YWariakion ICuI:nique j

Plus == 1

‘ @ 0K w Annuler ] Apercu ]

Deux modes de propagation sont disponibles :

@ Minimal: I'application ne tient pas compte des tangences. Si des congés
arrondis se chevauchent, I'application les relimite et crée une aréte vive.

@ Tangence: les tangences sont prises en compte de maniére a créer un
conge sur toutes les arétes.

Si vous sélectionnez le mode Tangence, la nouvelle option "Découpe des rubans
devient disponible : vous pouvez alors relimiter les congés a créer. Pour en savoir
plus, reportez-vous a la rubrique Découpe de rubans.

Pour ajouter un point sur l'aréte afin de rendre le congé variable plus complexe,
cliquez sur le champ Points.

Vous pouvez également ajouter des points en sélectionnant des plans. Pour en
savoir plus, reportez-vous a la fin de la tache.

Vous pouvez ajouter autant de points que vous le souhaitez.

Cliguez sur un point de l'aréte sur laquelle vous voulez créer un congeé.
CATIA affiche la valeur du rayon sur ce point.

Notez que pour retirer un point de la sélection, il vous suffit de cliquer dessus.

Entrez une nouvelle valeur de rayon, par exemple 4. La nouvelle valeur de rayon
s'affiche.

Voici l'apercu :



10.
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Le mode de propagation est configuré sur Cubique: conservez ce mode. Pour
voir le mode de propagation Linéaire, reportez-vous a la section "Pour en savoir
plus..." a la fin de cette tache.

Cliguez sur OK pour confirmer l'opération.

L'aréte est arrondie. L'arbre des
spécifications refléte cette création.

Pour modifier le congé, double-cliquez sur EdgeFillet.1 dans l'arbre des
spécifications.

. Cliquez sur Plus pour agrandir la boite de dialogue.

Trois options supplémentaires sont disponibles.
POur savoir comment uiliser I'option Aréte(s) a ne pas modifier, reportez-vous a
la rubrique Arétes a conserver.

Définition du congé variable K E4 |

Rawan ; drnm

Aréte(s) a ne pas modifier : |F'a5 de séleckion

Arétels) : |2 Arétes [] Congé de cercle

Propagation | Tangence Courbe de contrdle |F‘as de sélection

[] Découpe des rubans Elernent lirmitank: : seleckion

Paints : |4 Sommets

=

#
Wariakion : ICuI:uiquE j
-=:-::I"-“I|:|in5|
W@ 0K j ﬂ.ﬁ.nnulerj Apercy l




12. Cliquez dans le champ Elément limitant et sélectionnez Plan.1 comme plan de
relimitation du congé.

Une fleche apparait et indique la partie du corps qui sera conservée.

Cette fonction est fournie uniquement sur Part Design P2.

13. Cliquer sur cette fleche permet d'inverser la direction et ainsi d'indiquer que la
partie du corps a conserver sera la partie opposee.

14. Cliquez sur OK.

Le congé variable est relimité par Plan.l. La piéce terminée a l'aspect suivant :

Pour en savoir plus...

@ |l s'agit du congé obtenu en mode de propagation
Linéaire. Observez la différence !




@ Pour ajouter des points sur l'aréte a arrondir, vous pouvez sélectionner des plans.
CATIA calcule les intersections entre ces plans ainsi que l'aréte pour déterminer les
points utiles.

Dans cet exemple, trois plans ont été sélectionnés.

Si vous déplacez ces plans, CATIA calculera a nouveau les intersections et
modifiera le congé en conséquence.

@ Des points peuvent également étre ajoutés en sélectionnant des points en 3D.

@ Vous pouvez utiliser la valeur de rayon R=0 pour créer un congé de rayon variable.

Congeés a rayon variable sur arétes fermées

@ L'application définit un sommet par défaut sur les arétes fermeées lorsque la
commande Congeé sur aréte est utilisée. Pour définir un congé, vous devez d'abord
supprimer ce sommet puis utiliser des points 3D ou des plans uniqguement.

@ Le mode de propagation Linéaire n'est pas valide pour les arétes fermées et les
arétes continues en tangence.

it
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Congé variable avec spine

21+ |l se peut que vous ayez a créer des congés sur des arétes consecutives sans

~1~/ continuité en tangence mais que vous souhaitez traiter logiguement comme une aréte
unique. Vous pouvez pour ce faire utiliser une spine. Dans cette tache, vous
apprendrez a créer un congeé sur deux arétes consécutives en utilisant une spine
définie dans l'atelier Generative Shape Design.

Ouvrez le document VariableRadiusFillet2. CATPart. CATPart.

__._4-"' 1 ﬁ
il Cliquez sur l'icbne Congé variable et agrandissez la boite de dialogue

Définition d'un congé variable qui apparait.

2. Sélectionnez les deux arétes comme indiqué.

La valeur du rayon est de 4 mm pour chaque sommet.

3. Entrez 7 mm comme nouvelle valeur d'angle pour les deux sommets du coin.

Définition du congé variable K Ed |

Rawan ; Jmm |ﬁ Arétels) a ne pas modifier : |F'as de séleckion
Aréteis) : |2 arékes o Congé de cercle
Propagation :|Tangence j Courbe de contrdle
[ ] Découpe des rubans Elernent limitant: |Pas de sélection
Paints : |4 Sommets
YWariakion ICuI:niquE j

-=:-::Mn:|in5|

L @ Ok o Annuler l Apercu I
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Deux modes de propagation sont disponibles :

@ Minimal: I'application ne tient pas compte des tangences. Si des congés
arrondis se chevauchent, I'application les relimite et crée une aréte vive.

@ Tangence: les tangences sont prises en compte de maniére a créer un
congé sur toutes les arétes.

Si vous sélectionnez le mode Tangence, la nouvelle option "Découpe des rubans”
devient disponible : vous pouvez alors relimiter les congés a creer. Pour en savoir
plus, reportez-vous a la rubrique Découpe de rubans. Cette fonction est fournie

uniquement sur Part Design P2.
Cochez I'option Congé circulaire et sélectionnez la spine.

La spine peut étre un eélément filaire ou un élément d'esquisse.

Cliquer sur Apercu affiche I'apercu du congé a créer. Cette fonction est fournie
uniquement sur Part Design P2.

Pour savoir comment utiliser la nouvelle option "Elément limitant”, reportez-vous a
la section Congé variable. Voir aussi la rubrique Arétes a conserver pour plus

d'informations sur I'option Aréte(s) a ne pas modifier.

Cliquez sur OK pour confirmer I'opération.

Un congé a été créé sur les arétes. L'arbre des spécifications reflete cette création.
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Congé face-face

Généralement vous utilisez la commande de congé face-face lorsqu'il n'y a aucune
intersection entre les faces ou lorsqu'il y a plus de deux arétes vives entre les faces.

Dans cette tache, vous apprendrez a créer un congé face-face.

@Ouvrez le document FaceFilletl.CATPart.

1. Cliquez sur l'icbne Congeé face-face e EE

Rayar ! I S0 E

Faces : IE Faces

La boite de dialogue Congé face-face

s'affiche.
L] =
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2. Sélectionnez les faces a arrondir.

3. Cliguez sur Apercu pour visualiser le congé a créer. Cette fonction est fournie
uniquement sur Part Design P2.
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Entrez une valeur dans le champ Rayon si vous n'étes pas satisfait de la valeur
par défaut. Par exemple, entrez 31 mm.

Cliquez sur le bouton Plus pour accéder a I'option Elément limitant. Cette fonction
est fournie uniquement sur Part Design P2.

Cliquez dans le champ Elément limitant et sélectionnez le plan zx comme plan de
relimitation.

Une fleche apparait et indique la partie du corps qui sera conservée.

Comme vous souhaitez conserver la partie opposée, cliquez sur cette fleche pour
inverser la direction.

Cliquez sur OK.

Les faces sont arrondies. Le congé est limité par le plan zx. Cette création est
indiquée dans l'arbre des spécifications.




QO ®



Congé tritangent

#1x La création de conges tritangents implique la suppression d'une des trois faces
“14/ sélectionnées.

Dans cette tache, vous apprendrez a créer un conge tritangent.

Vous avez besoin de trois faces. Deux d'entre elles doivent étre des faces d'appui.

Ouvrez le document TritangentFilletl. CATPart.

e 1 E
s Cliguez sur l'icbne Congé tritangent :

La boite de dialogue Définition d'un congé s'affiche.

2. Sélectionnez les faces a arrondir.

Congé tritangent

Faces & utiliser ; |2 Faces

Face aretirer @ |2ECKeERE= =inn )

iﬂl@k:[

SpeErl I

3. Sélectionnez la face a supprimer,
c'est-a-dire la face supérieure. Le congé
sera tangent a cette face.

La face apparait en rouge foncé.

Cliquez sur Apercu si vous souhaitez visualiser le congé a créer. Cette fonction est
fournie uniquement sur Part Design P2.
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i,

Vous pouvez relimiter les congés tritangents par un plan, une face ou une surface.
Pour ce faire, agrandissez la boite de dialogue et cliquez sur le champ Elément
limitant. Cette fonction est fournie uniquement sur Part Design P2.

. Sélectionnez Plan.2 comme élément de relimitation.

Une fleche apparait et indique la partie du corps qui sera conservée. Cliquer sur
cette fleche permet d'inverser la direction et ainsi d'indiquer que la partie du corps
a conserver sera la partie opposée.

. Cliquez sur OK.

Les faces sont arrondies. Le congé est
relimité par Plan.2.

La création du congé est indiquée dans
I'arbre des spécifications.

La sélection de trois faces puis de l'icobne Congé tritangentﬂ entraine la
suppression de la troisieme face par l'application.

7t
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Chanfrein

Créer un chanfrein consiste a retirer ou ajouter une section plate a une aréte
sélectionnée pour créer une surface oblique entre les deux faces d'origine communes
a cette aréte. Pour obtenir un chanfrein, propagez un ou plusieurs bords.

Cette tache indique comment créer deux chanfreins en sélectionnant deux bords. L'un
des cas illustre comment la matiere est ajoutée, I'autre cas montre comment la matiere
est extraite.

Ouvrez le document Chamferl.CATPart.

1.
Cliquez sur l'icbne Chanfrein@.

La boite de dialogue Définition d'un chanfrein s'affiche. Les parametres par défaut
a définir sont Longueurl et Angle. Vous pouvez modifier ce mode de création et
configurer Longueurl et Longueur2.

2. Sélectionnez les arétes a chanfreiner.

Vous pouvez également créer des chanfreins en sélectionnant une face dont les
arétes doivent étre chanfreinées.

3. Cliquez sur Apercu pour visualiser les chanfreins a créer. Cette fonction est
fournie uniquement sur Part Design P2.

3. Conservation du mode par défaut : entrez une valeur de longueur et une valeur
d'angle.
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D éfimition du chanfrein EE

tiode : Longueur] Angle j
Longueur? : T E
Angle :

Objets & chanfreiner: P

Propagation T angence j
[ Imverser

@ 0K l i.ﬂ.nnulerl ApErcL l

CATIA affiche un apercu des chanfreins avec les valeurs choisies.

Cliquez sur OK.

L'arbre des spécifications refléte cette
création.

Voici les chanfreins créés :
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Dépouille de base

Les dépouilles sont élaborées dans des pieces moulées pour faciliter leur retrait des
moules.

Les éléments caractéristiques sont les suivants :

L

21

--‘.-
b L

1
*i-

direction d'extraction : cette direction correspond a la référence selon laquelle
les faces de dépouille sont définies.

angle de dépouille : il s'agit de I'angle créé entre les faces de dépouille et la
direction d'extraction. Cet angle peut étre défini pour chaque face.

elément : ce plan, cette face ou cette surface coupe la piece en deux et chaque
partie est dépouillée en fonction de la direction préalablement définie. Si vous
voulez un exemple, reportez-vous a la section Dépouille avec élément de joint.

element neutre : cet élément définit une courbe neutre sur laquelle la face
dépouillée viendra s'appuyer. Cet élément restera le méme au cours de la
dépouille. L'élément nautre et I'élément de joint peuvent étre le méme élément,
comme indiqué dans la section Dépouille avec élément de joint.

Il existe deux méthodes permettant de déterminer les objets a dépouiller. Vous
pouvez soit sélectionner directement I'objet, soit sélectionner I'élément neutre, ce
qui permet a CATIA de déterminer les faces a utiliser.

Dans cette tache, vous apprendrez a créer une dépouille de base en
sélectionnant I'élément neutre.

Ouvrez le document Draft2.CATPart.

' o
Cliquez sur I'icbne Angle de dépouille :

La boite de dialogue Définition de la dépouille s'affiche et une fleche apparait
sur un plan, indiquant la direction d'extraction par défaut.


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/PrtEnglish/prtug.doc/src/samples/Draft2_R04.CATPart

2.

3.

Cette boite de dialogue affiche l'option de dépouille a angle constant
sélectionnée. Si vous cliquez sur l'icone située a droite, vous accédez a la
commande permettant de créer des dépouilles a angle variable.

Définition de la dépouille K E3 |

Type de dépouille: Iﬁ ﬁl
angle : I M E

Facels) & dépouiller : Pas de sélection

[ ] Sélection par la Face neutre

—Elément neutre

Sélection ! & |Pas de sélection

Propaagation ; Aucune j

— Direckion d'extrackion

Sélection |1 Direction

[ Pilatée par la référence

Plus == I

@ OF ﬂ.ﬁ.nnulerl ApErEL I

Activez I'option Sélection par la face neutre pour déterminer le mode de
sélection.

Sélectionnez la face supérieure comme étant I'élément neutre. Cette sélection
permet a CATIA d'identifier la face a dépouiller.

L'élément neutre apparait maintenant en bleu, la courbe neutre en rose. Les
faces a dépouiller sont en rouge foncé.
L'option Propagation peut étre définie sur :

@ Aucune : pas de propagation

@ Partangence : I'application integre les faces propagées en tangence sur
la face neutre pour définir I'élément neutre.

Pour en savoir plus sur I'élément neutre, reportez-vous a A propos des
dépouilles.

La direction d'extraction s'affiche désormais en haut de la piéce. Elle est
perpendicualire a la face neutre.

L'option Pilotée par la référence est activée, ce qui signifie que lorsque vous
modifierez I'élément définissant la direction d'extraction, vous modifierez la
dépouille en conséquence.



Notez que l'autre mode de sélection (sélection explicite) affiche les objets en
rose foncé.

4. Lavaleur par défaut de I'angle est 5. Entrez 7 degrés comme nouvelle valeur
d'angle.

CATIA affiche la nouvelle valeur d'angle dans la géométrie.

5. Cliquez sur Apercu pour visualiser la dépouille a créer. La dépouille apparait
en bleu. Cette fonction est fournie uniquement sur Part Design P2.

6. Cliquez sur OK pour confirmer I'opération.

Les faces sont dépouillées. Notez que de la matiere a été ajoutée.



. Cette tache ne décrit pas comment utiliser les options disponibles lorsque la
I boite de dialogue est agrandie. Pour en savoir plus sur l'utilisation de ces
options, reportez-vous a la section Dépouille avec élément de joint.

Pour en savoir plus sur les dépouilles

Modification de dépouilles

o Si vous modifiez I'esquisse utilisée pour
définir I'extrusion initiale, CATIA intégre
cette modification et recalcule la dépouille.
Dans I'exemple suivant, un chanfrein a été
ajouté au contour.

Vous pouvez maintenant transformer une dépouille & angle constant en

@ @ dépouille & angle variable. Pour ce faire, double-cliquez sur la dépouille, puis
cliquez sur I'option de dépouille a angle variable dans la boite de dialogue pour
accéder aux options appropriées. Pour en savoir plus, reportez-vous a la
section Dépouille a angle variable.

Eléments neutres

w Il est possible de sélectionner plusieurs faces pour définir I'élément neutre. Par
défaut, la direction d'extraction est donnée par la premiere face que vous
sélectionnez. Voici un exemple de ce que vous pouvez obtenir :



X

Définition de la dépouille Résultat

& Vous pouvez utiliser des éléments neutres qui n'ont pas d'intersection avec les
faces a dépouiller. Voici un exemple de ce que vous pouvez obtenir :

3 d

Définition de la dépouille Résultat

Méthodologie

& Si vous devez dépouiller plusieurs faces en utilisant une direction
perpendiculaire a I'élément neutre, gardez en mémoire le mode d'exploitation
suivant qui facilitera la conception :

Cliquez sur @ puis sélectionnez tout d'abord I'élément neutre de votre choix.
La direction d'extraction qui apparait est perpendiculaire a I'élément neutre.
Sélectionnez la face a dépouiller puis cliquez sur OK pour créer votre premiere
dépouille.

Maintenant, pour créer les autres dépouilles dans le méme document CATPart,
remarquez que par défaut lI'application utilise la méme direction d'extraction que
celle spécifiée pour la creation de la premiere dépouille. Etant donné que les
concepteurs utilisent généralement une direction d'extraction unique, vous
n‘avez pas besoin de redéfinir votre direction d'extraction.
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Dépouille avec élement de joint

/+1++ Dans cette tache, vous apprendrez a créer une dépouille a I'aide d'un €élément de joint.
TN
e

- Avant de commencer, consultez la section Déepouille de base, puis ouvrez le document
@J Draftl. CATPart.

==~ 1. Sélectionnez la face sur laguelle vous souhaitez creer une depoulille.

i/
2.

Cliquez sur l'icobne Angle de dépouille @

La boite de dialogue Définition de la dépouille s'affiche et une fleche apparait sur la
piéce, indiquant la direction d'extraction par défaut. La face sélectionnée apparait en
rouge et en surbrillance. L'application repére que d'autres faces doivent étre dépouillées
et les affiche en rouge clair.

3. Cliguez dans le champ Sélection et sélectionnez le plan xy pour définir I'élément neutre.

L'application affiche la courbe neutre en rose.

4. Entrez 13 degrés comme nouvelle valeur d'angle. Pour en savoir plus, voir Valeurs
d'angles.

5. Cliguez sur le bouton Agrandir pour afficher la totalité de la boite de dialogue et accéder
a l'option Elément de joint.
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6. Pour définir I'élément de joint, vous pouvez cocher l'option

@ Elément de joint = élément neutre pour réutiliser le plan que vous avez
sélectionné comme élément neutre,

@ ou bien cocher I'option Définition de I'élément de joint et sélectionner un plan ou
une face plane comme élément de joint.

Définition de la dépouille E E3 |
—Elément de joink
Type de dépouille: Iﬁ ﬂl

‘4 Elément de joint = élément neutre

: 13de

Angle I J E [ ] pépouille aver deu:x directions
Fdales sl |1 Face [] Définition de I'&lément de joint
[ Selection par la face nevtre Sélection |F'as de sélection
—Elément neutre —

i Forme de la depouille IC::une "I
Sélection :
Propagation . Aucune ;"

— Direction d'extraction

Sélection : |1 Direction

' Pilotée par la référence

c:c:Mn:uinsI

@ 0K ﬂ.ﬁ.nnulerl Apercu I

Conservez l'option EIément de joint = élément neutre. Vous pouvez également cocher
I'option Dépouille avec deux directions comme illustré a la fin du scénario.

Pour en savoir plus sur l'option Forme de la dépouille, reportez-vous a la rubrique
Valeurs d'angles.

..+ (. Cliquez sur Apercu : la dépouille apparait en bleu. Cette fonction est fournie uniquement
‘Or) sur Part Design P2,

8. Cliquez sur OK.

De la matiere a été retirée, la face est dépouillée.



9. Double-cliquez sur la dépouille pour la modifier.

10. Sélectionnez I'option Dépouille avec deux directions pour dépouiller I'extrusion dans les
deux directions opposées a I'élément de joint.

11. Cliquez sur OK pour confirmer I'opération.

L'extrusion se présente comme suit :

Valeurs d'angles

@ Vous pouvez créer des dépouilles a I'aide de valeurs négatives.

2.+ @ Silavaleur d'angle choisie dépasse la valeur d'angle des faces adjacentes a la face
'{‘:‘:?E'}' a dépouiller, un message d'erreur s'affiche. Pour réaliser la dépouille, vous devez
' activer l'option Equerre disponible dans la liste déroulante Forme de la
dépouille. Cette fonction est fournie uniquement avec Part Design P2.

Voici un exemple de face dépouillée a
I'aide de l'option Equerre :

annedeladépnume:lEquewe 'I

Cane




L'utilisation de I'option Equerre ne garantit pas que les piéces seront facilement

e
QOO



Dépouille a partir de lignes de reflet

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a dépouiller une face en utilisant des lignes de

-
%

.1
-

L T

1#/ reflet comme lignes neutres a partir desquelles seront genérées les faces obtenues.

Dans ce scénario, vous relimiterez aussi la matiere a créer en définissant un élément
de joint.

Ouvrez le document Draft3.CATPart.

1.

Cliguez sur l'icbne Dépouille a partir de lignes de reflet @

La boite de dialogue de définition d'une dépouille a partir de lignes de reflet
s'affiche et une fleche apparait, indiquant la direction d'extraction par défaut.

Cliquer sur la fleche inverse la direction.

Sélectionnez le cylindre.

L'application détecte une ligne de reflet et I'affiche en rose. Cette ligne est utilisée
pour soutenir les faces dépouillées.

Entrez une valeur d'angle dans le champ Angle. Par exemple, entrez 11. La ligne
de reflet est déplacée en conséquence.

Cliguez sur Apercu pour vous faire une idée de l'aspect que prendra la dépouille.
Cette fonction est fournie uniquement sur Part Design P2.
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5. Cliquez sur le bouton Agrandir pour afficher la boite de dialogue.

6. Activez I'option Dépouille avec Elément de joint et sélectionnez le plan zx comme
elément de joint.

Définition de la dépouille sur ligne de reflet

o I.I Tdeg E Elément de |oint
R < Définition de ['&lément de [oint
Face(z] 4 dépouiller : |1 Face oo
Direction d'extraction Selection : Mallies

Sélechon : | 1 Direction

[ Filatée par la référence

£ Mu:ninsl
w OK I o Annuler Apergu
. : |

7. Cliguez sur OK pour créer la dépouille.



dépouiller des faces apres avoir créé des congés d'arétes, comme l'illustre

En suivant la procédure décrite dans cette tache, vous pouvez maintenant
: I'exemple ci-dessous :

CATIA détecte la ligne de reflet sur le

congé sélectionné.
% ‘

La face est dépouillée.



9 Dépouille a angle variable

~1.+ Il vous est parfois impossible d'appliquer une dépouille a des faces selon une valeur
v~/ d'angle constante, méme si vous avez sélectionnez le mode Equerre. Dans cette

tache, vous apprendrez une nouvelle méthode de création de dépouille qui consiste a
utiliser différentes valeurs d'angle.

Ouvrez le document Draft2. CATPart..

- 1. @
il Cliquez sur l'icobne de dépouille a angle variable :

Vous pouvez également exécuter la commande Angle de dépouille @ puis
cliquer sur I'icone de dépouille a angle variable dans la boite de dialogue. Pour en
savoir plus, voir Dépouille de base.

La boite de dialogue Définition de la dépouille s'affiche et I'option de dépouille a
angle variable est activée. Si vous cliquez sur l'icone située a gauche, vous
accédez a la commande permettant de créer des dépouilles de base.

Définition de la dépouille |
Tywpe de dépouille: ﬁ Iﬁ
Angle I Odeq| E
Face(s) a4 dépauiler : Pas de sélection

Paoinks : |Pas de sélection

—Elément neutre

Sélection & |Pas de sélection

Propaagation ; Aucune j

— Direction d'extraction

Sélection |1 Direction

[ pilatée par la référence

Plus == I

@ oK Iﬂ.ﬁ.nnulerl AQErEL I

2. Seélectionnez la face sur laquelle vous souhaitez créer une dépouille.

La multisélection de faces non continues en tangence n'est pas possible avec cette
commande.
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3. Sélectionnez la face supérieure comme étant I'élément neutre.

Une fleche apparait sur la piece, indiguant la direction d'extraction par défaut.
CATIA détecte deux sommets et affiche deux valeurs de rayon identiques.

4. Increase the angle value: seule une valeur est modifiée en conséquence dans la
geomeétrie.

5. Pour modifier l'autre valeur d'angle, sélectionnez la valeur dans la géométrie et
incrémentez-la dans la boite de dialogue. Par exemple, entrez 9.

Vous pouvez egalement Edition du paramétre |

double-cliquer sur cette valeur

pour ouvrir la boite de dialogue ua|e,_,r| Edeq
Edition du parametre, puis =

modifier la valeur. rﬂ o I innnulerl

6. Cliquez sur Apercu pour visualiser la dépouille a créer. Cette fonction est fournie
uniquement sur Part Design P2.

@




7. Pour ajouter un point sur l'aréte, cliquez sur le champ Points.

8. Cliquez sur un point de l'aréte.

Vous pouvez ajouter autant de points que vous le souhaitez. Vous pouvez
également ajouter des points en sélectionnant des plans 3D ou des points 3D.
Dans ce cas, CATIA calcule les intersections entre ces plans et I'aréte pour
déterminer les points utiles ou les projections sur l'aréte.

Si apres avoir cliqué sur les points en question, vous décidez de modifier les faces
a dépouiller ou I'élément neutre, I'application supprime ces points et vous permet
d'en définir d'autres.

Notez que pour retirer un point de la sélection, il vous suffit de cliquer dessus.
CATIA affiche la valeur d'angle sur ce point.

9. Entrez une nouvelle valeur d'angle pour ce point : par exemple, entrez 17. La
nouvelle valeur de rayon s'affiche.

10. Cliquez sur OK pour confirmer 'opération.

La piece terminée a l'aspect suivant :



Pour en savoir plus...

@ Arétes fermées

L'application définit un sommet par défaut sur les arétes fermées lorsque la
commande Dépouille & angle variable est utilisée. Pour définir une dépouille,
vous devez d'abord supprimer ce sommet puis utiliser des points 3D ou des

plans 3D uniquement.
(5
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9 Dépouille a deux cotés

~1~+ La commande Dépouille a deux cbtés vous permet non seulement d'appliquer une
“1~./ dépouille & des piéces de base ou a des piéces avec lignes de reflet mais aussi

d'indiquer deux valeurs d'angle différentes pour dépouiller des pieces complexes.

Dans cette tache, vous apprendrez a dépouiller deux faces avec lignes de reflet, en
spécifiant deux valeurs d'angle différentes et en utilisant les deux modes disponibles.

L'utilisation de cette commande est recommandée aux utilisateurs déeja familiarisés
“r=_/ avec les fonctions de dépouille.

Oouvrez le document Draft4 RO7.CATPart...

~-~ 1. Selectionnez la commande Affichage -> Barre d'outils -> Dépouille a deux cotes
i pour accéder a la barre d'outils Dépouille & deux cotés.

: &
Cliguez sur l'icbne Dépouille a deux cotés :

La boite de dialogue de définition d'une dépouille & deux cotés s'affiche et une
direction d'extraction par défaut apparait dans la géométrie.
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DraftPanel |

|

Independent  *

1sk =ide | parking I 2nd side |

] Driving Direckion
onstant Angle jl Sdeg =

Show YWariable Parameters l
— DObjeck(s) To Draft

Selection : Pas de sélection

[ ] Selection by Meutral

— Neutral Element

Selection :&IND Selection j

] Propagation by tangency

— Pulling Direction

Selection |1 Direction

[ Pulling Direction Associativity

w Ok I LEercy I

Indiquez que vous souhaitez appliquer
une dépouille avec lignes de reflet a ﬁ &

deux faces en cliguant sur les deux j?’ ZE %
icobnes comme indiqué : -

Deux modes sont disponibles :

@ Indépendante : vous devez spécifier deux valeurs d'angle
@ Menante/menée : la valeur d'angle que vous spécifiez pour une face a une

incidence sur la valeur d'angle de la seconde face.

Dans ce scénario, assurez-vous que l'option Indépendante est activee.

Dans la zone Elément neutre, cliquez sur Pas de sélection dans la liste
déroulante et sélectionnez le congé comme indiqué.



L'application affiche la ligne de reflet en rose.

5. Dans la zone Direction d'extraction, cliquez sur 1 Direction et sélectionnez la face
inférieure de la piéce pour spécifier une nouvelle direction d'extraction.

6. Entrez 10 comme valeur d'angle.

7. Cliquez sur I'onglet EIément de joint pour définir I'élément de joint.

8. Cochez l'option EIément de joint et sélectionnez la surface verte comme élément
de joint.
9. Cliquez sur le deuxieme onglet pour définir la seconde face a dépouiller.

10. Dans la zone Elément neutre, cliquez sur Pas de sélection dans la liste
déroulante et sélectionnez le second congeé.

Les deux faces a dépouiller sont sélectionnées.



11.

12.

13.

Entrez 6 comme valeur d'angle.

Cliquez sur OK pour confirmer I'opération.

Les deux faces sont dépouillées selon une valeur d'angle distincte, comme
indiqué.

Etant données les valeurs d'angle que vous avez définies, cette opération
conduit & une "étape" ou les deux faces dépouillées se rencontrent. Pour éviter
un tel résultat, vous pouvez utiliser I'option Menante/Menée comme expliqué
ci-apres.

Utilisation de I'option Menante/Menée

Double-cliquez sur Dépouille.1 dans l'arbre des spécifications pour la modifier.

La boite de dialogue Dépouille a deux coétés s'affiche.



14. Sélectionnez 'option Menante/Menée. Notez que I'option Direction Menante est
activée, ce qui signifie que la valeur d'angle que vous avez spécifiée pour la
premiere face sélectionnée (10 degrés) est la valeur menante.

Si vous cliguez sur le deuxieme onglet, vous observez que le champ de valeur
d'angle n'est plus disponible.

Concretement, lI'application calculera la valeur de la seconde face de maniéere a
éviter |"'effet étape”.
15. Cliquez sur OK pour confirmer l'opération.

L'application a ajusté la seconde face dépouillée.

Si vous préférez que la valeur d'angle spécifiée pour la seconde face
sélectionnée (6 degrés) soit la valeur menante, cliquez sur le deuxieme onglet et
sélectionnez Direction Menante.

o
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Coque

21~ Créer une coque signifie creuser un composant tout en conservant une épaisseur
17/ donnée sur les cotés. Une opération de création de coque peut également consister &
ajouter de la matiéere vers l'extérieur. Dans cette tache, vous apprendrez a créer une

cavité.

Ouvrez le document Shelll.CATPart.

- 1. Seélectionnez la face a supprimer.

Cliquez sur l'icbne Coque Q’ La boite de dialogue Définition de la coque
s'affiche.

La face sélectionnée apparait en
violet.

3. Entr_ez 15 mm c_jans le champ Définition de la coque EE
Epaisseur intérieure.

Epaisseur intérieure : 15mm E

Epaisseur extérieure Ormm E

Faces & retirer :

Fares & épaisseurs différentes © |Pas de sélection

@ 0K I ﬂ.ﬁ.nnulerl
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. Cliquez sur OK.

La coque est créée sur le
composant : la face sélectionnée
reste ouverte. L'arbre des
spécifications reflete cette création.

. Double-cliquez sur la coque pour la modifier.

. Cliquez dans le champ Faces a
épaisseurs différentes et
sélectionnez la face comme
indiqué.

. Double-cliquez sur la valeur d'épaisseur affichée sur la face.

. Dans la boite de dialogue qui apparait, entrez 25 mm et cliquez sur OK.

La longueur entre la face sélectionnée et la coque est de 25 mm.
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Epaisseur

Il est parfois nécessaire d'ajouter ou de retirer de la matiere avant l'usinage de la piece. La
commande Epaisseur vous permet d'effectuer cette opération.

Dans cette tache, vous apprendrez a ajouter de I'épaisseur a une piece.

@ Ouvrez le document Thickness1.CATPart.
@ * &
il Cliquez sur I'icbne Epaisseur .

La boite de dialogue Définition de la surépaisseur s'affiche.

2. Seélectionnez les faces a épaissir, c'est-a-dire les deux faces comme indiqué :

Les faces apparaissent en rouge et CATIA affiche la valeur d'épaisseur dans la géométrie.

Définition de la surépaisseur

SUrépaisseUr |

Entrez une valeur positive. Par exemple,

Faces avec épaisseur par défaut
entrez 15 mm.

Faces avec autre épaisseur : |Pas de sélection

@ Ok o Annuler I

4. Cliquez sur OK.

La piéce est épaissie en conséquence.
L'arbre des spécifications reflete cette
création.
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Double-cliquez sur I'épaisseur pour la modifier.

Cliquez dans le champ Faces a épaisseurs
différentes et sélectionnez la face latérale
comme indiqué.

Double-cliquez sur la valeur d'épaisseur affichée sur la face.

Dans la boite de dialogue qui apparait, entrez 25 mm et cliquez sur OK.

La longueur entre la face sélectionnée et la face obtenue est de 25 mm.
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Taraudage/filetage

21+ La fonction Taraudage/filetage permet de créer des taraudages ou des filetages, selon
~17/ I'entité cylindrique utilisée.

Dans cette tache, vous apprendrez a tarauder une extrusion cylindrique.

Ouvrez le document Thread.CATPart.

e 1 ..
] Cliguez sur l'icone Taraudage/filetage *#*

La boite de dialogue Définition du taraudage/filetage s'affiche.

Définition du taraudage/Filetage

— Définikion géométrique

Face Latérale:

Face Limite: |Pas de sélection

Inverser Direckion I

— Dfinikion numeérique Standards ——
Type: Pas De Standard j Ajout
D nominal: 70 j —
ekrai
D, du support: 1000 =
Prof, taraudage: 4G |ﬁ
Hauteur du support: | 1000 E
Pas: 1rim |ﬁ
¥ Pas droit (_) Pas gauche

@ O I o Annuler BpErcL
i | |

2. Sélectionnez la surface cylindrigue que vous souhaitez tarauder, c'est-a-dire
Face.1.
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3. Sélectionnez la face supérieure comme étant la face limite. Les faces limites
doivent étre planes.

L'application affiche I'apercu du taraudage.

Dans la boite de dialogue, le cadre Définition géomeétrique affiche le nom des faces
gue vous avez sélectionnées. Le bouton Inverser direction (ainsi que la fleche
dans la zone géométrique) vous permet d'inverser la direction du taraudage si
nécessaire.

Le cadre Définition numérique propose trois types différents de taraudage :
@ Pas De Standard: utilise les valeurs entrées par l'utilisateur
@ Maétrique Pas Fin: utilise les valeurs standard de norme AFNOR
@ Métrique Pas Gros: utilise les valeurs de norme AFNOR




@ Meétrigue Pas Fin : norme AFNOR
Voir (NF E03-053-1970). Cette référence normative est liee a NF E03-051-1982)

L'application utilise les valeurs de norme minimales.

DiamNominal Pas DiamAvTrou M
8,0 1,0 6,917
9,1 1,0 7,917
10,0 1,25 8,647
12. 1,25 10,647
14,0 1,5 12,376
16,0 1,5 14,376
18,0 1,5 16,376
20,0 1,5 18,376
22,0 1,5 20,376
24,0 2,0 21,835
27,0 2,0 24,835
30,0 2,0 27,835
33,0 2,0 30,835
36,0 3,0 32,752
39,0 3,0 35,752

@ Maétrique Pas Gros: norme AFNOR
Voir (NF E03-053-1970). Cette référence normative est liee a NF E03-051-1982)

L'application utilise les valeurs de norme minimales.



DiamNominal

1,1
1,2
1,4
1,6
1,8
2,0
2,2
2,5
3,0
3,5
4,0
4,5
5,0
6,0
7,0
8,0
9,0
10,0
12,0
14,0
16,0
18,0
20,0
22,0
24,0
27,0
30,0
33,0
36,0
39,0
42,0
45,0
48,0
52,0
56,0
60,0
64,0
68,0

Pas

0,25
0,25
0,25
0,3
0,35
0,35
0,4
0,45
0,45
0,5
0,6
0,7
0,75
0,8
1,0
1,0
1,25
1,25
1,5
1,75
2,0
2,0
2,5
2,5
2,5
3,0
3,0
3,5
3,5
4,0
4,0
4,5
4,5
5,0
5,0
5,5
5,5
6,0
6,0

DiamAvTrou

0,729
0,829
0,829
1,075
1,221
1,221
1,567
1,713
2,013
2,459
2,850
3,242
3,688
4,134
4,917
5,917
6,647
7,647
8,376
10,106
11,835
13,835
15,294
17,294
19,294
20,752
23,752
26,211
29,211
31,670
34,670
37,129
40,129
42,587
46,587
50,046
54,046
57,505
61,505



72,0 6,0 65,505

76,0 6,0 69,505
80,0 6,0 73,505
85,0 6,0 78,505
90,0 6,0 83,505

4. Dans ce scénario, sélectionnez Pas de Standard. Lorsque vous créez un
taraudage, vous ne pouvez pas modifier la valeur de diamétre. En revanche, si
vous creez un filetage, cette opération est possible.

Lors de la création d'un filetage, si vous souhaitez utiliser des valeurs déja définies
dans I'un de vos fichiers, cliquez sur le bouton Ajout pour accéder au fichier en
question. Une boite de dialogue vous permettant d'accéder au fichier contenant
vos valeurs s'affiche. Ce fichier peut étre de I'un des types suivants :

@ fichiers Excel
@ fichiers Lotus
@ fichiers tabulatés (sous Unix)

Pour en savoir plus sur l'utilisation de valeurs prédéfinies, reportez-vous a la
section Trous taraudés, étapes 7 et 8. La méthode décrite dans cette tache est

valable également pour les taraudages et les filetages.

5. Entrez 49 mm pour la profondeur du taraudage.

Notez que les champs Diameétre du support et Hauteur du support sont grisés. lls
sont purement informatifs.

6. Entrez 1,5 mm comme valeur de pas. Le champ Pas définit la distance entre
chaque créte.

7. Cochez I'option Pas gauche.

8. Cliquez sur Apergu.

Le taraudage est représenté de maniére simplifiee par des lignes rouges.



9. Cliquez sur OK pour confirmer I'opération.

La zone géométrigue ne contient aucune représentation géométrique mais le
taraudage (Taraudage.xxx) est ajouté a I'arbre des spécifications. L'icbne
correspondante est spécifique a cet élément.

A présent, les valeurs de diameétre, de profondeur et de pas apparaissent sous
I'entité Taraudage dans l'arbre des spécifications.

@ Farta

— " Plan xy
— = Plan vz

— <7 Plan #x

"‘é} Corps principal
fil Exrusion. 1
Mﬂ Esquisse. 1

i‘@l Poche, 1

A% Eaguisse. 2

=~ Taraudage.1
‘Diamétre
Profondeur

Fitch

Si vous créez un filetage, CATIA le nomme également Taraudage. XXX dans
I'arbre des spécifications mais affiche une icbne spécifique comme indiqué
ci-dessous :




‘Diametre’
Profondeur

Pitch

Vous pouvez extraire des dessins des taraudages et des filetages dans l'atelier
Generative Drafting. Pour en savoir plus, voir le manuel Guide de I'utilisateur
Generative Drafting Version 5.

Cavités sur des surfaces cylindriques

@ Sila cavité est un trou, utilisez les options disponibles dans la boite de
dialogue Définition du trou comme décrit dans la section Trous taraudés.

@ Sila cavité est une gorge ou une poche définie sur une surface cylindrique,
vous devez utiliser un plan tangent a la surface comme face limite.

7t

@ ®
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Composants issus d'une surface

Création d'un découpage: Cliquez sur l'icone correspondante, sélectionnez le corps
a découper puis I'élément de coupe.
Création d'une surface épaisse: Cliquez sur l'icone correspondante, sélectionnez

I'objet a épaissir, définissez les directions de décalage et entrez les valeurs de
décalage.

Création d'une surface fermée : Cliquez sur l'icbne correspondante, sélectionnez le
corps puis l'objet a fermer.

Création d'une surface de couture : Cliquez sur l'icbne correspondante, sélectionnez
le corps puis la surface a coudre.

QOO




Division

21+ Vous pouvez diviser un corps avec un plan, une face ou une surface. L'objet de cette
%1~/ tache est de montrer comment diviser un corps avec une surface.

Ouvrez le document Splitl.CATPart.

-~ 1. Sélectionnez I'extrusion bleue en tant que corps a diviser.

2

" Cliquez sur l'icbne Division ==

3. Sélectionnez la surface de division.

La boite de dialogue Définition d'une division apparait, elle indique I'élément de
division.

Définition de la coupe EE

Elément de coupe; |REEEA

A @ Annuler I

4

Une fleche apparait indiquant la portion de corps qui est conservee. Si cette fleche
pointe dans le mauvais sens, vous pouvez cliquer dessus pour en inverser le sens.
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4. Cliquez sur OK.
Le corps est divisé. De la matiére a été retirée.

L'arbre des spécifications indique que vous avez effectué cette opération.




Surface épaisse

21+ Vous pouvez ajouter de la matiére a une surface dans les deux directions opposées
17/ en utilisant la fonction Surface épaisse. Dans cette tAche, vous apprendrez a effectuer
cette opération.

Ouvrez le document ThickSurfacel.CATPart.

~-~ 1. Seélectionnez l'objet que vous voulez épaissir, autrement dit I'¢lement extrude.

Surface Epaizse

Premiére épaisseur; | 1mm E

. . , @ Deuxiéme épaisseur: | mm
2. Cliquez sur l'icone Surface épaisse :

Objet: |Extrusion, 1

La boite de dialogue Définition d'une

surface épaisse s'affiche. Inverse |a drection |

W Annuler I Apercu l

Dans la zone géométrique, la fleche qui
apparait sur I'élément extrudé indigue la
premiere direction.

3. Entrez la valeur 25 mm pour la premiere
valeur de décalage et la valeur 12 mm
pour la seconde.
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Cliquez sur OK.

La surface est épaissie. L'arbre des
spécifications indique que vous avez
effectué cette opération.

Notez que le composant obtenu ne
conserve pas la couleur de la surface

QO ®



Remplissage

/1. Dans cette tache, vous apprendrez a remplir les surfaces.
NI
M

i }Ouvrez le document CloseSurfacel.CATPart.

e

/==~ 1. Sélectionnez la surface a remplir, soit
i/ Trim.3.

Cliquez sur I'icbne Remplissage Q@

La boite de dialogue Définition du
remplissage s'affiche. @ 0K o Annuler

3. Cliquez sur OK.

Le remplissage est créé. L'arbre des
spécifications indique que vous avez
effectué cette opération.
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Surface de couture

rrh‘» Une couture consiste a joindre une surface a un corps. Cette fonctionnalité calcule

'u-q.u I'intersection entre une surface donnée et un corps tout en retirant la matiére inutile.
Vous pouvez coudre tous les types de surfaces sur des corps. Dans cette tache, vous
apprendrez a effectuer cette opération.

@ }Ouvrez le document SewSurfacel.CATPart.

/==~ 1. Selectionnez la surface que vous voulez coudre sur le corps, autrement dit la
kﬁ,-' surface orange.

Cliguez sur l'icdne Couture de surface E#. Définition de la couture
La boite de dialogue Définition de la couture Obiet & coudre: AREEREETENN
s'affiche, indiquant I'objet a coudre.
w 0K l - .-'-‘mnulerl
-
Une fleche apparait et indique la partie du corps qui sera conservée. Cliquez sur
3. la fleche pour inverser la direction. La fleche doit pointer dans la direction

indiquée :

4. Cliquez sur OK.

La surface est cousue sur le corps. De la matiere a été retiree. L'arbre des
spécifications indique que vous avez effectué cette opération.
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Composants de transformation

Création d'une translation: Cliquez sur l'icbne Translation, sélectionnez le corps a
translater, définissez la direction de translation et entrez une valeur pour la distance.

Création d'une rotation : Cliquez sur l'icbne Rotation, sélectionnez le corps a faire
pivoter, définissez I'axe de rotation et entrez la valeur de I'angle.

Création d'une symétrie : Cliquez sur l'icbne Symétrie, sélectionnez le corps a
dupliquer et définissez la référence de la symétrie.

Création d'une symetrie miroir : Cliquez sur l'icbne Symétrie, sélectionnez le corps a
dupliquer et définissez la réference.

Création d'une répétition rectangulaire: Cliquez sur l'icbne Répétition rectangulaire,

sélectionnez le composant a dupliquer, définissez les directions de création,
choisissez les parametres a définir et configurez-les.

Creation d'une répétition circulaire: Cliquez sur l'icobne Répétition circulaire,
sélectionnez le composant a dupliquer, définissez la référence axiale, la direction de
création, choisissez les parametres a définir et configurez-les.

Création d'une répétition: Cliquez sur I'icdbne Répétition, sélectionnez le composant a
dupliguer, indiguez si vous conservez les spécifications d'origine et définissez les
positions.

Décomposition de répétitions: Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la

répeétition que vous voulez décomposer et sélectionnez la commande contextuelle
RectPattern.1object -> Décomposer....

Création d'un facteur d'échelle: Cliquez sur l'icobne Facteur d'échelle, sélectionnez le
corps a transformer, définissez la référence et entrez une valeur de facteur.

QDO ®




Translation

21~ La commande Translation s'applique aux corps courants.
—.‘.—

LT T
Dans cette tache, vous apprendrez a appliquer une translation a un corps.

Ouvrez le document de votre choix.

- 1. i'?:
il Cliquez sur l'icbne Translation “‘“ﬂ'

La boite de dialogue Définition de la translation s'affiche.

Définition de la tranzlation

=gl Fas de zélection

Distance: [Jmm =

- I _i @ Annuler |

.

2. Sélectionnez une ligne afin d'obtenir I'orientation de la direction de translation ou un
plan afin d'obtenir I'axe de la direction de translation. Par exemple, sélectionnez le
plan zx.

Vous pouvez également indiquer la direction a l'aide des vecteurs X, Y, Z en
utilisant le menu contextuel dans la zone Direction.

3. Spécifiez la distance de translation en entrant une valeur ou en utilisant le
manipulateur de déplacement. Par exemple, entrez 100 mm.

4. Cliquez sur OK pour créer I'élément de
translation.

L'élément (nommé Translat.xxx) vient s'ajouter

a l'arbre des spécifications \ /
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Rotation

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a faire tourner une géométrie autour d'un axe. La
0- |7/ commande s'applique aux corps courants.

@ Ouvrez le document Rotatel.CATPart.

- 1- ﬁa:
il Cliquez sur l'icobne Rotation icon fg@ :

La boite de dialogue Définition d'une rotation s'affiche.

D éfimtion de la rotation K E3

zelection

@ 0K l i.ﬁ.nnulerl

2. Sélectionnez une aréte comme axe de rotation.

3. Entrez une valeur pour l'angle de rotation.

L'élément a subi une rotation. Vous pouvez le faire glisser en utilisant le
manipulateur graphique pour ajuster la rotation.
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4. Cliquez sur OK pour créer I'élément de rotation.

L'élément (identifié en tant que Rotate.xxx) vient s'ajouter a I'arbre des

spécifications.



Symeétrie

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a transformer une géométrie grace a une
“17/ opération de symétrie. La commande Symétrie s'applique aux corps courants.

@Ouvrez le document Symmetryl.CATPart.

) i
@i/ Cliquez sur l'icbne Symétrie ¥,

La boite de dialogue Définition d'une symétrie s'affiche.

Défintion de la symétrie K Ed

@ Ok I ﬂ.-'-‘-.nnulerl

2. Sélectionnez un point, une ligne ou un plan qui servira d'élément de référence. Pour
les besoins de ce scénario, sélectionnez le plan zx.

3. Cliguez sur OK pour créer |I'élément symeétrique.

L'élément d'origine n'est plus visible mais apparait toujours dans l'arbre des
spécifications.

Le nouvel élément (nommeé Symétrie.xxx) vient s'ajouter a I'arbre des spécifications.

QOO
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La fonction Miroir permet de dupliquer un corps ou une liste de composants a l'aide

Miroir

d'une symétrie. Vous pouvez sélectionner une face ou un plan pour définir la
référence de symétrie.

Dans cette tache, vous apprendrez a appliquer une symétrie a une liste de
composants.

Ouvrez le document EdgeFillet3.CATPart.

1.

Sélectionnez les deux extrusions a dupliquer.

Définition de la symétrie

Cliquez sur l'icbne Symétrie m :

La boite de dialogue Définition de la | Elément de symétie: [Fa de sZlection
symetrie apparait. Objet a transformer: | Liste de features

w9 0Ok I ﬂ.ﬁ.nnulerl

Sélectionnez la face latérale pour définir la référence de symétrie.

L'application donne un apercu de la matiére a créer.

Cliquez sur OK pour confirmer
I'opération.

Les extrusions sont dupliquées.

L'arbre des spécifications fait état de
cette création.
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L'utilisation d'un plan pour appliguer une symétrie a un corps vous permet
d'obtenir deux portions indépendantes de matiére dans le méme corps. La
symétrie suivante est obtenue par I'utilisation du plan zx comme référence.

| )

|'-I-H--- ‘
|I- -!.
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Répétition rectangulaire

Vous pouvez avoir besoin de dupliquer toute la géométrie d'un ou plusieurs composants et de la
positionner sur une piece. Les répétitions permettent cette opération.

CATIA vous permet de définir trois types de répétitions :rectangulaire, circulaire et personnalisée .
Ces fonctions acceélérent le processus de création.

1.+ Dans cette tache, vous apprendrez a dupliquer directement la géométrie d'une poche a
~17/ l'emplacement de votre choix & l'aide d'une répétition rectangulaire. Ensuite, vous apprendrez
a modifier 'emplacement du composant initial.

Ouvrez le document RectanqularPattern1.CATPart.

~- 1. Sélectionnez le composant a copier, c'est-a-dire la poche, comme indiqué ici :

2.
Cliquez sur l'icone Répétition rectangulaire £§ :

La boite de dialogue Répétition rectangulaire s'affiche et indique le nom de la géométrie a
dupliquer.

1‘{:}:

@ Sivous cliquez sur l'icbne Répétition rectangulaire % avant de sélectionner une
géométrie, par défaut, I'objet a dupliquer est le solide courant. Pour plus d'informations,
reportez-vous a la rubrique Répétition de solides courants.
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R épétition rectangulaire EE |
Premigre direction | Seconde direction |

Parametres: |incrances R espacemer ¥
Instances ; I-g E

Espacement ; I 20 =

Longueur IEUITIITI f_ﬂ

—Direction de référence

Elément de référence: |Pas de sélection

Inversion I

Objet & copier

Cbjet d'ancrage:lF‘n:u:he. 1

[ Conserver les spécifications

Plus== I

- IS 1l'i.ﬂ.nnl_llerl Apercu I

: @ Sivous changez d'avis et décidez de dupliguer le solide courant, cliguez dans le champ
Objet et utilisez la commande contextuelle "Donne le solide courant”.

Chaque onglet correspond a une direction que vous utiliserez pour définir 'emplacement
du composant dupliqué. Dans cette tache, vous commencerez par définir les
spécifications pour la premiére direction.

En cochant I'option Conserver les spécifications, vous pouvez créer des instances avec la
limite Jusqu'au Suivant (Jusqu'au dernier, Jusqu'au plan ou Jusqu'a la surface) définie
pour le composant original. Dans I'exemple ci-dessous, la limite définie pour I'extrusion,
c'est-a-dire la limite "Jusqu'a la surface", s'applique a toutes les instances. Etant donné
gue la surface de limitation n'est pas plane, les instances sont de différentes longueurs.

Extrusion intiale

Direction utilizée pour
créer | 'extrusion

SUrface




Pourtant pour notre scénario, comme la hauteur de poche est spécifiée, il est inutile
d'activer l'option Conserver les spécifications.

Cliquez sur le champ Elément de référence et sélectionnez lI'aréte comme indiqué plus
haut pour la spécification de la premiére direction de création.

Une fleche s'affiche sur I'extrusion. Vous pouvez sélectionner le bouton Inverser ou
cliquez sur la fleche pour modifier la direction.

Pour définir une direction, vous pouvez sélectionner une aréte ou une face planaire.

Utilisez les options Instances & Espacement pour définir les parametres a spécifier.

Les parametres que vous pouvez définir sont les suivants :

@ Instances & longueur
@ Instances & espacement
@ Espacement & longueur

Si vous sélectionnez Instances & Espacement, le champ Longueur est inactif car
I'application n'a plus besoin de cette spécification pour espacer les instances.

Entrez 3 comme nombre d'instances que vous souhaitez obtenir dans la premiere
direction.

La suppression des instances de votre choix est possible lors de la création de la
répétition. Dans la vue en mode apercu de la répétition, il vous suffit de sélectionner les
points matérialisant ces instances. Au contraire, si vous sélectionnez de nouveau ces
points, CATIA créera les instances correspondantes.



6.

10.

Définition de I'espacement le long de la grille : entrez 14 mm.

Si vous définissez I'espacement le long de la grille et la longueur de votre choix,
I'application calcule le nombre d'instances possibles et les espaces a des distances
réguliéres.

Cliquez sur lI'onglet Seconde direction pour définir d'autres parametres.

Remarquez que la définition d'une seconde direction n'est pas obligatoire. La création d'un
rectangle définissant uniguement une direction est possible.

Cliquez sur le champ Elément de référence et sélectionnez I'aréte comme indiqué
ci-dessous pour définir la seconde direction.

Activez l'option Inverser pour que la fleche pointe dans la direction opposée.

Gardez l'option Instances & espacement : entrez 3 et 10 mm dans les champs appropriés.



R épétition rectangulaire EE |
Premigre direckion | Seconde direction

Parametres: IInstances £ espacemer ""I

Instances : I 3

Espacement ; I 10rnmm

Longueur I 20rmrm

—Direction de référence

Elérnent de référence: | Aréte.2

Inversion I

—Objet & copier

Chjet d'ancrage:lF‘n:u:he. 1

[ Conserver les spécifications

Plus== I

W Annuler I Apercu I

11. Cliquez sur Apercu pour vérifier que la répétition répond a vos besoins.

Les poches supplémentaires seront alignées dans cette seconde direction.

12. Cliguez sur OK pour répéter la géométrie de la poche neuf fois.

Voici la répétition obtenue. Le composant "RépétitionRect.1" apparait dans l'arbre des
spécifications.



13. Editons maintenant la répétition pour la rendre plus complexe : double-cliquez sur la
répétition pour afficher la boite de dialogue.

14. Cliguez sur le bouton Agrandir pour afficher la totalité de la boite de dialogue.

Les options disponibles permettent de positionner la répétition.

R épétition rectangulaire EE3 |

% AR GRS — Position de 'objet dans la répétition
Premiére direction | Seconde direction ) P

| e — | Rangée dans la premiére direction : I 1
el ize IInstances & espacemer "’I

=
o Loy |3 E Rangée dans la seconde direction : |1 E
=

&ngle de rotation Odeq
Espacement : |1|:|I'I'Il'ﬂ E d I

Longueur : IEUITIITI ﬁ_ ]

— Direction de référence

— Représentation de la répétition

[ ] Représentation simplifiée

Elément de référence:[Aréte.2

Inwersion I

Chijet & copier

Chijet d'ancrage:lF‘nche. 1

[ ] Conserver les spécifications

|.ﬂ ] 4 I Iuﬂ.lil.nnl.llerl Bpercy I

-

15. Pour modifier la position des poches, entrez -5 degrés comme valeur d'angle de rotation.

16. Cliquez sur Apercu.

Vous remarquerez que toutes les poches ont été légerement déplacées :



17. Vous allez maintenant modifier 'emplacement de la poche initiale. Pour ce faire, entrez 2
dans le champ Rangée dans la premiére direction.

L'application affiche le déplacement de la répétition en mode apercu. Elle sera déplacée
dans la direction indiquée :

18. Enfin, entrez 2 dans le champ Rangée dans la seconde direction.

L'application affiche le déplacement de la répétition en mode apercu. Il sera déplace le
long des deux directions définies aux étapes 17 et 18 :




19.

L'option "Représentation simplifiee" vous permet d'alléger la géométrie de la répétition.
Sélectionnez cette option et double-cliquez sur les instances que vous ne voulez pas voir.
Les instances sont représentees en pointillés durant la définition de la répétition puis ne
sont plus visible apres validation de la création de répétition. Les spécifications restent
inchangées quel que soit le nombre d'instances que vous visualisez. Cette option est
utilisée en particulier pour les répétitions comportant un grand nombre d'instances.

Gardez présent a I'esprit qu'un simple clic sur une instance supprime cette derniére des
spécifications. Cette action ne produit donc pas le méme résultat que que le double-clic.

Cliquez sur OK.

L'application a changé I'emplacement de toutes les poches. Seules quatre d'entre elles
restent sur |'extrusion.

CATIA Version 5 permet de créer des répétitions cartésiennes avec des espacements
variables. Pour ce faire, définissez des formules. En d'autres termes, définissez les
parametres More i et j. Pour plus d'informations, reportez-vous au Guide de I'utilisateur

CATIA- Knowledge Advisor Version 5.

Lors de votre conception, vous pouvez avoir besoin de retravailler certaines instances.
Vous devrez alors utiliser la commande contextuelle Décomposer pour supprimer la
répétition tout en conservant la géométrie. Pour plus d'informations, reportez-vous a la
rubriqgue Décomposition de répétitions.

Répéetitions complexes

Vous pouvez répéter des composants de Part Design en procédantde la maniére suivante :

1. Sélectionnez les composants a dupliquer.

Ces composants doivent appartenir au méme corps.
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2. Cliquez sur l'icone Répétition — Ohiet & capier

i % Congé aréte, 1
rectangulaire ' Cbjet d'ancrage:| Trou. 1
Les composants sont indiqués Extrusion. 1
dans le champ Objet. Conserver les spécifications

3. Définissez les parametres dont vous avez besoin comme indiqué dans la tache ci-dessus.

Les régles suivantes doivent étre gardées a I'esprit avant de procéder a la répétition d'une
liste de composants :

@ Lors d'une multi-sélection, le premier composant que vous sélectionnez ne doit pas
étre un composant d'habillage.

@ Laliste des composants ne doit pas contenir de composants de transformation,
coques, découpages, Ou COrps associés.

@ Elle ne peut inclure aucun corps.

e
& @

Edition d'une liste de composants

L'édition d'une liste de composants consiste en l'ajout ou le retrait d'éléments de cette
liste. Pour ce faire, il vous suffit de cliquer sur le champ Objet et de sélectionner le
composant désiré pour l'ajouter a la liste ou I'en retirer.

Notez toutefois que I'ajout d'un composant a une répétition n'est possible que si cette
derniere est déja basée sur une lise de composants. En d'autres termes, vous ne pouvez
pas ajouter de composant a une répétition élémentaire créée a l'aide d'un seul
composant.

1, Reépétition de solides courants

Un solide courant est composé d'un ou plusieurs composants appartenant au méme
corps. Il est le résultat d'opérations indiquées dans l'arbre des spécifications, la derniére
opération étant I'opération en cours. Pour en savoir plus sur les composants courants,
voir la section Parcours de la piece et définition des objets séparément.




Pour dupliquer un solide courant, cliquez sur l'icbne Répétition rectangulaire m Il n'est
pas nécessaire de sélectionner une géométrie. Par défaut, I'objet a répéter est le solide
courant. Il vous suffit alors d'entrer vos spécifications dans la boite de dialogue.

Si vous changez d'avis et décidez de dupliquer un composant, cliquez dans le champ
Objet et sélectionnez le composant de votre choix.

Dans I'exemple suivant, le solide courant est le résultat d'une extrusion et d'un trou.

‘@ Farte

<7 Plan xy

< Plan vz

— < Plan zx

" Corps principal
"‘$ Exfrusion. 1
®— 4 Esquisse. 1
*"@ Trou. 1

—| &t Surépaisseur. 1

) Conge aréte. 1
Les instances créées via la commande Répétition sont composées d'extrusions et de
trous uniquement.

Vous ne pouvez pas transformer une liste de composants dupliqués en un solide courant
dupliqué et vice-versa.
-t
e

QOO
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Répétition circulaire

Dans cette tache, vous apprendrez a dupliquer une géométrie d'un ou plusieurs composants
directement a I'emplacement de votre choix a I'aide d'une répétition circulaire.

Assurez-vous que I'élément a dupliquer est correctement placé par rapport a I'axe de rotation
circulaire.

Ouvrez le document CircularPattern1.CATPart.

Sélectionnez la géométrie que vous souhaitez copier.

©

Cliquez sur l'icbne Répétition circulaire

La boite de dialogue Définition d'une répétition circulaire s'affiche et le nom du composant
apparait dans le champ Objet.

@ Sivous changez d'avis et décidez de dupliquer le solide courant, cliquez dans le champ

Objet et utilisez la commande contextuelle "Donne le solide courant". Pour plus
d'informations, reportez-vous a la section Répétition de solides courants.

En cochant I'option Conserver les spécifications, vous pouvez créer des instances avec la
limite ( Jusqu'au suivant, Jusqu'au dernier, Jusqu'au plan, Jusqu'a la surface) définie pour le
composant original. L'exemple ci-dessous montre que la limite définie pour I'extrusion,
c'est-a-dire la limite "Jusqu'a la surface", s'applique a toutes les instances. Etant donné que
la surface de limitation n'est pas plane, les instances sont de différentes longueurs.

Extrusion initiale

Surface l Diredion utilizée paur

creer | 'extrusion

Pourtant, dans le cas de notre scénario, comme I'extrusion est répétée sur une surface
plane, il est inutile d'activer I'option Conserver les spécifications.
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Le champ Parametres vous permet de choisir le type de paramétres que vous souhaitez
spécifier pour que CATIA puisse calculer 'emplacement des éléments copiés.

Ces parametres sont :

@ Instances & angle total

@ Instances & espacement angulaire
@ Espacement angulaire & angle total
@ Couronne entiere

Utilisez les options Instances & Espacement angulaire pour définir les parametres a
spécifier.
Entrez 7 comme nombre d'extrusions que vous souhaitez obtenir.

Entrez 50 degrés comme espacement angulaire.

Cliquez sur le champ Elément de référence et sélectionnez la face supérieure pour
déterminer I'axe de rotation. Cet axe sera perpendiculaire a la face.

En cliquant sur le bouton Inverser, vous pouvez inverser le sens.

Définition de la répétition cuculaire

Féférence axiale | D éfinition d'une couronne |

Faramatres: IInstar‘u:es & espacement angulaire "I

Instances : IF

Ezpacement angulaire ; IEDdEQ

Angle tatal ; ISDDdeg

— Direction de référence

Elément de référence:| Face. 1

Inverzion de la direction I

Elément & copier

Ohjet d'ancrage:l Estrugion. 2

[] Conzerver les spécifications

Pluzs > I

@ 0K I Iuﬂﬂnr‘mulerl ApErzU I

Deux fleches apparaissent, a présent, sur I'extrusion.

Pour définir une direction, vous pouvez sélectionner une aréte ou une face plane.



10.

11.

12.

Si vous modifiez I'espacement angulaire, CATIA affiche un apercu du résultat : les fleches 1
et 2 sont déplacées en conséquence.

Cliquez sur Apercu : I'extrusion sera répétée sept fois. Les instances apparaissent en vert,
comme le composant original.

Vous allez maintenant ajouter une couronne a la piece. Pour ce faire, cliquez sur l'onglet
Définition de la couronne.

Utilisez les options Cercle & Espacement de cercles pour définir les parametres a spécifier.

Entrez 2 dans le champ Cercle(s).

Entrez -18 mm dans le champ Espacement de cercles.

Ce graphique peut vous étre utile pour configurer vos parametres :

Définition d *un motif circulaire

Ezpacement entre cerdes Epaiz=eur de la couronne

F=0 Distance ertre | '&lément &t
| 'axe de rotation définie par | utili ssteur)



13. Cliguez sur OK.

Voici les nouvelles instances :

14. Vous allez maintenant modifier la position de I'extrusion initiale. Cette modification affectera

toutes les instances. Pour ce faire, cliquez sur le bouton Agrandir pour afficher la totalité de
la boite de dialogue.

Définition de la répétition circulaire EHEI |
7 ; e : — Pozition de ['élément
Référence axiale D éfinitian d'une couronne
- Direction angulaire :I'I E
Faramétres:

IEE[D|ES & espacement radial
Cercles ; I'I

=
E i 0d
Espacement radial I_-| drrm E &ngle de rokation ; I &g E

Direchion radiale : |'I E

— Rotation des instances

. ) I
Epasseurgeaiionne _|Dmrn '3 Alignement des instances

— Représentation de la répétition ——————

[ ] Représentation simplifiée

Elément & copier

Obijet d'ancrage:| E strusion, 2

[ Conserver les spécifications

<-<Mn:|in$|
- @ 0K I i.-'—‘-.nnulerl BpErzL I

15. Entrez 20 dans le champ Angle de rotation.

CATIA donne un apercu de la rotation.



16.

L'exécution de la commande Supprimer sur une instance entraine la suppression de la
totalité de la répétition. Cependant, la suppression des instances de votre choix est possible
lors de la création ou de la modification de la répétition. Pour ce faire, il vous suffit de
sélectionner les points matérialisant ces instances dans la vue en mode apercu de la
répétition. Si vous sélectionnez de nouveau ces points, CATIA conservera les instances
correspondantes.

L'option "Représentation simplifiée" vous permet d'alléger la répétition de la géométrie.
Sélectionnez cette option et double-cliquez sur les instances que vous ne voulez pas voir.
Les instances sont représentées en pointillés durant la définition de la répétition puis ne sont
plus visible apres validation de la création de répétition. Les spécifications restent
inchangées quel que soit le nombre d'instances que vous visualisez. Cette option est utilisée
en particulier pour les répétitions comportant un grand nombre d'instances.

Gardez présent a l'esprit que cliquer et double-cliquer sur une instance ne donnent pas le
méme résultat.

Cliquez sur OK.

Toutes les instances sont déplacées en conséquence.

Le scénario précédent ne montre pas l'utilisation de l'option "Alignement des instances". Outre
I'exécution des étapes précédemment décrites, vous pouvez également utiliser cette option pour
définir I'orientation des instances.



L

L'option est activée : toutes les instances L'option est désactivée : toutes les instances sont
ont la méme orientation que le composant perpendiculaires aux droites tangentes au cercle.
initial.

CATIA permet de créer des répétitions polaires (par exemple, des répétitions en spirale). Pour ce
faire, définissez des formules en utilisant les parametres i et j. Pour plus d'informations sur les
formules, reportez-vous au Guide de I'utilisateur CATIA- Knowledge Advisor Version 5.

Lors de votre conception, vous pouvez avoir besoin de retravailler certaines instances. Vous devrez
alors utiliser la commande contextuelle Décomposer pour supprimer la répétition tout en conservant
la géométrie. Pour plus d'informations, reportez-vous a la rubrigue Décomposition de répétitions.

Répéetitions complexes

Vous pouvez répéter une liste de composants Part Design en procédant de la maniere suivante :

1. Sélectionnez les composants a dupliquer.

Ces composants doivent appartenir au méme corps.

2. . A e e . ) 4:} Chjet & copier
Cliquez sur l'icbne Répétition circulaire :

Congé aréte, 1
Les composants sont indiqués dans le champ | 2biet d'ancrage:|Trou.1

Objet. Extrusion. 1
Conserver les spécifications

3. Définissez les paramétres dont vous avez besoin comme indigué dans la tache ci-dessus.

Les régles suivantes doivent étre gardées a l'esprit avant de procéder a la répétition d'une liste
de composants :

@ Lors d'une multi-sélection, le premier composant que vous sélectionnez ne doit pas étre
un composant d'habillage.

@ Laliste des composants ne doit pas contenir de composant de transformation, coque,
découpage, OuU COrps associés.

@ Elle ne peut inclure aucun corps.
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Edition d'une liste de composants

L'édition d'une liste de composants consiste en I'ajout ou le retrait d'éléments de cette liste.
Pour ce faire, il vous suffit de cliquer sur le champ Objet et de sélectionner le composant désiré
pour l'ajouter a la liste ou I'en retirer.

Notez toutefois que I'ajout d'un composant a une répétition n'est possible que si cette derniére
est déja basée sur une lise de composants. En d'autres termes, vous ne pouvez pas ajouter de
composant a une répétition élémentaire créée a l'aide d'un seul composant.

e

DO ®



Répétition personnalisée

La commande Répétition vous permet de dupliquer un composant, une liste de
composants ou un corps résultant d'une association de corps. autant de fois que
vous le souhaitez aux emplacements de votre choix.

Positionner les occurrences consiste a indiquer des points d'ancrage. Ces points
sont créés dans l'atelier d'esquisse Sketcher.

TS Cette tache vous montre comment dupliquer une liste de composants comportant
N une poche et un congé aux points définis dans un méme plan d'esquisse.

Ouvrez le document UserPattern1.CATPart.

T 1. Sélectionnez la poche arrondie que vous souhaitez dupliquer.

Lorsque vous utilisez une liste de composants, vous devez multi-sélectionner
les composants dans l'ordre de leur création.

2. - - -, . 3’?:*‘
Cliquez sur l'icone Répétition ¢

La boite de dialogue Répétition s'affiche. La poche et le congé apparaissent
dans le champ Objet.

‘Q.' @ Sivous cliguez sur l'icbne Répétition % avant de sélectionner une
géomeétrie, l'objet a dupliquer est, par défaut, le solide courant. Pour plus
d'informations, reportez-vous a la section Répétition de solides courants.
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. Sélectionnez "Esquisse 4" dans l'arbre des

Deéfhimtion de la répétition

—Inskances :

Positions : |Pas de sélection

Marnbre : |1 ﬁ_

—(Objet & copier

iobjek 3 n:u:upier:|F‘n:n:he.1

Ancrage : |Pas de sélection

[ ] Conserver les spécifications

@ OF i ﬂ.ﬁ.nnuleri Aperiy i

@ Sivous changez d'avis et décidez de dupliquer le solide courant, cliquez

dans le champ Objet et utilisez la commande contextuelle "Donne le solide
courant".

En cochant I'option Conserver les spécifications, vous pouvez créer des
instances avec la limite (Jusqu'au suivant, Jusqu'au dernier, Jusqu'au plan,
Jusqu'a la surface) définie pour le composant original. Dans notre scénario, le
trou a été créé a l'aide de l'option Jusqu'au suivant, mais comme le support des
trous est une extrusion avec une valeur d'épaisseur paire (20 mm), cette option
est inutile.

L'option "Conserver les spécifications” n'est pas disponible pour les listes de
composants.

—

spécifications et cliquez sur Apercu. &
L'esquisse comprend les neuf points vous

permettant de positionner les trous
dupliqués.




Comme vous n'avez besoin que de huit
. points, cliquez sur les deux points inutiles
pour les désélectionner.

Par défaut, I'application place chaque instance en fonction du centre de gravité
de I'élément a dupliquer. Pour modifier cette position, cliquez sur le champ
ancrage et sélectionnez un sommet ou un point.

. Cliquez sur OK.

Les poches et les congés sont créés aux points de l'esquisse. L'arbre des
spécifications reflete cette création.

Edition d'une liste de composants

L'édition d'une liste de composants consiste en I'ajout ou le retrait d'éléments
de cette liste. Pour ce faire, il vous suffit de cliquer sur le champ Objet et de
sélectionner le composant désiré pour I'ajouter a la liste ou I'en retirer.

Notez toutefois que I'ajout d'un composant a une répétition n'est possible que
si cette derniere est déja basée sur une lise de composants. En d'autres
termes, vous ne pouvez pas ajouter de composant a une répétition élémentaire
creée a l'aide d'un seul composant.



Décomposition de répétitions

Lors de votre conception, vous pouvez avoir besoin de retravailler certaines
instances. Vous devrez alors utiliser la commande contextuelle Décomposer
pour supprimer la répétition tout en conservant la géométrie. Pour plus
d'informations, reportez-vous a la rubrique Décomposition de répétitions.

T
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Décomposition de répéetitions

~1~+ Au cours de votre conception, vous pouvez décider d'effectuer des opérations spécifiques sur un certain
—‘.—

~1#/ nombre d'instances créées via la commande Répétition. Avant d'effectuer ces opérations, vous devez
décomposer la répétition, ce qui rend chaque instance indépendante.

Dans cette tache, vous apprendrez a supprimer une répétition tout en conservant la géométrie.

La commande Décomposer peut étre appliquée a des répétitions créées avec des composants et des listes
de composants, mais pas avec des corps.

Ouvrez le documentRectangularPattern1.CATPart et effectuez une répétition de base.
-~~~ 1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la répétition que vous souhaitez decomposer.

F Rectangular_pattern
=7 Plan xy
#F Plan vz
£ Plan zx
iE'- Zorps principal
== Extrusion, 1
#—E Esquisse. 1
== Poche. 1

#—l?_ﬂ Esquisse. 2

— . pépétition rect. 1
2. Utilisez la commande contextuelle RépétitionRect.1objet -> Décomposer... .

Vous obtenez dans I'arbre des spécifications autant de composants qu'il y a d'instances. La
géométrie reste inchangée.

Rectangular_pattern

< Plan xy

< Plan vz

< Plan zx
=32 Corps principal

= ) Exirusion. 1
& Esquisse. 1
T=|EJ Foche, 1
#—E Esduisse. 2
5—|Cjf Poche. 2
#—E Esquisse. 3
=—|Lj Poche. 3
#—E Esquisse.4

= Foche.<d

&~ Esquisse.S
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Notez que :

@ sil'élément original que vous avez répété contient un composant d'habillage, par exemple un
congé, la décomposition de la répétition ne supprime pas le congé défini sur chaque instance.

@ Toutefois, si un composant d'habillage a été défini sur une instance de répétition, la
décomposition de la répétition supprimera ce composant.

3. Vous pouvez maintenant éditer les poches séparément. Par exemple, vous pouvez les transférer a
I'emplacement de votre choix.

QAOX0,



Facteur d'échelle

Mettre un corps a I'échelle revient a le redimensionner en fonction des valeurs
spécifiées.
~1~+ Dans cette tache, vous apprendrez a mettre un corps a I'échelle par rapport a un

— i —

w1/ point.

Ouvrez le document Scalingl.CATPart.

=
= 1. Sélectionnez le corps a mettre a I'échelle.

_

2. T — = -
Cliquez sur l'icone Facteur d'échelle ) . LB it 0 e 1 el
La boite de dialogue Définition du facteur B Fas de selection
d'échelle s'affiche. Fiatia: ﬂ |ﬁ

@ ot | @ annule ]

.

3. Sélectionnez le point de référence situé sur le corps.

Un manipulateur graphique apparait sur le corps.

4. Entrez une valeur dans le champ Ratio ou sélectionnez le manipulateur et faites-le
glisser. Le facteur d'échelle augmente a mesure que vous déplacez le
manipulateur dans la direction indiquée par la fleche droite.
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5. Cliquez sur OK.

Le corps est mis a I'échelle. L'arbre des spécifications indique que vous avez
effectué cette opération.

Vous pouvez également redimensionner un corps en fonction d'une face ou d'un
plan. Dans I'exemple ci-apres, le plan zx représente I'élément de référence et le
facteur d'échelle est égal a 1,6. Vous obtenez une affinité.







Eléments de référence

Creéation d'un point: Cliquez sur cette icone, choisissez un mode de création puis
deéfinissez les paramétres requis.

Création d'une droite : Cliquez sur cette icbne, choisissez le mode de création puis
définissez les parametres requis.

Création d'un plan : Cliquez sur cette icone, choisissez un mode de création puis
definissez les parametres requis.

QOO




Création de points

21+ Cette tache indique les differentes méthodes de création de points :

— i —

17/ @ par coordonnées :
@ sur une courbe :
@ surunplan;
@ sur une surface ;
@ au centre d'un cercle ;
@ tangent a une courbe ;
@ entre deux points.
Ouvrez le document Points3D-1.CATPart.

a 1. Cliquez sur l'icbne Point = . Point Definition K E3
La boite de dialogue Pairt tppe: | Coordinates |
Coordonnées du point

X - il
s'affiche. frim E
2. Utilisez la zone de liste pour choisir 5 100mm =]
le type de point voulu. Fie 120 =
Reference
Fuoint; | Crefault [Onigin)
w OK ] @ Apply J - Eancelj
Par coordonnées
@ Entrez les coordonnées X, Y, Z dans le repere courant.
@ Sélectionnez un point de référence (facultatif).
Le point correspondant s'affiche.
=, Lorsque vous créez un point dans un repere défini par I'utilisateur, notez que le bouton
I /de vérification Coordonnées dans le repere absolu est ajouté a la boite de dialogue. Il

vous permet de définir ou simplement de trouver les coordonnées du point dans le
repéere par défaut du document.
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Sur une courbe

o
L

o

L

Sélectionnez une courbe.

|Q®
Sélectionnez un point de reférence 1
(facultatif). N

Si ce point n'est pas situé sur ]

la courbe, il est projeté sur d{’
celle-ci.

Si aucun point n'est

sélectionné, I'extrémité de la o
courbe est prise comme

référence.

Sélectionnez une case d'option pour indiquer ou le point doit étre créé :

& aune distance donnée le long de la courbe a partir du point de
référence,
& aune fraction donnée de la distance séparant le point de référence de
I'extrémité de la courbe.
Entrez la distance ou le rapport
deésiré.
Si une distance est spécifiee, il
peut s'agir :
& d'une distance géodésique :
la distance est mesurée le ]
long de la courbe. &’
& d'une distance euclidienne :
la distance est mesurée en
fonction du point de .
référence (valeur absolue).

Curee

Cure 'm

Le point correspondant s'affiche.

Vous pouvez également :

L

@

cliquer sur le bouton Extrémité la plus proche pour afficher le point a I'extrémité
la plus proche de la courbe ;

cliquer sur le bouton Point milieu pour afficher le point situé au milieu de la
courbe ;

cliquer sur le bouton Inverser la direction pour afficher :

& le point situé de l'autre c6té du point de référence (si un point a été
sélectionné préalablement)
& le point a partir de l'autre extrémité (si aucun point n'a été sélectionné
initialement).
cocher la case Répete |'objet apres OK pour créer des points équidistants sur la
courbe en utilisant comme référence le point créé (voir la section Création de
points multiples du manuel Wireframe and Surface - Guide de l'utilisateur



Pour créer des plans
normaux a la courbe en ces
points, cochez la case
Création de plans normaux,
et pour créer toutes les
instances d'un nouveau corps
surfacique, cochez la case
Création dans un nouveau
corps Surfacique.

Si la case n'est pas cochée,
les instances sont créées
dans le corps surfacique
courant.

@ Sila courbe est infinie et qu'aucun point de référence n'est donné de facon
explicite, par défaut, la référence utilisée est le point de projection de l'origine du
modele.

@ S'il s'agit d'une courbe fermée, le systéme détecte un sommet sur la courbe qui
peut étre utilisé comme point de référence ou crée un point extremum et le met
en evidence (vous pouvez alors en sélectionner un autre si vous le souhaitez)
ou bien il vous invite a sélectionner manuellement un point de référence.

Sur un plan

@ Sélectionnez un plan.

@ Sélectionnez un point de référence pour le calcul des coordonnées dans le plan
(facultatif).

Si aucun point n'est sélectionné, la projection de l'origine du modéle sur le
plan sert de référence.

@ Cliguez dans le plan pour afficher un point.

Sur une surface

@

o

Sélectionnez la surface sur
laquelle le point doit étre créé.

Sélectionnez éventuellement un
point de référence. Par défaut, le
centre de la surface sert de
référence.

Vous pouvez sélectionner un

élément ou un plan, dont

I'orientation ou la normale,

respectivement, servira de

direction de référence. .@
Vous pouvez également utiliser le

menu contextuel pour définir les

valeurs X, Y, Z de la direction de

référence.




@ Entrez une distance le long de la
direction de référence pour
afficher un point.

Centre du cercle

@ Sélectionnez un cercle, un arc de
cercle ou une ellipse.

Un point apparait au centre
de I'élément sélectionné.

Tangent a une courbe

@ Sélectionnez une courbe plane et
une droite de direction.

Un point apparait a chaque
tangente.

La boite de dialogue de gestion de la connectivité s'affiche car plusieurs

points sont générés.

@ Cliguez sur OUI : vous pouvez alors sélectionner un élément de référence par

rapport auquel seul le point le plus proche est créé.
@ Cliquez sur NON : tous les points sont créeés.

Entre deux points

@ Sélectionnez deux points
quelconques.

@ Indiquez le rapport, qui est le
pourcentage de la distance a partir
du premier point sélectionné
correspondant a I'endroit ou doit
se trouver le nouveau point.

Vous pouvez également cliquer
sur le bouton Point milieu pour
créer un point situé
rigoureusement médian (rapport =
0,5).



@ Utilisez le bouton Inverser la
direction pour mesurer le rapport a
partir du deuxieme point
sélectionné.

Si la valeur du rapport est supérieure a 1,
le point est situé sur la droite virtuelle
au-dela des points sélectionnés.

3. Cliquez sur OK pour créer le point.

Le point (identifié par Point.xxx) est ajouté a I'arbre des spécifications.

»
77-';‘



Création de droites

7S Cette tache montre les différentes méthodes de création de droites :
N7 point & point ;
point et direction ;
angle/normale a une courbe ;
tangente a une courbe ;
normale a une surface ;
bissectrice.

¢ e oo W

Ouvrez le document Lines1.CATPart.

&) 1 Cliquez sur licone Droite WA | i Definition 7] x]

La boite de dialogue Line type :I Paint-Paint j
Définition de la droite
s'affiche.

ST o selection

. _ 3 Paoint 2 [Mo selection
2. Utilisez la liste déroulante pour

sélectionner le type de droite. = 2upport | Default Mare)

Shart: IDI'I'II'I'I E
End. IDITIITI E
[ Mirrored extent

@ 0k | @ Apply | 8 Eancel:
o

« Un type de droite est parfois proposé automatiquement, en fonction de la sélection du
premier élément.

Point - Point

@ Sélectionnez deux points.

Une droite s'affiche entre ces deux points.
Les points de début et de fin proposés pour la nouvelle droite apparaissent.

@ Speécifiez les points de début et de fin de la nouvelle droite, soit 'emplacement
du second point de la droite par rapport aux points initialement sélectionnés.
Ces point debut et fin doivent étre impérativement situés au-dela des points
sélectionnés, autrement dit la droite ne peut pas étre plus courte que la distance
entre les points initiaux.

@ Sélectionnez 'option Extension symétrique pour créer une droite symétrique par
rapport aux points début et fin sélectionnés.
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Point - Direction

o

o

Angle/Normale a une courbe —

o

@

o

Sélectionnez un point de référence et une droite de direction.
Un vecteur paralléle a la droite de direction apparait au point de référence.
Les points de début et de fin proposeés pour la nouvelle droite apparaissent.

Spécifiez les points de début et de fin de la nouvelle droite.
La droite correspondante s'affiche.

T+

Sélectionnez une courbe de

référence et une surface

support contenant cette

courbe. #
Sélectionnez un point sur la

courbe.

Entrez une valeur d'angle.

Une droite apparait a I'angle donné suivant la tangente a la courbe de
référence au point sélectionné. Ces éléments sont affichés dans la
tangente du plan a la surface passant par le point sélectionné.
Cliquez sur le bouton Normale a une courbe pour spécifier un angle de 90
degrés.
Les points de début et de fin proposeés pour la droite sont affichés.
Spécifiez les points de début et de fin de la nouvelle droite.
La droite correspondante s'affiche.

Cliquez sur Répéter I'objet Dbject Repetition EHES

aprés OK pour créer d'autres

droites ayant la méme Instancels): [3 =
définition que celle créée. :

Dans ce cas, la boite de 4 Create in a new Open Body
dialogue Répétition d'objets ——

iche WK @ Cancel |
est affichée pour vous .

permettre de saisir le nombre
d'instances a créer avant de
sélectionner OK.

Le nombre de droites
indigué dans la boite de
dialogue est crée.
Chaque droite est
séparée de la droite
initiale par un multiple de
la valeur d'angle.



Vous pouvez cocher la case Géométrie sur support si vous souhaitez créer une droite
géodésique sur une surface support.
Le cas est illustré ci-dessous.

Option Géométrie sur support non

cochee Option Géométrie sur support cochée



Tangente a une courbe v

@ Sélectionnez une courbe de e
référence et un point ou une
autre courbe pour définir la
tangence.

& Siun point est
sélectionné (mode
mono-tangent), un
vecteur tangent a la
courbe s'affiche Droite tangente a une courbe en un point donné
au point sélectionné.
& Siune deuxieme
courbe est
sélectionnée (ou un
point en mode
bi-tangent), vous 2
devez sélectionner un '
plan support. La droite et
sera tangente aux
deux courbes.
Lorsque plusieurs
solutions sont N
possibles, vous _ :
pouvez en choisir une _ .
(affichée en rouge) Droite tangente a deux courbes
directement dans la
géomeétrie ou a l'aide
du bouton Solution
Suivante.

@ Specifiez les points de début et de fin de la nouvelle droite.
La droite correspondante s'affiche.

Normale a une surface

@ Sélectionnez une surface de
référence et un point.
Un vecteur Normale a une
surface apparait au point de
référence.
Les points de début et de fin
proposés pour la nouvelle
droite apparaissent.

@ Speécifiez les points de début
et de fin de la nouvelle droite.
La droite correspondante
s'affiche.




W

11::}:

Bissectrice

@

Sélectionnez deux droites. (2]
Leur droite bissectrice est la

droite qui découpe un angle LEN
en deux parties égales entre {J_

ces deux droites.

Sélectionnez un point qui *
sera le point de départ de la
droite. Par défaut, c'est le
point d'intersection entre la
droite bissectrice et la
premiere droite sélectionnée.
Sélectionnez la surface sur

laquelle la droite bissectrice {
doit étre projetee, si

nécessaire.

Spécifiez la longueur de la

droite par rapport a son point

de départ (les valeurs de

début et de fin pour chaque w

cOté de la droite par rapport

aux points extrémités par

défaut).

La droite bissectrice

correspondante s'affiche.

Vous avez le choix entre

deux solutions : soit utiliser le

bouton Solution suivante, soit

cliquer directement sur les

fleches numérotées dans la

géomeétrie.

iLine &

3. Cliquez sur OK pour créer la droite.

La droite (identifiee comme Droite.xxx) est ajoutée a l'arbre des spécifications.

@

Quel que soit le type de droite, vous pouvez spécifier les valeurs de début et de
fin en entrant des valeurs de distance ou en utilisant les manipulateurs
graphiques.

Sélectionnez l'option Extension symétrique pour créer une droite symétrique par
rapport au point de début sélectionné.

Dans la plupart des cas, vous pouvez sélectionner un support sur lequel la
droite sera créée. Les points sélectionnés seront projetés sur ce support.

Pour inverser la direction de la droite, cliquez soit sur le vecteur affiché, soit sur
le le bouton Inverser la direction(non disponible avec le type de droite
point-point).

el



Création de plans

21+ Cette tache indique les differentes méthodes de création de plans :

— i —

e G

o ] _ @ tangent a une surface ;
@ al'aide de son équation ; _ o _
@ par trois points ; @ pgrpellndlculalre a u\ne courbe. ;
@ par deux droites : @ decalg par rapport .a u_n plan ;
@ par un point et une droite ; @ paralile par un point ; i .
@ par une courbe plane : @ formant un angle par rapport.a un p0|.nt ;
@ plan moyen passant par plusieurs points.
Ouvrez le document Planes1.CATPart.
a 1. Cliquez sur l'icone Plan .—7. Plane Definition K E
La boite de dialogue Plane type: | *I
Edition du plan s'affiche. fu+By+Cz =D
2. Utilisez la zone de liste pour a: |0 =
choisir le type de plan voulu. 0 |':' =
B E
O [20mmm E
W@ Ok I @ Apply I w Cancel I

Une fois le plan défini, il est représenté par un carré rouge que vous pouvez déplacer
a l'aide du manipulateur graphique.

Equation

o

@ Entrez les composants A, B, C, D de I'équation de plan Ax + By + Cz = D.
Par trois points

@ Sélectionnez trois points.

Le plan passant par ces trois points s'affiche. Pour 'amener a
I'emplacement voulu, il suffit d'effectuer un Glisser-déplacer avec la souris.
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Par deux droites
@ Sélectionnez deux droites.

Le plan passant par ces
deux directions s'affiche.
Si ces deux droites ne
sont pas coplanaires, le
vecteur de la deuxieme
droite est déplacé sur le
plan de la premiére droite
pour définir la direction du
second plan.

Par un point et une droite

@ Sélectionnez un point et une
droite.

Le plan passant par le
point et la droite s'affiche.

Par une courbe plane

@ Sélectionnez une courbe plane.

Le plan contenant la
courbe s'affiche.

Tangent a une surface

@ Sélectionnez une surface de
référence et un point.

Un plan tangent a la
surface au point spécifié
s'affiche.

Normal a une courbe

@ Seélectionnez une courbe de
référence.

WE




@ Vous pouvez sélectionner un
point. Par défaut, le point du
milieu de la courbe est i
sélectionné.

Le plan normal & la courbe
au point spécifié s'affiche.

Parallele

@ Sélectionnez un plan de
référence puis entrez une
valeur de décalage.

Un plan décalé par rapport \
au plan de référence
apparait.

Plane Definition E
Utilisez le bouton Inverser Flane pe: IDHEEt fom plane j
la direction pour Reference: |F'Iane.3
changer la direction du Offset: [20mm =
décalage ou cliquez
simplement sur la fléche Jees e [
dans la géométrie. 4 Fepeat object after OF:

w 0K I 'ﬂ'.ﬂ.ppl_l,ll ﬂEaru::EII
-

@ Cliquez sur Répéter I'objet Dbject Repetition EHE

apres OK pour créer d'autres
plans décales. Instancels]: [10
Dans ce cas, la boite de
dialogue Répétition d'objets
s'affiche, vous permettant d'y @ o J ..........................
entrer le nombre d'instances a

créer avant de cliquer sur OK.

4 Create in a new open body

Le nombre de plans
indigué dans la boite de
dialogue est créé (y
compris celui que vous
étiez en train de créer).
Chaque plan est séparé
du plan initial par un
multiple de la valeur de



décalage.
Paralléle par un point

@ Sélectionnez un plan de
référence et un point.

Un plan parallele au plan
de référence et passant

par le point sélectionné
s'affiche. \’J

Angle ou normal au plan

@ Sélectionnez un plan de
référence et un axe de rotation.
@ Entrez une valeur d'angle.

Un plan passant par la
droite s'affiche. Il est
orienté selon l'angle
spécifié calculé sur le plan
de référence.
@ Cliguez sur Répéter I'objet apres OK pour créer d'autres plans formant un angle
a partir du plan initial.
Dans ce cas, la boite de dialogue Répétition d'objets s'affiche, vous permettant
d'y entrer le nombre d'instances a créer avant de cliquer sur OK.

Le nombre de plans

indiqué dans la boite de a
dialogue est creeé (y

compris celui que vous

étiez en train de créer).

Chaque plan est séparé

du plan initial par un

multiple de la valeur .
d'angle.

Ici, nous avons créé cing
plans formant un angle de
20 degrés.



Moyen

@ Sélectionnez au moins trois
points pour afficher le plan
moyen passant par ces points.

WE

Vous pouvez modifier le
plan en sélectionnant
d'abord un point dans la
liste de la boite de
dialogue, puis en
choisissant une des deux
options suivantes :
@ Supprimer le point
sélectionné
@ Remplacer le point
sélectionné par un
autre point.

3. Cliquez sur OK pour créer le plan.

Le plan (identifie comme Plan.xxx) est ajouté a I'arbre des spécifications.
e
e



Modification de pieces

Redéfinir les parametres d'un composant
Sélectionnez I'objet & modifier, double-cliquez
dessus, puis entrez de nouveaux parametres
dans la boite de dialogue qui s'affiche.

Réordonner des composants: Sélectionnez le

composant a reordonner, la commande Edition
-> xxX.object -> Réordonner...et le composant
apres lequel vous souhaitez placer I'objet.

Afficher les parents et les enfants: Sélectionnez

@ Extrusion. —@ CERGETErETEN| le composant en cours, la commande Outils ->

N

Parents / Enfants... et utilisez les diverses
commandes contextuelles pour afficher les
parents et enfants.

Scanner la piece et définir des objets locaux:

sélectionnez la commande Edition -> Parcours
ou définition de I'objet de travail..., cliquez sur les
boutons pour passer d'un composant local a un
autre, puis sur le bouton Quitter.

Mise a jour de pieces: Cliquez sur cette icone.
Pour résoudre d'éventuelles difficultés, cliquez
sur le bouton Editer, Désactiver ou Supprimer
dans la boite de dialogue qui s'affiche.

Supprimer des composants: Sélectionnez le
composant a supprimer et la commande Edition
-> Supprimer.... Si vous le souhaitez, supprimez
ses parents exclusifs ou ses enfants en cochant
les options correspondantes.

QOO



Modification de pieces, de corps et de

composants

La modification d'une piéce peut, par exemple, revenir a en modifier la densité (voir
Affichage et modification de propriétés ) mais souvent, la modification consiste & modifier les

éléments composant la piece. Cette opération peut étre effectuée a tout moment.

Un composant peut étre modifié de plusieurs fagcons. Si vous modifiez I'esquisse utilisée
dans la définition d'un composant, CATIA prendra cette modification en compte pour
recalculer le composant : en d'autres termes, I'associativité est conservee.

A présent, vous pouvez également modifier d'autres composants en utilisant les boites de
dialogue de définition pour redéfinir les parametres de votre choix.

Redéfinir les parametres d'un composant

~1.+ Dans cette tache, vous apprendrez a modifier une dépouille et une extrusion. La
%1~ procédure décrite ici s'applique a tout autre composant que vous aurez a modifier.

N
o

Ouvrez le document Editl.CATPart.

1.

Double-cliquez sur ladépouille & modifier (dans l'arbre des spécifications ou dans
la géometrie).

La boite de dialogue Définition d'une dépouille s'affiche et CATIA indique la valeur
d'angle de dépouille courante. En regle générale, CATIA affiche toujours les
contraintes dimensionnelles associées au composant que vous modifiez. En ce
qui concerne les composants issus d'une esquisse, CATIA affiche également les
esquisses utilisées pour I'extrusion ainsi que les contraintes définies pour ces
esquisses.

Au lieu de double-cliquer sur I'élément a modifier, vous pouvez cliquer sur ce
dernier et sélectionner la commande XXX.object -> Définition... qui affichera la
boite de dialogue Edition.


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/PrtEnglish/prtug.doc/src/samples/Edit1_R04.CATPart

2. Entrez une nouvelle valeur d'angle de dépouille.
3. Cliquez sur OK.

Voici le composant obtenu :

4. Double-cliguez maintenant sur
I'extrusion.

La boite de dialogue Définition d'une
extrusion s'affiche et CATIA donne un
apercu de l'extrusion uniguement et non
de I'opération suivante.

Vous remarquerez que l'extrusion a été
créée dans un mode d'extension
symétrique et que CATIA affiche des
informations sur le profil initial.

5. Entrez une nouvelle valeur pour la longueur.

6. Désélectionnez l'option Extension symétrique.

Entrez une valeur déterminant la seconde limite dans le champ Longueur.
CATIA donne un apercu de la nouvelle extrusion a créer.
8. Cliquez sur OK.

Les modifications sont prises en
compte. Votre piece ressemble
maintenant a ceci :




Vous pouvez également accéder aux parameétres que vous souhaitez modifier de
la facon suivante :

Sélectionnez le composant dans I'arbre des spécifications puis utilisez la
commande contextuelle feature.n object -> Modification des parametres .

Vous pouvez maintenant visualiser les parametres de la zone geométrique.
Double-gllquez sur le parametre Edition du paramétre
concerneé.

Une petite boite de dialogue apparait et va'E“’M E
affiche la valeur du parametre :

@ OK i ﬂﬁ‘mnuleri

Entrez une nouvelle valeur puis cliquez sur OK.

it

® ®



Réordonner des composants

21+ La fonction Réordonner vous permet de corriger les erreurs de conception. Dans cette
%1~/ tache, vous apprendrez a réordonner, autrement dit & déplacer une extrusion.

Ouvrez le document Reorderl.CATPart.

= 1. Vos données initiales sont constituées d'une extrusion obtenue par symetrie et

] d'une seconde extrusion créée par la suite. L'ordre de création étant incorrect,
vous allez exécuter la commande Réordonner sur la seconde extrusion afin
d'appliquer une symétrie sur la totalité de la pieéce. Placez le curseur sur Pad.2. et
sélectionnez Edition -> objet Pad.2 -> Réordonner...

@ Feorder

—=7 Flan xy
—:—7 Flan vz

—:—7 Flan zx

Corps principa Q

i Exdrusion.

#—7/\ Esquisse 1

—% Symétrie 1

a—@ Exdrusion. .

Esqumse 2

2. La boite de dialogue Réordonner des composants s'affiche.
Sélectionnez Pad.1 pour indiquer le nouvel emplacement du composant.

Ce nom s'affiche dans le champ Apres.


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/PrtEnglish/prtug.doc/src/samples/Reorder1_R04.CATPart

Réordonner EE3 |

Fiéu:urn:lu:unne:lE shruzian. 2

Aprés: |E wtrugion. 1

@ 0K I ﬂ.ﬁ.nnulerl

3. Cliquez sur OK.

La piéce se reconstruit. Le miroir s'affiche apres la création de la seconde
extrusion, c'est pourquoi cette seconde extrusion est maintenant obtenue par
symétrie.

@ Fearder
—:= Flan xy
—:= Flan vz
—:= Flan zx
i'- Corps principal

; Extrusion.i
cﬁq [5%) Esquisse.]
i—t?_ Extrusion.2

cﬁq [5"} Esquisse.?

—0 ) Symetied

o

QOO



Parents/Enfants

21.» La commande Parents/Enfants vous permet de visualiser I'arbre généalogique indiquant les relations
1+ entre les différents composants d'une piéce.

Elle met également en évidence les liens vers des références externes et indique les noms des
documents contenant ces références.

Si l'arbre des spécifications vous permet déja de visualiser les opérations que vous avez effectuées et de
spécifier a nouveau votre conception, le graphe affiché par la fonction Parents/Enfants est cependant un
outil d'analyse plus précis. Avant de supprimer un composant, nous vous recommandons d'utiliser cette
commande.

Ouvrez le document Parentl.CATPart.

~- 1. Sélectionnez le composant concerné, soit Padl.

Farent

< Flan xy

<7 Flan vz

<7 Flan zx
Farametres
r Corps principal

777) Extrusion1
&7 Esquisse.l
—ﬁ Conge aréte 1
=/ | Extrusion.?
#—E Esquisse.l
==/ ) Exdrusion.3

i—@ Esquisse.s

2. Sélectionnez la commande Outils -> Parents/Enfants... (ou la commande contextuelle
Parents/Enfants...).

Une nouvelle fenétre contenant un graphique s'affiche. Celui-ci indique les relations entre les
différents éléments qui constituent I'extrusion préalablement sélectionnée.

Esquisse.s

@ Esquissej—il Esquisse.Z

@ Congé aréte 1
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Si vous ne pouvez pas visualiser I'élément qui vous intéresse dans I'arbre des spécifications car vous
avez créé un grand nombre d'éléments, cliquez dessus avec le bouton droit de la souris dans le
graphe puis sélectionnez la commande contextuelle Centrer le graphe : I'élément apparaitra plus
visiblement dans I'arbre des spécifications.

3. Placez le curseur sur Extrusion 1 et sélectionnez la commande contextuelle Montrez tous les enfants .

Vous pouvez _ _
maintenant voir Esqumse_s—@ Extrusion.3

que Esquisse 2

et Esquisse 3 @ EsquisseJ—@ Extrusion.] cﬁ?\ anuisse_z—@ Extrusion.2
ont ete utilisees

pour créer dux By Congé aréte.]

extrusions

supplémentaires.

Voici la liste exhaustive des diverses commandes contextuelles vous permettant de masquer les
parents et les enfants. Ces commandes peuvent se révéler tres utiles lorsque l'affichage est
surchargé.

Montrer les parents et enfants
Montrer les enfants

Montrer tous les enfants
Cacher les enfants

Montrer les parents

Montrer tous les parents
Cacher les parents

L

4. Sélectionnez EdgeFilletl dans le graphe.

L'application met le congé en évidence dans l'arbre des spécifications, dans le graphe et dans la zone
géomeétrique.

5. Placez le curseur sur Congé aréte.1 et sélectionnez la commande contextuelle Montrer les parents et
enfants .

L'extrusion parent Padl s'affiche de méme que celle dont dépendent I'extrusion et donc le congé sur
aréte.



7] E}a’rrusit:]m]iﬁ Congé aréte. 1|

@ Esquisse.]

6. Pour voir tous les parents, placez le curseur sur Congé aréte.1 et sélectionnez la commande
contextuelle Montrer tous les parents .

Le plan d'esquisse s'affiche.

£ Flan x;,f—@ Esquisse. ]
Extrusion. i

; Double-cliquer sur les composants a pour effet de montrer puis cacher tour a tour les parents et les
- enfants.

Vous pouvez utiliser la commande contextuelle Redessiner le graphe et la fonction zoom pour
améliorer la qualité d'affichage du graphe, ainsi que la commande contextuelle Imprimer tout le
graphe pour obtenir un document papier. Pour en savoir plus sur l'impression, consultez la section
Impression de documents.

..+ 7. La commande contextuelle Editer est accessible depuis n'importe quel élément. Par exemple, cliquez
'Q-' sur Congé aréte.1 avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Editer.

La boite de dialogue Congé d'aréte s'affiche.

8. Entrez 2 comme nouveau rayon et confirmez.

L'application referme la boite de dialogue Congé d'aréte et le congé est mis a jour en conséquence.

::::é-j

QAORC,
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Parcours de la piece et définition des

objets séparément

Dans Part Design, vous pouvez accéder a tous les composants ou corps localement,
les visualiser et les modifier. La fonction Parcours et Définition de I'objet de travail vous
permet de concevoir des composants de pieces sans prendre en compte la piece dans
sa globalité.

~1~+ Dans cette tache, vous apprendrez a parcourir la piece et a définir un objet localement.

—.‘.—

h L

Ouvrez le document Activel.CATPart.

~-~ 1. Seélectionnez la commande Edition -> Parcours ou définition dans l'objet de

travail....

La barre d'outils Objet actif vous permettant de naviguer dans la structure de la
piece s'affiche.

Vous devez cliguer sur les boutons pour passer d'un composant local a un autre.
Les esquisses ne sont pas prises en compte par la commande.

Fetour

Cremier

Objet actif

KM KoE

Précédent Sartie
Suivant
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@ Feorder

=" Flanxy
—.=" Flanyz

—.—" Flan zx

== Corps principal
=—# ) Extrusion.l
#—lﬁ Esquisse.l
— A& Depouille.1
—ﬁ Conge aréte.
—[ﬁi Symetrie. ]
-—@l Poche 1
#—lﬁ Esquisse.l
—E’ Cogue.l

Cliquez sur le bouton Précédent pour vous déplacer vers le composant précédent,
a savoir une poche.

L'application met le composant concerné en évidence dans l'arbre des
spécifications ainsi que dans la zone géométrique.

@ Feorder

=" Flanxy
—:=" Flanwyz

—.—" Flan zx

= Corps principal
=—@ | Extrusion.i
#—E Esquizsse.l
— A& Depouille.
—ﬁ Congé aréte.]
—Eﬁi Syvmetrie. ]
-@I Poche 1
#—E Esquizsse.l
—E’ Cogue.




o~

3. Cliguez a nouveau sur le bouton Précédent pour passer au composant précédent,
c'est-a-dire une symetrie.

@ Feorder

—.:=" Flanxy
—.:=" Flan vz

—.—" Flan zx

=== Corps principal
==/ ) Extrusian.]
i—@ Esquizse.l
— A& Depouille.1
—ﬁ Conge aréte. ]
—{ y Symétie.1
==L Foche.l
i—rﬁ, Ezquizse.

—§F Coquel

4. Maintenant que vous avez accédé au composant de votre choix, a savoir le miroir,
isolez-le de la piece courante en cliquant sur le bouton Quitter.

Dans la zone géométrique, I'application affiche I'objet local uniqguement. Dans
I'arbre des spécifications, cet objet est souligné.

Vous pouvez maintenant travailler sur ce composant.

Définir un composant comme étant local sans parcourir la piece dans sa globalité
est possible grace a la commande contextuelle Définition d'un objet de travail dans

le composant désiré.
A
L=
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Mise a jour de pieces

L'intérét de la mise a jour d'une piece est de faire en sorte que I'application prenne en compte la toute
derniere opération effectuée. En effet, certaines modifications des esquisses, composants ou
contraintes obligent a reconstruire la piéce. Pour vous avertir qu'une mise a jour est nécessaire, CATIA
affiche le symbole de mise a jour a c6té du nom de la piece et fait apparaitre la géométrie en rouge vif.

Pour mettre a jour une piece, I'application fournit deux modes de mise a jour :

@ mise ajour automatique, accessible via Outils -> Options -> Mechanical Design . Si vous
cochez cette option, l'application met a jour la piéce lorsque c'est nécessaire.
@ mise ajour manuelle, accessible via Outils -> Options -> Mechanical Design : vous permet de

contrdler les mises a jour de votre piece. Il vous suffit de cliquer sur l'icbne Mise a jour @" des
gue vous souhaitez intégrer des modifications. La fonction Mise a jour est également disponible
via Edition -> Mise a jour et la commande contextuelle Mise a jour. Une barre de progression
indique I'évolution de 'opération.

Notez que vous pouvez annuler ou interrompre les mises a jour.

En cas d'échec de la mise a jour

Parfois, I'opération de mise a jour n'est pas effectuée entierement : par exemple, vous
avez entré des valeurs inappropriées ou vous avez supprimé un élément géométrique
utile. Dans les deux cas, CATIA vous invite a revoir votre conception. Le scénario suivant
indique la procédure a suivre en de telles circonstances.

Ouvrez le document Update3.CATPart.

.

i Voici la piece initiale.

1. Accédez a l'atelier d'esquisse pour remplacer l'aréte circulaire de I'esquisse initiale par
une droite, puis revenez dans Part Design.

CATIA détecte que cette opération se répercute sur le congé défini sur cette extrusion. Un
symbole jaune apparait sur le composant a l'origine du probleme, le congé, dans l'arbre
des spécifications. De plus, une boite de dialogue affiche le diagnostic des difficultés
rencontrées et le congé n'apparait plus dans l'apercu :
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Diagnostic de la mise a jour: Part2

Editer

Inactiver

Campasant Diagniastic
onge i Ure Face, une ar ou un sommek n'esk plus recannu,
Aréke, 1 Une Face, une aréte, ou un sommet n'esk plus reconnu,

[saler

Supprimer

iLEE

IUre Face, une aréte, ou un sommek n'est plus reconnu.

Fermer

d

Pour résoudre ce probleme, la boite de dialogue fournit les options suivantes. Si vous
souhaitez retravailler le composant Congé aréte.1, vous pouvez :
@ le modifier
@ le désactiver (pour en savoir plus sur les composants désactivés, consultez la
sectionPropriétés d'un composant)
@ le supprimer

Si vous préférez retravailler le composant Aréte.1, vous pouvez le modifier.

- Pour les besoins de ce scénario simple, cliquez sur Aréte.1 puis sur Editer.

La boite de dialogue d'édition s'affiche et un symbole jaune apparait sur le congé dans
I'arbre des spécifications. De plus, I'aréte que vous venez de supprimer apparait
désormais en jaune sous forme d'une droite en pointillés.

Edition EE
Elément sélectionné m
@ Ok w Annuler I

3. Cliquez dans le champ Elément sélectionné et sélectionnez la nouvelle aréte.

Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue et obtenir une piece correcte. Le congé
" estrecrée.



i

Annuler une mise a jour

Vous pouvez annuler vos mises a jour en cliquant sur le bouton Annuler de la boite de
dialogue Mise a jour....

Interrompre une mise a jour

Ce scénario vous montre comment mettre a jour une piéce et interrompre l'opération de
mise a jour sur un composant donné a l'aide d'un message que vous aurez défini
préalablement.

Ouvrez le document Updatel.CATPart.

- Cliquez avec le bouton droit de la souris sur Trou.1, c'est-a-dire le composant a partir

duquel la mise a jour sera interrompue et sélectionnez la commande contextuelle
Propriétés.

La boite de dialogue Propriétés apparait.

. Cochez l'option Interrompre la mise a jour. Cette option arréte le processus de mise a jour

et affiche le memo que vous avez saisi dans la zone de texte.

[nteruption de la mize a jour

o i ntemompre la mize  jour

[ ] Désactiver linteruption

" Entrez toute information que vous jugez utile dans cette zone. Par exemple, entrez

"Modification du congé nécessaire".

. Cliquez sur OK pour confirmer et fermer la boite de dialogue.

L'entité Interruption mise a jour.1 apparait dans I'arbre des spécifications sous Trou.1, ce
qui signifie que le trou est le dernier élément qui sera mis a jour avant que la fenétre de
message ne s'affiche.
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3 Part1

— = Flan zx

=23 Corps principal
Exfrusion. 1
#—Mﬂ Esguisse. 1
By Congé aréte. 1
=[c] e

|—@ Interruption mise 4 jour, 1
#—Iﬁ, Esquisse. 2

S Editez Esquisse.l, une opération de mise a jour est alors lancée.

Lorsque vous quittez I'atelier d'esquisse Sketcher, la piece apparait en rouge Vif.

Exécutez I'opération de mise a jour en cliquant sur l'icbne @“

Les fenétres de message Mise a jour... et Interruption de la mise a jour s'affichent. La
fenétre Interruption de la mise a jour affiche votre memo et vous propose soit
d'interrompre 'opération de mise a jour, soit de la poursuivre.

Interruption mise a jour |

& Trou.1: Cet &lément a éké mis & jour,

Youlez-vous poursuivee |3 mise & jour #

7. Cliquez sur Oui pour terminer.

La piéce est mise a jour. Vous pouvez a présent éditer le congé si vous le jugez
nécessaire.

8. Sivous décidez de ne plus utiliser cette fonction, vous pouvez au choix :

@ cliquer avec le bouton droit de la souris sur Trou.1, sélectionner la commande
contextuelle Propriétés et cocher I'option Désactiver l'interruption : vous effectuerez
alors une mise a jour simple. Des crochets rouges précédant Trou.1 dans l'arbre
des spécifications indiquent que la fonction est désactivée pour cet élément.

@ cliquer avec le bouton droit de la souris sur Interruption mise a jour.1 et
sélectionner la commande contextuelle Supprimer pour supprimer cette fonction.

it
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Suppression de composants

Toutes les fois que vous désirez supprimer la géométrie, vous ne devrez pas obligatoirement supprimer les
éléments utilisés pour sa création. CATIA vous permet de définir ce que vous souhaitez réellement
supprimer.
21+ Dans cette tache, vous apprendrez a supprimer une esquisse pour laquelle la géométrie a été définie et qui
17/ est impliquée par cette opération.

Ouvrez le document Deletel.CATPart.

~-~ 1. Sélectionnez le rectangle que vous voulez supprimer.

2. Sélectionnez la commande Edition -> Supprimer....
La boite de dialogue Supprimer s'affiche : elle indique I'élément & supprimer et propose deux options.

@ Supprimer les parents exclusifs: supprime la géométrie utilisée pour créer I'élément. Cette
géomeétrie ne peut étre supprimée que si elle est utilisée exclusivement pour I'élément
sélectionné.

@ Enfants: supprime la géométrie créée a partir de I'élément & supprimer, c'est-a-dire les éléments
dépendants.

Dans cet exemple, la premiere option ne peut pas étre utilisée car le rectangle n'a pas de parents.
3. Cliquez sur Agrandir.

Les autres options ainsi que les éléments concernés par la suppression s'affichent. Si vous pouvez
supprimer l'esquisse, vous pouvez également la remplacer par un autre élément.

4. Cliquez sur ...PartBody\Sketch.2 pour afficher Sketch.2.

Sketch.2 apparait dans le champ Remplacer.


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/PrtEnglish/prtug.doc/src/samples/Delete1_R04.CATPart

Suppression g |

Selection Enfant
Part1%Corpz orncipalsE squizse. 2 HEITII:ll-EICE[: Iquuigge_E Par; I
Femplacer Par
Parent MCorps principalEsquisse. 24 fucune sélection
L] Supprimer les parents exclusits
Enfart
(1 Supprimer tous les enfants €4 Mninsl
Elements affectés par la suppression
Eléments Statut
Fart1\Corpz principalsE strugion. 24 Garder, remplacemen...
Supprimerd Comnsener I SuppErmerd TTouk Gonsemer I
& Annuler I
-

5. Sélectionnez Sketch4, c'est-a-dire I'nexagone remplagant Sketch 2 .

Cette opération s'affiche maintenant dans la boite de dialogue.

6. Cliquez sur OK.

L'esquisse est supprimée ainsi que ses enfants :deux extrusions dont un congé.

A propos de la suppression

@ Suppression de composants créés a partir de composants d'habillage

Si vous supprimez un composant (d'habillage ou non) préalablement utilisé pour créer un composant
d'habillage, ce dernier est recalculé.

Dans cet exemple, une certaine épaisseur a été ajoutée a l'extrusion. De la matiére a ainsi éteé retirée
de la piéce entiére a l'aide de la fonction coque. En d'autres termes, I'existence de la coque dépend
de I'existence de I'épaisseur.



Extrusion initiale

\ Cogue

Epaisseur
Vous remarguerez que seule I'épaisseur a été supprimée. CATIA conserve la coque.

N'oubliez pas que vous pouvez appliquer la commande Défaire si vous avez malencontreusement
supprimé un composant.

Vous ne pouvez pas supprimer un profil utilisé pour définir un composant, a moins de supprimer le profil
afin d'en construire un autre.

Répétitions
En ce qui concerne les répétitions, lorsque vous utilisez la commande Supprimer sur une instance, la
répétition est supprimée entierierement.

G
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Déefinition de contraintes

HI Définition de contraintes: Cliquez sur I'icone correspondante, sélectionnez

les éléments a contraindre puis cliqguez a I'emplacement ou vous souhaitez
appliquer la valeur de contrainte.

% Définition de contraintes choisies dans une boite de dialogue: Sélectionnez

les éléments a contraindre, cliquez sur cette icbne et choisissez le type de
contrainte dans la boite de dialogue qui s'affiche.

## Modification de contraintes: Double-cliquez sur la contrainte a modifier et
- | modifiez les données associées dans la boite de dialogue Edition de

contrainte qui s'affiche.

Renommer des contraintes : Sélectionnez la contrainte a renommer et la
commande contextuelle objet.xxx.n -> Renommer .

( ) Activation de contraintes : Sélectionnez la contrainte a (dés)activer et la

commande contextuelle objet.xxx.n -> Renommer parametre , puis entrez
le nom souhaité dans la boite de dialogue qui s'affiche.

10.1 Cotes moyennes: Cliquez sur cette icbne, puis mettez a jour la piece.

10,0

QO ®



Déefinition de contraintes

21+ Les contraintes 3D sont définies au moyen d'une des deux commandes de contrainte
—.‘.—

e G

H—

—
L=l disponibles dans cet atelier. Selon le mode de création utilisé pour créer une
géomeétrie filaire et des surfaces (voir CATIA Wireframe and Surface Guide de
l'utilisateur), les contraintes appliquées a ces éléments sont de deux types différents.
Vous créez des mesures si les éléments de support ont été créés avec le mode
Création de composants sans historique désactive. A l'inverse, vous créez des
contraintes si vous contraignez des composants sans historique. Pour en savoir plus,
reportez-vous a la section Création de composants sans historique.

Les contraintes que vous pouvez définir dans le document Description de I'atelier sont
les suivantes :

@ Distance /g._gj
@ Longueur /‘%..%j

@ Angle

s

@ Fixe/Non fixe
@ Tangence

@ Coincidence

35
7
o
@ Paraliélisme HH
L

@ Perpendicularité

Dans cette tache, vous apprendrez a définir une contrainte de distance entre une face
et un plan puis une mesure entre cette face et un autre plan.
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Ouvrez le document Constraintl .CATPart.

-~ 1. Sélectionnez la face que vous souhaitez contraindre et le plan Plan.1. Il s'agit d'un
i plan sans historique (il n‘existe pas de liens vers les autres entités utilisées pour
créer ce plan).

2. —
Cliquez sur I'icone Contrainte ! .I‘ :

CATIA détermine la distance entre la face et le plan. Si vous déplacez le curseur, le
symbole graphique de la distance se déplace aussi.

3. Cliquez a I'endroit ou vous voulez positionner la valeur de contrainte.

La contrainte est créée.

4. Définissez maintenant une autre contrainte entre la méme face et Plan.2. Ce plan
n'‘est pas un composant sans historique. Suivez les instructions décrites ci-dessus
en utilisant la face et Plan.2.

CATIA crée une mesure. Lorsque vous creez une mesure, chague modification
apportée a la géométrie par CATIA est également indiquée par cette mesure.

La mesure s'affiche entre parenthéses comme indiqué ci-dessous :
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& Vous ne pouvez pas définir de contrainte de distance entre deux faces appartenant
a des composants de Part Design liés entre eux par leurs spécifications. Dans

I'exemple ci-dessous, CATIA crée une contrainte de mesure entre les faces, et non
une contrainte menante.

® Pour savoir comment modifier une contrainte, reportez-vous a la section

Modification de contraintes.
(&5




Définition de contraintes dans la boite de
dialogue

~~/ Cette tache vous montre comment utiliser la commande =E= qui détecte les contraintes éventuelles entre
les éléments sélectionnés et vous permet de choisir la contrainte que vous souhaitez créer. Vous allez
appliquer une contrainte sur un trou.

Ouvrez le document Hole1l.CATPart et créez un trou sur la face supérieure de I'extrusion.

—
~-~ 1. Selectionnez la face circulaire et utilisez la commande contextuelle Autre sélection pour sélectionner
[ I'axe du trou.

2. Sélectionnez la face comme indiqué a l'aide de la touche CTRL :

3.
Cliquez sur l'icdne Contrainte définie dans une boite de dialogue 51 :

La boite de dialogue Edition de contrainte s'affiche.
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Conuaites A

[ Distance [ Fixe
L] Longueur [] Coincidence
[ ] Angle [ ] Concentricité

L] Ravor/Diamétre [ Tangence

L] Demi-grand aze ] Parallélisme

L] Demipett axe [ Perpendicularité
L] Symétrie ] Horizontalité

[ Hilieu [ ] Werticalité

[ ] Equidistance

.

Les contraintes que vous pouvez définir dans le document Description de I'atelier sont les suivantes :

@ Distance /-g._g/
@ Longueur /%..%_/

@ Angle

s

@ Fixe/Non fixe
@ Tangence

@ Coincidence

35
7
C

@ Parallélisme L_H_‘

@ Perpendicularité b_

CATIA détecte six contraintes possibles entre I'axe et la face :

Distance

Angle

Fixe/Non fixe
Coincidence
Parallélisme
Perpendicularité

[N N

Les autres contraintes sont grisées et indiquent qu'il n'est pas possible de définir les éléments
sélectionnés.

Cochez l'option Distance. Vous pouvez choisir une contrainte uniquement.

Cliquez sur OK pour confirmer I'opération. La contrainte de distance est créée.
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Modification de contraintes

Modification de contraintes

Vous pouvez modifier des contraintes en :

@ double-cliquant sur les contraintes désirées et en modifiant les données connexes dans la boite de
dialogue Edition de contrainte qui s'affiche.

Edition de contrainte

"u’aleurl'l Biirn E |:| besure  MOM Décalage. ]
— Elément: d'appui

“%
ﬁ_ % Type | Compozant | Sttt |
D"E”tat":"l % Opposzée j Flan Face B/E strugion. 3 Connecté
Flan Face 5/Extrusion. 2 Connecté
__fl ecofnecter.. _J
@ 0K ’ o r-‘-.nnuleri
-
@ sélectionnant les contraintes désirées et en utilisant la commande contextuelle Objet N.XXX ->
Définition...
| ||:|||-r Diécalar ge. 1
Dézactiver
fize & jour

...pour afficher la boite de dialogue Edition de contrainte et modifier les données connexes.

A propos des contraintes de diametre et de rayon

@ Vous pouvez obtenir une contrainte de rayon en modifiant une contrainte de diametre. Il vous suffit
de double-cliquer sur la contrainte de diametre et de choisir I'option rayon dans la boite de dialogue

qui s'affiche.

@ Sivous voulez créer une formule, so uvenez-vous que :

- le paramétre correspondant a la contrainte de rayon ou de diametre est désigné par
"ObjetRayonX"
- ce parameétre contient toujours la valeur de rayon.

Pour en savoir plus sur les formules, reportez-vous a CATIA-Knowledge Advisor User's Guide Version 5
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Renommer les contraintes

Vous pouvez renommer une contrainte en la sélectionnant et en utilisant la commande contextuelle
Objet.N.XXX -> Renommer.... Dans la boite de dialogue qui s'affiche, il vous suffit d'entrer le nom de votre
choix.

Editer paramétre »

Offzet 30 Hze |1 B

@ 0K I Ilﬂ.fi'-.nnulerl

.

Désactivation ou activation d'une contrainte

Vous pouvez désactiver une contrainte en la sélectionnant et en utilisant la commande contextuelle
Objet.N.XXX -> Désactiver . Les contraintes désactivées sont précédées de parentheses rouges. ().

Inversement, pour activer une contrainte, utilisez la commande contextuelle Activer .

::::é.j
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Cotes moyennes

[ o \ . .
{T} Dans cette tache, vous apprendrez a calculer les cotes moyennes d'une piece.
Vous devez définir les tolérances de votre choix avant de calculer les cotes
moyennes.. Pour en savoir plus sur les tolérances, reportez-vous au Guide de
I'utilisateur CATIA- Infrastructure Version 5.

ﬁ Ouvrez le document Mean Dimensions.CATPart.

1. Avant de calculer les cotes moyennes, appliquez la commande contextuelle Edition
des parametres a Extrusion.1 pour afficher les parametres puis observez la piéce
gue vous venez d'ouvrir. Celle-ci inclut trois parametres tolérancés comme indiqué
ci-dessous.

Souvenez-vous que pour accéder aux valeurs de tolérance, vous devez
double-cliquer sur le paramétre concerné puis utiliser la commande de menu
contextuel Tolérance -> Editer....

2. 10.1
Cliquez sur l'icone Cotes moyennes %.

Une boite de dialogue vous informant que l'opération est effectuée s'affiche. Il vous
suffit alors de mettre a jour la piece pour observer le résultat.

Cliquez sur I'icobne Mise a jour @“ pour intégrer les modifications dans la piéce.
Notez que les options de mise a jour définies pour votre session (pour en savoir
plus, voir Parametres généraux) n‘ont aucune incidence sur le comportement de la

commande Cotes moyennes : vous devez toujours mettre a jour votre piece de
maniére explicite.

Les cotes moyennes sont affichées autour de la piece.
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Gardez présent a l'esprit que si les parameétres sont pilotés par des formules,
CATIA désactive ces formules pour calculer les cotes moyennes.

. Sivous souhaitez revenir a I'état précédent, cliquez a nouveau sur l'icone Cotes

10.1
moyennes e

Une boite de dialogue vous informant que la piéce sera remise aux cotes nominales
s'affiche.

. Cliquez sur Ok pour confirmer.

Un autre message vous informe que 'opération est effectuée et vous invite a mettre
a jour la piece.

. Cliquez sur Ok pour fermer la fenétre de message.

Cliquez sur I'icone Mise a jour @ pour redimensionner la piece aux cotes

nominales.

e
a0,



Remplacement ou déplacement
d'éléments

Remplacement d'une surface: Sélectionnez la surface a remplacer et la commande
contextuelle Remplacer.... Sélectionnez la surface de remplacement et éventuellement,
cochez I'option Supprimer pour supprimer I'élément remplacé ainsi que ses parents
exclusifs.

Remplacement d'un corps : Sélectionnez le corps relié et la commande contextuelle
Remplacer.... Sélectionnez le corps de remplacement.

Modification du support de I'esquisse: Sélectionnez la commande Objet.Esquisse ->
Modifier le support de I'esquisse puis le plan ou la face de remplacement.

Déplacement d'esquisses a partir d'un corps : Sélectionnez I'élément a déplacer puis la
commande contextuelle Objet.xxx -> Modifier le corps .

QOO



Remplacement d'une surface

TS La commande Remplacer vous permet de remplacer les esquisses, les faces, les plans et les surfaces
NS par d'autres éléments appropriés.

Dans cette tache, vous apprendrez a remplacer une utilisée pour créer une géométrie par une autre
surface.

La méthode décrite ici est valable pour le remplacement des éléments géométriques utilisés dans la
définition des composants de Part Design.

Ouvrez le document Replacel.CATPart.

o 1. Sélectionnez Extrude.1, c'est-a-dire la surface rouge utilisée pour relimiter a la fois la poche et le
il trou.

Cliquez avec le bouton droit de la souris pour afficher le menu contextuel et sélectionnez la
commande Remplacer....

La boite de dialogue Remplacer apparait, indiquant le nom de la surface a remplacer.

3. Sélectionnez Extrusion 2 comme surface de remplacement. Extrusion 2 apparait maintenant dans
le champ Avec de la boite de dialogue.

Remplacer |
Remplacer: fSketch :Par [Sketch 3
Remplacer Par

ACorps de pigce 14Sketch, 24 . MCorps principaltSketch, 34

[] Supprimer les enfants remplacés et les parents exclusifs

@ 0K l ﬂ.&nnulerl

.

4. Cochez I'option Supprimer pour supprimer Extrusionl.

5. Cliguez sur OK pour confirmer 'opération.
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La poche et le trou sont relimités par Extrusion 2.
Extrusion 1 a été supprimée.

® ®



Remplacement d'un corps

21+ Vous pouvez remplacer uniguement les corps ayant subi des opérations booléennes (pour en savoir
“17/ plus, voir Association de corps).

Dans cette tache, vous apprendrez a remplacer un corps relimité par un corps de base. Ce dernier
n'étant pas relimité, vous aurez a redéfinir 'opération Relimitation partielle.

@Ouvrez le document ReplaceBody.CATPart.

@1. Sélectionnez Corps3 comme étant le corps a remplacer.

&3] Part1

—. Corps principal
i— Corps de pigce, 2
E><1:ru5|or‘| 1

2} Esquisse. 1

-j Corps e pece.3
Extrusion. 2
*—m{i Esquisse. 2
i— Corps de piéce.4
=—7 ) Extrusion.3
#—W;{ Esquisse.3

Avec le bouton droit de la souris, sélectionnez la commande contextuelle Remplacer... .

Une fenétre de message vous informant que vous devrez remplacer les éléments manquants
s'affiche.

Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue.

La boite de dialogue Remplacer apparait.
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Remplacer |

Remplacer: |Corps de pigce.3  Par |

Remplacer Par

... IRelimitation partiele, 1%Cor... Aucune séleckion
- AExkrusion, 21Face), Aucune sélection

(] supprimer les enfants remplacés et les parents exclusifs

@ 0K & Annuler l

4. Sélectionnez Corps 4 comme étant le corps de remplacement.

Notez que :

@ Les corps de remplacement ne peuvent pas étre utilisés pour des opérations booléennes
précédentes.
@ lIs peuvent appartenir a la piece étudiée ou a une piece externe.

5. Cliquez sur ..\Extrusion.2\Face\ et sélectionnez Face.3 comme face de remplacement.

6. Cliquez sur Ok pour confirmer et fermer la boite de dialogue.

Corps 3 a été remplacé par Corps 4.



oY) Part1

—. Corps principal
i— Corps de piece, 2
Extrusion. 1

7 Esquisse. 1

m{i Esquisse. 3

i— Corps de pigce, 3
Exirision. 2

mefi Esquisse. 2

Extrusion. 3

@D O®



Nouveau support d'esquisse

21+ Vous pouvez remplacer des plans d'esquisse par de nouveaux plans ou des surfaces
~1~/planes. Remplacer un plan d'esquisse par un autre permet de déplacer une esquisse
mais ce peut étre aussi une maniere de modifier les spécifications de conception.
Dans cette tache, vous apprendrez a effectuer cette opération.

Ouvrez le document ChangeSketch1l.CATPart.

1
*i-

1.

Les données initiales se composent d'un corps surfacique vert et d'une extrusion
grise. Vous allez remplacer le plan utilisé pour lI'esquisse de cette extrusion par
un autre plan. Sélectionnez Sketchl dans l'arbre des spécifications.

Sélectionnez la commande objet.Sketchl -> Nouveau support d'esquisse .

Sélectionnez le plan de remplacement.

L'opération est instantanée. Vous remarquerez que le coté inférieur de I'extrusion
s'ajuste automatiquement au corps surfacique. En fait, le contour initial de

&=
I'extrusion a été créé en partie a I'aide de la commande Intersection &% o qui
explique pourquoi I'extrusion intégre le corps surfacique.
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_._4

% Déplacement d'esquisses a partir

d'un corps

Une fois la réorganisation des composants issus d'une esquisse effectuée, il est trés

souvent nécessaire de déplacer les esquisses correspondantes. Dans cette tache,
vous apprendrez a effectuer cette opération.

Ouvrez le document ChangeBody.CATPart.

1. Dans l'arbre des spécifications,
réorganisez Extrusion.4 et déplacez-la @ Add

vers Corps.1.

< Plan oy

<7 Plan vz

— <27 Flan zx

""". FartBody

"'@ Extrusion. 1
*‘@5 Esquisse. 1

— &) Conge aréte, 1

"‘@ Exirusion.4

#= 7 Esquisse.d
“" Corps de piece, 1
“@ Extrusion. 2
*—@\ Esquisse. 2
"“'. Corps de piéce, 2
"@ Extrusion. 3
*—mﬁ Esquisse. 3

2. Vous pouvez remarquer que Esquisse.4 figure toujours dans Corps principal.
Sélectionnez Esquisse.4 puis la commande contextuelle Objet.xxx -> Déplacer.
Cette commande vous permet de déplacer une esquisse depuis un corps vers le
corps de votre choix.
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L T

3 add

<" Plan xy

— <~ Flan vz

— < Plan zx

“‘é? FartBody

==(7) Extrusion. 1
‘L‘ E Esquisse. 1
=¥ Conge aréte, 1

“‘é? Corps de préce, 1

T'fil Extrision. <
=) Extrusion. £
"LE Esquisse. 2
*‘%} Corps de piece, z
“"f.?j Exrusion. 3

- % Esquisse. 3

La fonction de multisélection des esquisses est prise en charge. Toutefois, dans
ce cas, le menu contextuel n'est pas disponible : vous accédez donc a cette

fonction via l'option de menu Edition -> Déplacer.

La boite de dialogue de modification de corps s'affiche.

Changer de corps surfacique El Ed
pestiriation: |G ~ |
Avant: |

[ ] Déplacer les parents non partagés

@ OK l i.ﬁ.nnulerl

.

3. Cliguez sur Destination et sélectionnez Corps 1 ou utilisez la liste déroulante de la
boite de dialogue.




. Cliquez sur OK pour confirmer 'opération.

Esquisse.4 a été déplacée et se trouve maintenant sous Extrusion.4, mais la
géométrie demeure inchangée.

Eﬁj Add
& Flan xy
— <& Flan yz

— & Plan 2

" FartBody

|
“@ Extrusion. 1

*"@ Esquisse. 1

ﬂ; Congé aréte, 1
=“ Corps de piéce. 1

- Exrusion. 2

I
*"@ Esquisse. 2
"‘@ Extrusion. 4

L g
*"mefm Esquisse.4

" Corps de pigce, 2
“@ Exfrusion. 3
*"m{i Esquisse.3

La commande Déplacer vous permet également de déplacer une esquisse d'un
corps surfacique vers un autre corps et vice-versa. Pour savoir comment utiliser
cette commande avec les corps surfaciques, consultez CATIA Generative Shape

Design Guide de |'utilisateur.
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@ Sivous déplacez des esquisses
ayant des parents, par exemple
des esquisses créées sur des
plans obtenus via la commande

Plan =, vous pouvez déplacer
e

les parents de I'esquisse @ @rps surfacique, 1
sélectionnée vers le nouvel I

emplacement de cette derniere =7

en activant I'option Déplacer les |_'

parents non partagés. Notez ‘ ‘Décalage”
toutefois que cette opération n'est ‘_

possible que si les parents ne -

sont pas partagés par un autre %

élément du corps initial.

Dans ce cas, tous les parents
non partagés sont mis en
surbrillance avant le
déplacement.

it
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Affichage et modification des propriétes

Affichage et modification des propriétés d'une piece: sélectionnez la piece puis la
commande contextuelle Edition -> Propriétés. Cliquez sur lI'onglet Masse, modifiez la
densité, cliquez sur I'oglet Produit et entrez les informations décrivant la piéce.

Affichage et modification des propriétés d'un corps : Sélectionnez le corps puis la
commande contextuelle Edition -> Propriétés. Cliquez sur l'onglet Propriétés de
I'élément, modifiez le nom et cliquez sur I'onglet Graphique pour changer la couleur
du corps.

Affichage et modification des propriétés d'un composant: Sélectionnez le composant
puis la commande contextuelle Edition -> Propriétés. Cochez Désactiver pour
désactiver le composant et définissez les éléments impactés qui resteront actives.
Cliquez sur l'onglet Propriétés de I'élément et modifiez le nom du comosant. Cliquez
sur I'onglet Graphique pour changer la couleur du composant.

QOO




Affichage et modification des propriétes
d'une piece

21+ Rassemblées dans une méme boite de dialogue, les propriétés d'une piece consistent
17/ en différentes indications auxquelles vous devrez parfois vous référer. Dans cette
tache, vous apprendrez a accéder a ces informations et, si nécessaire, a les modifier.

Pour les besoins de ce scénario, ouvrez par exemple le document Stiffener. CATPart.

~-~ 1. Selectionnez la piece "Raidisseur” dans l'arbre
i des spécifications.

2. Sélectionnez la commande Edition->Propriétés ou la commande Propriétés du
menu contextuel.

La boite de dialogue Propriétés s'affiche. Elle contient les onglets suivants se
rapportant a la piece :

@ Masse
@ Produit

3. Cliquez sur I'onglet Masse pour afficher les informations techniques. Vous pouvez
modifier la densité et le volume du corps de piéce si vous avez appliqué de la
matiére a la piece. Notez que l'application calcule le volume du corps de piece et
non le volume des corps. Vous devez utiliser les corps comme des entités que
VOUS pouvez associer au corps de piece en utilisant des fonctionnalités telles que
Intersection ou Assemblage par exemple, pour terminer la conception de votre

piece.

Pour savoir comment appliquer des matériaux, reportez-vous a CATIA- Real Time
Rendering Guide de ['utilisateur Version 5.
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S élection : I Stiffener

Mécarique | Masse | Produt
— [énéral Centre de gravité
Denzité:  [Okg_m3 ¥=187 S
“olurne: 3.181e-004m3 ¥=[87 S
b asze: Okg =122 544
aurface mnuillée:'njgzmz

— M atrice dinertie

|4={0grarn2 lxp=|0gmm2 l%z={0grmmz2
|.'r'H=||:Igmm2 |.'r'.'r'=||:lgmm2 |v2={0gmmz2
|24=|0grmm2 |2p=|0gmm2 |zz={0grmim2

4. Cliquez sur I'onglet Produit.

Sélection : I Stiffener

b Ecanigue | M azze | Produit |

— Produit
Reéférence Shiffener

o

Ré&vizion

Dr&finition

Mamenclature

Source lnconnu "’I

Description

Autres proprigtés. . j

5. Entrez un nouveau nom pour désigner la piéce dans le champ Référence du

produit.

Le nouveau nom apparait dans l'arbre des spécifications.



Les autres champs vous permettent de décrire la piece comme vous le souhaitez.
Entrez les informations décrivant la piece dans le contexte de votre société.

Sélectionnez l'option Source. Vous avez le choix entre Inconnu, Fabriqué et
Acheté. Utilisez le cadre de description pour entrer des informations
supplémentaires.

Une fois satisfait, cliquez sur OK pour confirmer l'opération puis fermez la boite de
dialogue.



Affichage et modification des propriétes

d'un corps

Dans cette tache, vous apprendrez a afficher et a modifier les propriétés d'un corps.
Pour savoir comment modifier les propriétés graphiques d'un corps, reportez-vous a
la documentation sur les infrastructures, les propriétés graphiques d'affichage et de

modification.

Ouvrez par exemple le document Assemblel.CATPart.

1. Sélectionnez Body.1 dans I'arbre des spécifications.

2. Sélectionnez la commande Edition->Propriétés ou la commande Propriétés du
menu contextuel.

La boite de dialogue Propriétés s'affiche. Elle contient les deux onglets

suivants :
@ Propriétés des composants
@ Graphique

Sélection ICDrps de pigce. 1

MEcanigue | Proprigkés de ['Elément | iaraphique I

horn lcorps de piece 4]

Créé par

Date de création : 310819958 17:13

Derniere modification | 31/08/1998 17:20

3. L'onglet Propriétés de I'élément indique le nom du corps. Ce nom peut étre
modifié si la piece n'est pas en lecture seule. Entrez "Corps de piéce.1" dans le
champ Nom. Le nouveau nom apparait dans l'arbre des spécifications.

Cette application affiche également la date de création et celle de la derniere
modification.
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ol

Cliguez sur l'onglet Graphique pour changer la couleur du corps.

Les differentes propriétés graphiques disponibles pour I'édition sont :
Remplissage (colore I'objet en cours) et transparence
Couleur de l'aréte, type de trait et épaisseur

Couleur, type de trait et épaisseur des droites et courbes
Couleur et symbole du point

Visibilité et détectabilité

Attributs par défaut

L N NN

Pour savoir comment modifier les propriétés graphiques, consultez CATIA-
Infrastructure Guide de I'utilisateur Version 5.

Avant d'appliquer une couleur a un corps, gardez a l'esprit que :

@ Les composants que vous créez dans un corps prennent la couleur de
ce corps, quel qu'il soit.

@ Lorsque vous appliquez une couleur a un composant, toutes les faces
de ce composant sont de la méme couleur.

@ La couleur que vous appliquez a une face prévaut sur les autres
couleurs définies pour les composants et les corps.

@

Les faces générées par transformation prennent la couleur du corps,

comme l'illustre I'exemple suivant.

Avant Aprés
Le corps se compose d'une Les deux faces générées par la
extrusion figurant en rose et d'une transformation, c'est-a-dire la face avant et
poche colorée en jaune la face cylindrique, prennent la couleur du
corps qui était la couleur par défaut de
CATIA.

@ Les trois premieres regles citées précédemment s'appliquent a
I'association de corps.
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5. Cliquez sur OK.

CATIA prend cette modification en compte et affiche le nouveau nom du corps.

(e
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Affichage et Modification des proprietés
d'un composant

+1.+ Dans cette tache, vous apprendrez a afficher et a modifier les propriétés d'une
%17/ extrusion.

Ouvrez par exemple le document Properties.CATPart.

~-- 1. Sélectionnez le composant dans l'arbre des spécifications, soit Pad2.
i

2. Sélectionnez la commande Edition->Propriétés ou la commande Propriétés du
menu contextuel.

La boite de dialogue Propriétés s'affiche. Elle contient les onglets suivants :
@ Mécanique
@ Propriétés de I'élément
@ Graphique

L'onglet Mécanique affiche le statut de mise a jour de l'extrusion.

Les attributs suivants caractérisent les composants :

@ Désctivé: la sélection de cette option

empéche CATIA de prendre en compte
les composants désactivés au cours de | cijartion : |Extrusion.2
I'opération de mise a jour. P :

@ -Non ajour : indique que le composant | : Mécanique | Proprigtés de I'elément |

sélectionné est a mettre a jour. Akkribuks

(Y[ ] Désactivé

@D Mon & jour

& L] Monrésalu
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@ Non résolu: indique que le composant
sélectionné n'a pas été calculé par
I'application.

Vous ne pouvez pas controler les deux
dernieres options. Le symbole qui
s'affiche en face de chaque attribut
peut, dans certains cas, apparaitre
dans l'arbre des spécifications.

Pour en savoir plus sur les mises a jour,
reportez-vous a la section Mise a jour
de pieces.

3. Sélectionnez l'option Désactivé pour désactiver I'extrusion.

Vous remarquerez qu'un nouveau cadre s'affiche pour donner des informations
supplémentaires. CATIA vous avertit que I'opération aura une incidence sur le seul
enfant de I'extrusion, c'est-a-dire le trou.

Dans certains cas, les composants peuvent avoir plusieurs enfants. Il vous suffit de
seélectionner les enfants dans la liste puis de cocher la premiére option si vous
voulez les désactiver ou alors ne cochez que la seconde option pour désactiver
tous les enfants concernés.

Propnétés

Sélechon : IE:-:truain:nn.E

M écanigue | Fropnigtés de ['Elément | Graphigue |

— Attributs ———— Composzants affectés

{)'a Deésactivé

@D Maon & jour

& [] Mon rézolu

Appliquer la propnété d'activation
() aux composants affectés sélectionnés.

@ il'enzemble des composzants affectés.

4. Cliguez sur l'onglet Propriétés de I'élément.

5. Entrez "NewPad" comme nouveau nom de l'extrusion dans le champ Nom.

6. Cliquez sur Appliquer pour afficher le nouveau nom dans l'arbre des spécifications.



7. Cliquez sur lI'onglet Graphique pour changer la couleur du composant.

Les différentes propriétés graphiques disponibles pour I'édition sont :
Remplissage (colore I'objet en cours) et transparence
Couleur, type de trait et épaisseur des arétes

Couleur, type de trait et épaisseur des droites et courbes
Couleur et symbole du point

Visibilité et détectabilité

Attributs par défaut

¢

Pour savoir comment modifier les propriétés graphiques, consultez CATIA-
Infrastructure Guide de I'utilisateur Version 5.
8. Cliquez sur OK pour confirmer 'opération puis fermez la boite de dialogue.

La géomeétrie n'affiche plus les composants désactives et I'arbre des spécifications
les encadre de parentheses rouges pour symboliser leur statut.

:Ia- Corps principal
=—(f | Extrusion.l
#—E Esquisse.]
== | Mouvelle Extrusion
#—E Esquisse.?

== Trou.l

#—E Esquisse.d
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Annotations

o Creation d'annotations texte : cliquez sur cette icone, sélectionnez une face et entrez
“ votre texte dans la boite de dialogue.

Création de Flag Notes: cliquez sur cette icone, sélectionnez I'objet que vous souhaitez

associer a I'nyperlien, entrez un nom pour I'hyperlien ainsi que le chemin d'accés au
fichier de destination.

@ ®



Création d'annotations texte

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a associer un texte a une piece. Le cadre affecté
%17/ au texte est d'une largeur illimitée. Vous pouvez définir _les propriétés graphiques

(point d'ancrage, taille de texte et justification) apres avoir créé le texte.

Ouvrez le document DraftAnalysis.CATPart.

- T
[ Cliguez sur l'icbne Texte L

2. Seélectionnez une face ou un ensemble de faces afin de définir un emplacement
pour la fleche a I'extrémité de la ligne repére.

Si la vue active n'est pas valide, un message vous informant que vous ne pouvez
pas utiliser cette vue s'affiche. L'application affiche alors I'annotation dans un plan
d'annotation perpendiculaire a la face sélectionnée. Cliquez ensuite sur OK pour
fermer la fenétre de message.

La boite de dialogue Editeur de texte s'affiche.

E diteur de texte E =] E3

@ 0K o Annuler

3. Entrez le texte de votre choix, par exemple "traitement de surface" dans la boite de
dialogue.

4. Cliquez sur OK pour terminer la création du texte. Vous pouvez également cliquer
n'importe ou dans la zone géometrique.

L'annotation texte apparait dans la géométrie.
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_

L'annotation texte (Texte.xxx) figure sous "Tolérancement.1" dans l'arbre des
spécifications.

|
=—[_1 set d'Annotations.1
|: FrontView
et Texte simple.1

Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez la commande contextuelle
Propriétés....

La boite de dialogue Propriétés apparait.

Cliquez sur l'onglet Police et définissez un nouveau style et une taille supérieure
pour le texte.

Cliquez sur l'onglet Texte. Cet onglet affiche les options permettant de définir les
eléments suivants :

Cadre : nouvelles formes de cadre,

Couleur : nouvelles couleurs pour la ligne de repere,

Epaisseur et Trait : nouvelles épaisseurs pour le cadre et la ligne de
repere,

Position : nouvelles positions pour le texte et le cadre

Justification, Passage a la ligne et Miroir : nouvel affichage du texte

Définissez un nouveau cadre et une nouvelle couleur.

L

@
@

Cliguez sur OK pour confirmer I'opération.

L'annotation est modifiée en conséquence.

::F:Lle‘






Création de Flag Notes

~1~% Vous pouvez ajouter des hyperliens a votre document puis les utiliser pour accéder
v/ ades emplacements divers, par exemple une présentation marketing, un tableau
Microsoft Excel ou une page HTML sur l'intranet.

Vous pouvez ajouter des hyperliens a des modeles, des produits ou des pieces
ainsi qu'a des éléments constituants.

Dans cette tache, vous apprendrez a gjouter des hyperliens.

Ouvrez le document WeldPlanner. CATProduct (ou le document GreenPartCATPart ) et
o=/ préparez un document que vous souhaitez visualiser via un hyperlien.

- 1 [
[~ Cliquez sur I'icone Flag Note attaché :

2. Sélectionnez I'objet qui représentera I'hyperlien. Dans cet exemple, sélectionnez
la face comme indiqué :

Laboite de dialogue Insérer un hyperlien saffiche.


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/CATEnglish/catcf.doc/src/samples/WeldPlanner.CATProduct
file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/CATEnglish/catcf.doc/src/samples/GreenPart.CATPart

Manage Hyperlink K |

— Definition
Name:
URL: | Browse...
— Link to File or URL
E{=lie]
Hemowve

E dit

w [E o Cancel

3. Entrez un nom pour désigner I'hyperlien. Par exemple, "présentation marketing".

4. Entrez le chemin d'accés au fichier de destination dans le champ URL puis
appuyez sur ENTREE.

Ou,

Cliquez sur Parcourir... et sélectionnez le fichier de destination dans la boite de dialogue
Lier au fichier.

Remarque : Vous pouvez ajouter plusieurs liens. Il suffit d'entrer un autre
chemin d'acces ou de cliquer sur Parcourir... et sélectionner un autre fichier.
Tous les liens créés sont repertoriés dans la boite de dialogue Lien fichier ou
URL.

« Seélectionnez un lien puis cliquez sur Ouvrir pour suivre ce lien jusqu'au
fichier de destination.

« Seélectionnez un lien puis cliquez sur Supprimer pour supprimer les liens
existants.

5. Cliguez sur OK dans la boite de dialogue Insérer un hyperlien lorsque le résultat
VOous convient.

L'hyperlien est créé et identifié par Flag Note.xxx (nom du document) dans
I'arbre des spécifications.



6. Pour modifier I'affichage de la note, utilisez la commande contextuelle Propriétés.

o



Taches avanceées

Cette section explique et illustre comment effectuer des opérations sur des corps et donne
des recommendations permettant d'utiliser au mieux cette application. Le tableau ci-dessous
enumere les informations que vous pouvez trouver.

Association de corps
Outils
Multi-Documents
Copie optimisée
Réutilisation de votre conception
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Association de corps

Insertion d'un nouveau corps: Sélectionnez la commande Insertion -> Corps.

Assemblage de corps: Sélectionnez le corps a utiliser, la commande Insertion ->
Opérations booléennes -> Assemblage ainsi que le corps cible.

Intersection de corps: Sélectionnez le premier corps, la commande Insertion ->
Opérations booléennes -> Intersection et le second corps.

Ajout de corps: Sélectionnez le corps a ajouter, la commande Insertion ->
Opérations booléennes -> Ajout ainsi que le corps cible.

Retrait de corps: Sélectionnez le corps a utiliser, la commande Insertion ->
Opérations booléennes -> Retrait ainsi que le corps cible.

Relimitation de corps: Sélectionnez le corps a relimiter et la commande Insertion ->
objet.Body.1 -> Relimitation partielle.... Cliquez dans le champ Faces a retirer et
sélectionnez les faces de votre choix. Cliquez dans le champ Faces a garder et
sélectionnez les faces de votre choix.

Autorelimitation: Sélectionnez le corps de piece et la commande contextuelle Part
Body object -> Autorelimitation.... Cliguez dans le champ Faces a retirer et
sélectionnez les faces de votre choix.

)0,




Insertion d'un nouveau corps

21+ Cette tdche vous montre comment insérer un nouveau corps dans la piece.
—.‘.—
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Par exemple, ouvrez le document Add1.CATPart.

-~ La piece initiale, composée du corps de piece et de deux corps, s'affiche :

g3l Add

— 7 Flan xy

— 7 Flanyz

— = Flan zx

-— FarBody
Extrusian.i

i—l?_ﬁ, Esquisse.l

=N Conge aréte. 1

- Corps de piece.]

==cf | Extruszion.Z
i—lF_-’ﬁ, Esquisse.?

r Corps de piece.2

= Extrusion. 3

i—l?ﬁ., Esquisse.d

Cliquez sur I'icone Insertion d'un corps .

Si cette icOne n'est pas visible dans I'application, vous pouvez l'afficher via la
commande Affichage -> Barre d'outils -> Insertion.

Le résultat est immédiat. CATIA affiche le nouveau corps, nommé "Body.3",
dans l'arbre des spécifications. Il est souligné, ce qui indique qu'il s'agit du corps
actif.


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/PrtEnglish/prtug.doc/src/samples/Add1_R04.CATPart

8l Add

—7 Flan =y

— = Flan vz

— 7 Flan zx

-— FanBody
Extrusian.i

i—IF_-"f"., Esquisse.l

By Conge arete. 1

-— Corps de piece.

== | Extrusion.2
i—lF_ﬁ, Esquisse?

-— Corps de piece.2

= Extrusion.a
i—@ Esquissed
— 3 Corps de pigce 3

Vous pouvez maintenant construire ce nouveau corps en utilisant les
commandes disponibles dans cet atelier ou dans d'autres ateliers.

Vous remarquerez que le corps de piéce et Body.3 sont autonomes. Les
opérations effectuées sur I'un de ces corps n'affecteront pas l'intégrité de l'autre.
Si vous voulez les combiner, reportez-vous aux taches décrivant les différentes
facons d'attacher des corps : Ajout de corps, Assemblage de corps, Intersection

de corps, Retrait de corps, Relimitation de corps.

::F:Llf-‘
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Assemblage de corps

21+ Assemblage lors d'une opération intégrant vos spécifications de piece. Cette tache
17/ montre deux opérations d'assemblage. Vous verrez comment les piéces en résultant
peuvent différer selon vos spécifications.

Lorsque vous travaillez sur un document CATProduct, il n'est pas nécessaire de
copier et coller les corps appartenant a des pieces distinctes avant de les associer.
Vous pouvez associer ces corps directement en suivant les étapes décrites dans cette
tache.

Ouvrez le document Assemblel.CATPart et assurez-vous que Part Body est le corps
‘= actif.

~= Pour commencer, vous assemblez une poche a un corps de piece. Vous remarquerez
il ' que, comme cette poche est le premier composant du corps, de la matiére a été
ajoutée (voir Poche).

1. Pour les assembler, sélectionnez Corps de piece 2 et cliquez sur l'icone
Assemblage... ‘%

L'assemblage d'un ensemble de corps (sélectionnés simultanément a l'aide de la
«(Jr)  touche Ctrl) est déesormais possible. Cette fonction vous permettra d'accroitre votre
productivité.


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/PrtEnglish/prtug.doc/src/samples/Assemble1_R04.CATPart

@ Azsemble
— < Flan xy
— <= Plan vz

< Flan x

ré} Corps principa
Exrusion. 1
[ *‘E Esquisse. 1
@ Conge aréte, 1
T WF Corps de pigce, 1
= fil Exfrusion. 2
‘L'E Esquisse. 2
Corps de pigce. 2
"@l Poche. 1

I
[ Esquisse. 3

La boite de dialogue Assemblage apparait pour vous laisser déterminer
I'assemblage que vous souhaitez exécuter. Par défaut, CATIA propose d'assembler
le corps sélectionné au corps de piéece.

Azzembler |

ﬂssemblerl:cnrps de pigce. 1
Aprés: |I:|:|r|:|3 principal

@ 0K J ﬂ.-'f-.nnuler]
-

. Comme vous souhaitez exécuter cette opération, cliquez sur OK.

Lors de l'opération, CATIA extrait la matiére définie par la poche a partir de Corps
de piece.

Voici le nouveau Corps de piece:



Exdrusion.

i—@ Esquisse. ]

—@ Congé aréte

- Assemblage.

Corps de pigce 2

Foche 1

#—7\ Esquisse 3

'Iai Corps de pigce
Extrusion. 2

#7\ Esquisse.2

. Maintenant, supprimez 'opération d'assemblage pour revenir a |'état précédent.
Vous allez exécuter la seconde opération d'assemblage.

" Sélectionnez Corps de piéce 2 et la commande Edition -> objet.Body2 -> @
Assemblage.

La boite de dialogue Assemblage apparait de nouveau.

. Sélectionnez Corps de piece.l dans l'arbre des spécifications pour modifier le
champ Apres. Extrusion.2 apparait dans le champ, indiquant que vous étes sur le
point d'assembler Corps de piece.2 a Corps de piéce.l.

. Cliquez sur OK.

La matiere définie par la poche a partir de Corps de piece 1 a été extraite lors de
I'opération.



Corps de pidce.
Extrusion 2
i—@ Esquisse 2
-—@ Assemblage 1
'IiP Corps de piece 2

-—@ Foche 1
#—{

Esquisse 3

Vous ne pouvez pas réutiliser les commandes Assemblage, Ajout, Relimitation,
Intersection, Retrait et Autorelimitation sur des corps déja associés a d'autres

corps. Toutefois, si vous copiez et collez le résultat de ces opérations a un autre
emplacement dans l'arbre, vous pouvez alors utiliser les commandes.

b T

Structurer une conception

En régle générale, les opérations booléennes sont un moyen utile de structurer
votre piece. Avant de procéder a la conception, vous pouvez en effet définir la
structure de la piéce en associant un corps contenant une géométrie a des corps
vides. Une fois ces spécifications effectuées, vous pouvez alors vous concentrer

I‘LI.“
.--
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Intersection de corps

La matiere qui résulte d'une opération d'intersection entre deux corps est la matiere
partagée par ces corps. Ces taches illustrent comment calculer deux intersections.

Lorsque vous travaillez sur un document CATProduct, il n'est désormais plus
nécessaire de copier et coller les corps appartenant a des pieces distinctes avant de
les associer. Vous pouvez associer ces corps directement en suivant les étapes
décrites dans cette tache.

Ouvrez le document Intersectl.CATPart.

1. La piéce initiale se compose de trois corps. Chaque corps contient une extrusion.
Pour calculer l'intersection entre le corps de piece Part Body et Body 2,
sélectionnez Body.2.

L'intersection d'un ensemble de corps (sélectionnés simultanément a l'aide de la
touche Ctrl) est désormais possible. Cette fonction vous permettra d'accroitre votre
productivité.

tﬁj Fart]

— 7 Flan =y
— <" Flanyz
— <" Flan zx
Ir— Corps principal

E:-;trusin:ml
ﬂ Esquisse.l

% Conge arete. ]

Ir— Corps de piece.2

I—@ Extrusion.?

ﬂ Esquisse.?

D:urps de piece.l

l—@ Extrusion.d

ﬂ Esquisse.d
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Cliquez sur l'icone Intersection...@ :

La boite de dialogue Intersection apparait pour vous permettre de déterminer le
second corps que vous souhaitez utiliser. Par défaut, I'application propose de
croiser le corps sélectionné au niveau du Corps de piece.

. Comme vous souhaitez exécuter cette opération, cliquez sur OK.

CATIA calcule l'intersection entre les deux corps.

imersection |

Intersectinrllinrps de pigce.

Aprés: |E|:|r|:|3 principal

w 0K J iﬂnnuler]

Le corps de piece ressemble, maintenant, a ce qui suit :



— <7 Flanyz
—«’ Flan zx
I— Corps principal
- Extrusion.i

#—@ Esguisse.]
—% Conge aréte.
= nersection]

I
Iv— Corps de piece.2

= Extrusion.2
#—@ Esquisse.?
Ir— Corps de piece. ]

= Extrusion.4
#—|§3 Esquisse. 4
. Maintenant, supprimez l'intersection pour revenir a I'état précédent. Vous allez
créer une nouvelle intersection.
. Sélectionnez Corps de piéce 2 et cliuez-droit pour sélectionner la commande

contextuelle Edition -> objet.Body2 -> @ Intersection. La boite de dialogue
Intersection s'affiche.

. Sélectionnez Corps de piéce.l dans l'arbre des spécifications pour modifier le
champ Apres.

. Cliquez sur OK. Corps de piece.1 ressemble a ceci :



—«” Flanyz

— .’ Flan zx

"_ Corps principal
Extrusion.]

#—@ Esquisse.l

% Conge aréte. 1

l— Corps de piece.2

Extrusion.?
#—@ Esquisse.2

S0yt Intersection.]
| |
:— Corps de piece. ]

:—@ Extrusion.d
—

@ Esquisse.d

Vous ne pouvez pas réutiliser les commandes Assemblage, Ajout, Relimitation,
& Intersection, Retrait et Autorelimitation sur des corps déja associés a d'autres

corps. Toutefois, si vous copiez et collez le résultat de ces opérations a un autre
emplacement dans l'arbre, vous pouvez alors utiliser les commandes.

Structurer une conception

En regle générale, les opérations booléennes sont un moyen utile de structurer
votre piece. Avant de procéder a la conception, vous pouvez en effet définir la
structure de la piece en associant un corps contenant une géomeétrie a des corps
vides. Une fois ces spécifications effectuées, vous pouvez alors vous concentrer
sur la géomeétrie.

it



QOO



Ajout de corps

21+ Cette tache illustre la technique d'ajout d'un corps a un autre corps. L'ajout d'un corps
17/ & un autre corps consiste a les réunir afin qu'ils forment une seule et méme entité.

Lorsque vous travaillez sur un document CATProduct, il n'est désormais plus
nécessaire de copier et coller les corps appartenant a des pieces distinctes avant de
les associer. Vous pouvez associer ces corps directement en suivant les étapes
décrites dans cette tache.

Ouvrez le document Add1.CATPart et assurez-vous que Part Body est le corps actif.

o Il s'agit des données initiales : la piece se compose de trois corps. Chaque corps
] contient une extrusion. Ces extrusions sont donc indépendantes.

1. Pour ajouter Body.1 au corps de piece Part Body, sélectionnez Body.1.

e L'ajout d'un ensemble de corps (sélectionnés simultanément a I'aide de la touche
'Q-' Ctrl) est désormais possible. Cette fonction vous permettra d'accroitre votre
productivite.

3 add
< Plan xy
— < Plan yz

== Plan zx

P%} PartBody

| Eil Extrusion. 1
i‘lﬁ. Esquisse. 1
=¥ Conge aréte. 1

T~ 37 Corps de pigce. 1

i'fil Exirusion. 2
i]h'l_ﬁ, Esquisse. 2

TN Corps de pigce. 2

- f;' Extrusion. 3

=% Esquisse. 3
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Cliquez sur l'icone Ajout @ :

La boite de dialogue qui apparait affiche le nom du corps sélectionné et du corps
de piece. Par défaut, I'application propose d'ajouter le corps sélectionné au corps
de piéce.

Dans ce scénario, nous garderons cet emplacement. Notez toutefois que vous
pouvez ajouter Corps de piece.l a Corps de piece.2 en sélectionnant simplement
Corps de piéce.2.

hiower |

AjouterCorps de pigce. 1

Apréz: |E|:|r|:|3 principal

@ 0K J Iui.-i'-.nnuler]
-

3. Cliguez sur OK.

L'arbre des spécifications et le corps de piece ressemblent maintenant a ceci :

&3] Add

—i” Flan xy

— .7 Flan sz

—<7 Flan zx

I-— Corps principal

Extrusion.i

t—@ Esquisse.
% Conge aréte.

=3 sou

I
Ir— Corps de piece.]

= Extrusion.g
i—@ Esquisse.?
I.-— Corps de piece.2

- Extrusion.d
t—@ Esquisse.d



Vous noterez que :

@ La matiere commune a Corps de piece et Corps de piéce.l a été retirée
@ Les deux extrusions conservent leurs couleurs originales.

Vous ne pouvez pas réutiliser les commandes Assemblage, Ajout, Relimitation,
& Intersection, Retrait et Autorelimitation sur des corps déja associés a d'autres

corps. Toutefois, si vous copiez et collez le résultat de ces opérations a un autre
emplacement dans l'arbre, vous pouvez alors utiliser les commandes.

Structurer une conception

En régle générale, les opérations booléennes sont un moyen utile de structurer
votre piece. Avant de procéder a la conception, vous pouvez en effet définir la
structure de la piece en associant un corps contenant une géomeétrie a des corps
vides. Une fois ces spécifications effectuées, vous pouvez alors vous concentrer
sur la géomeétrie.



Retrait de corps

21+ Cette tache illustre comment retirer un corps d'un autre corps.
—.‘.—
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Lorsque vous travaillez sur un document CATProduct, il n'est désormais plus
nécessaire de copier et coller les corps appartenant a des pieces distinctes avant de
les associer. Vous pouvez associer ces corps directement en suivant les étapes
décrites dans cette tache.

Ouvrez le document Removel.CATPart.

~-~ 1. La piece se compose de deux corps. Pour retirer Corps de piece.1 de Corps
il principal, sélectionnez Corps de piece.1.

-y Le retrait d'un ensemble de corps (sélectionnés simultanément a l'aide de la
'Q-' touche Ctrl) est désormais possible. Cette fonction vous permettra d'accroitre votre
productivité.

a3 Part!

—=7 Flan xy
—:—7 Flan vz
—:=7 Flan zx

Corps principal

- Exdrusion.

#—7\ Esquisse |
(43 Corps de pigce 2

-—@ Exdrusion.

Esqmsse 2

2. Cliguez sur l'icbne Retrait... @
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Le résultat est immédiat. Cependant, si I'arbre des spécifications est composé de
plusieurs corps, une boite de dialogue s'affiche pour vous permettre de déterminer
le deuxieme corps a utiliser. Par défaut, I'application propose de supprimer le corps
sélectionné de Corps principal.

Le cylindre est extrait de Corps principal:

#—7\ Esquisse |

=& Retrait |

I
Corps de piece 2
-—@ Extrusion 2

#—7\ Esquisse 2

Vous ne pouvez pas réutiliser les commandes Assemblage, Ajout, Relimitation,
& Intersection, Retrait et Autorelimitation sur des corps déja associés a d'autres

corps. Toutefois, si vous copiez et collez le résultat de ces opérations a un autre
emplacement dans l'arbre, vous pouvez alors utiliser les commandes.

Structurer une conception

En regle générale, les opérations booléennes sont un moyen utile de structurer
votre pieéce. Avant de procéder a la conception, vous pouvez en effet définir la
structure de la piece en associant un corps contenant une géométrie a des corps
vides. Une fois ces spécifications effectuées, vous pouvez alors vous concentrer
sur la géomeétrie.
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Relimitation de corps

L'application de la commande Relimitation partielle a un corps suppose de définir les éléments
a garder ou a supprimer lors de l'opération de relimitation.

Les régles suivantes doivent étre gardées a I'esprit :

Regle 1
RETRAIT: Sont retirés UNIQUEMENT les corps sélectionnés

RETRAIT

Regle 2
GARDER: le corps sélectionné est conserve. TOUS les autres corps sont retirés

Régle 3

RETRAIT n'est pas nécessaire s'il existe une spécification GARDER



Concréetement, vous devez sélectionner les deux corps concernés et spécifier les faces a
conserver ou a supprimer.

@Cette tache montre comment utiliser la fonctionnalité Relimitation partielle.
—.—
"n.|.-f

Lorsque vous travaillez sur un document CATProduct, il n‘est désormais plus nécessaire
de copier et coller les corps appartenant a des piéces distinctes avant de les associer.
Vous pouvez associer ces corps directement en suivant les étapes décrites dans cette
tache.

@Ouvrez le document UnionTrim1.CATPart.

@1. Sélectionnez le corps de piece a relimiter, soit Corps.2.
[

Cliquez sur licone Relimitation partielle @“

La boite de dialogue de définition d'une relimitation partielle s'affiche. Les faces que
VOUS ne pouvez pas sélectionner sont en rouge fonce.

3. Cliguez dans le champ Faces a retirer et sélectionnez la face interne de Corps.2.
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Relimitation partielle K E3 |

Corps |C|:|r|:|5 de pigce, 2

a relimiter aves @ |PartBody

Faces & retirer : §REEE=

Faces & garder : |Pas de sélection

W Annuler I Apercu I

La face sélectionnée apparait maintenant en rose, ce qui signifie qu'elle sera retirée
au cours de l'opération.

4. Cliquez dans le champ Faces a garder et sélectionnez la face interne du corps de
piece.

Cette face apparait maintenant en bleu, ce qui signifie que I'application va la garder.

5. Cliquez sur OK.

L'application calcule la matiére a retirer. Cette opération (identifiée par Relim.xxx) est
ajoutée a l'arbre des spécifications.



Vous ne pouvez pas réutiliser les commandes Assemblage, Ajout, Relimitation,
Intersection, Retrait et Autorelimitation a des corps déja associés a d'autres corps.

Toutefois, si vous copiez et collez le résultat de ces opérations a un autre
emplacement dans l'arbre, vous pouvez alors utiliser les commandes.

QOO




Conservation et retrait de faces

21+ La commande retrait de volumes permet de transformer un corps en retirant de la

~1~/matiére. Pour retirer de la matiére, vous devez indiquer les faces que vous souhaitez
retirer ou, au contraire, les faces que vous souhaitez conserver. Dans certains cas,
vous devez spécifier a la fois les faces a retirer et les faces a conserver.

L'utilisation de cette commande est un moyen pratique d'éliminer les cavités que vous
avez créées par inadvertance.

Cette tache illustre comment refaconner un corps en retirant les faces dont vous
n‘avez pas besoin. Selon les faces que vous sélectionnez pour le retrait, vous obtenez
deux corps distincts.

Ouvrez le document RemoveLumpl.CATPart.

2.
3.

Sélectionnez le corps a refaconner, c'est-a-dire le corps de piéce.

Cliguez sur I'icbne Autorelimitation Qgﬁ.

La boite de dialogue Retrait de volumes apparait. L'application vous invite a
spécifier les faces que vous souhaitez retirer ainsi que celles que vous voulez
garder.

Autorelimitation

Corps : | PartE ody

Faces & retirer : Fﬁ'as de zélechon

Faces & garder : |Paz de sélection

@ 0k | & appliquer] @ Annuler |

Cliguez dans le champ Faces a retirer et
sélectionnez la face colorée.

La face sélectionnée apparait maintenant en
rose, ce qui signifie qu'elle sera retirée au cours
de l'opération.
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~ spécifications et répétez les étapes 1 et 2.

. face inférieure.

4. Cliquez sur OK.

Le corps obtenu se présente comme suit :

Supprimez maintenant Relim.1 dans l'arbre des

Dans la boite de dialogue qui s'affiche, cliquez
sur le champ Faces a retirer et sélectionnez la

Cette face apparait en rose.

Les faces sélectionnées comme faces a conserver apparaissent en bleu.

. Cliquez sur OK.

Le corps obtenu se présente comme suit :

Vous ne pouvez pas réutiliser les commandes Assemblage, Ajout, Relimitation,
Intersection, Retrait et Autorelimitation a des corps déja associés a d'autres corps.

Toutefois, si vous copiez et collez le résultat de ces opérations a un autre
emplacement dans l'arbre, vous pouvez alors utiliser les commandes.

Cavités

La commande Retrait de volumes vous permet de supprimer des cavités et par
conséquent de controéler la qualité de la piece. Comme l'illustre I'exemple ci-apres,
la piece initiale comporte une cavité résultant de la création d'une coque.



permet de reformer la piece. CATIA a retiré les faces non adjacentes a la face
seélectionnée.
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Outils

Analyse de dépouille : Définissez une direction a l'aide de la boussole, cliquez sur
I'icOne, sélectionnez la piece et entrez la valeur d'angle de dépouille minimum dans
le champ sous le cadre vert.

Analyse de la courbure : Sélectionnez un corps, cliquez sur cette icone et entrez de

nouvelles valeurs dans I'échelle de couleurs.

Analyse du taraudage/filetage : Cliquez sur cette icOne et activez ou désactivez les
options d'affichage.

Mesure des distances et angles minimum : Cliquez sur cette icone, définissez le type

et le mode de mesure de votre choix et sélectionnez une surface, une aréte ou un
sommet.

Mesure des propriétés : Sélectionnez I'élément de votre choix et cliquez sur cette
icone.

Mesure d'inertie: Cliquez sur cette icone et sélectionnez I'élément de votre choix.

Définition d'un repere : Cliquez sur cette icbne, entrez des coordonnées ou
sélectionnez une géométrie pour définir les trois axes.

Création de composants sans historique : Cliquez sur cette icone pour désactiver le
mode Historique.

Application d'un matériau : Sélectionnez I'élément sur lequel le matériau doit étre

appliqué, cliquez sur cette icbne, sélectionnez un matériau et cliquez sur Appliquer
des matériaux.

Publication d'un élément : Sélectionnez la commande Outils -> Publication,
sélectionnez I'élément a publier et renommez-le.

QOO
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Effectuer une analyse de dépouille

La commande Analyse de dépouille vous permet d'analyser I'angle de dépouille sur une surface.

Dans cette tache, vous apprendrez a détecter si la piece que vous avez dépouillée pourra étre
facilement retirée du moule associé. Pour en savoir plus sur les dépouilles, veuillez vous reporter
a la section Dépouille de base.

Ce type d'analyse repose sur des palettes de couleurs qui permettent d'identifier sur I'élément
analysé les zones dans lesquelles I'écart par rapport a la direction de la dépouille, représentée ed
by the par la perpendiculaire a la surface en un point donné, correspond aux valeurs spécifiées :

A Divection de dépoille

Seconde Troizigme
gamme de couleur| gamme de couleur

Premigre Cuatrigme
gamime de couleur gamme de couleur

Ces valeurs sont exprimées dans l'unité spécifiée dans l'onglet Unité accessible via la commande
Outils -> Options -> Parametres ->généraux -> .

Vous pouvez les modifier en cliquant sur la fleche qui leur correspond ou en entrant directement
une autre valeur dans le champ.

La précision des valeurs saisies est de 0.1.

Les valeurs possibles pour les couleurs s'échelonnent de -20 a 20 mais l'analyse est effectuée
entre -90 et 90 degrés.

Assurez-vous que le mode de vue est en mode matériau @ (Affichage -> Style de rendu ->
Personnalisation de mode de vue -> Matériaux).

Ouvrez le document DraftAnalysis1CATPart.

1. Avant d'analyser la dépouille, vous devez
définir une direction a l'aide de la boussole.
Cette direction est supposée étre la direction
d'extraction utilisée pour démouler la piéce.

Faites glisser la boussole vers le plan zx.
L'axe Y indique toujours la direction d'analyse.

Une fois la boussole ancrée dans le plan, vous
pouvez commencer a utiliser la commande
Analyse de dépouille.


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/PrtEnglish/prtug.doc/src/samples/DraftAnalysis1_R04.CATPart

Cliquez sur I'icone Analyse de dépouille %ﬁ

Sélectionnez la piece. Sélectionner une face est suffisant pour prendre en compte la piéce
dans sa globalité. Pour améliorer I'affichage, éloignez le compas du plan en faisant un
"Glisser-Déplacer".

La boite de dialogue Analyse de dépouille s'affiche. L'analyse est ainsi visible sur la piéce. La
piece a trois couleurs : rouge, bleu clair et vert. Chaque couleur est définie dans la boite de
dialogue. Chaque couleur est associée a une fourchette de valeurs d'angle de dépouille,
comme indiqué dans les champs ci-dessous. Les valeurs vont de -20 a 20 degrés.
Cependant, ces couleurs qui sont définies pour des fourchettes minimales et maximales
s'appliquent également a des valeurs inférieures a -20 ou supérieures a 20 degrés.

Analyse de dépouille Eq |

B
T N i T

| -20,0 | | o0 | 5,0 | 20,0

IF‘ar paliers: gaur "’I

— Options

[ ] analyse locale 'S Analyse rapide  Inwversion direction analyse ]

|’Directinn de dépouille

|Dir & :I 2 |Dir ! :I f |Dir : :I 1 | 4 direction verouillée
@k Reatlr |

.

Vous pouvez personnaliser ces couleurs. Par exemple, double-cliquez sur la fleche bleu clair
pour afficher une palette de couleurs que vous utiliserez pour créer votre propre jaune.




e ™

Dans la palette qui apparait, faites glisser la croix a l'intérieur du spectre pour changer
instantanément la couleur de la petite boite qui se trouve sous le spectre. Faites glisser la
croix afin d'obtenir une couleur jaune.

Si besoin est, déplacez la fleche vers le haut ou vers le bas pour faire varier la brillance de la
couleur personnalisée puis cliquez sur OK pour créer votre propre couleur.

La palette de couleurs se ferme puis I'analyse de dépouille s'affiche en jaune plutdt qu'en bleu
clair.

Pour obtenir le meilleur des couleurs, utilisez la fonction Vue + Luminosité selon la procédure
décrite dans CATIA- Infrastructure Guide de |'utilisateur Version 5.

Gardez l'option Par paliers: gauche. Les différents types d'affichage de la gamme de couleurs
sont les suivants :
@ linéaire,
@ par paliers: gauche,
@ par paliers: centre (réservé aux surfaces, voir CATIA FreeStyle Shaper & Optimizer
Guide de l'utilisateur),
@ par paliers: droite (réservé aux surfaces, voir CATIA FreeStyle Shaper & Optimizer
Guide de I'utilisateur),

L'option linéaire est disponible également pour analyser les faces dépouillées. En fonction de
la complexité de la piéce, il arrive qu'elle soit parfois plus efficace.

Entrez 2.0 dans le champ associé a la fleche verte. Vous pouvez manipuler les valeurs
d'angle de dépouille en cliquant sur les fleches également. Cette valeur est la valeur d'angle
de dépouille minimale qui permet I'extraction de la piéce.

La boite de dialogue a maintenant cette allure...

Analyse de dépouille E3 |

-5
T s B I

| -20,0 | | 0,0 | 20 | 20,0

IF‘ar paliers: gaur "’I

— Opkions

[ ] analyse locale "9 Analyse rapide  Inwersion direction analyse ]

|’Directinn de dépouille

|Dir " II 0 |Dir ¥ :I 1] |Dir £ :I 1 || 4 direction verou

illee
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.. et la piéce ressemble a ce qui suit :

A l'aide des valeurs et des couleurs définies et de la direction déterminée au début de cette
tache, vous pouvez analyser les résultats comme suit :

- les zones rouges ne peuvent pas étre démoulées. Elles ont une valeur d'angle de dépouille
comprise entre -90 et O degrés.

- les zones jaunes ne peuvent pas étre démoulées non plus. Elles ont une valeur d'angle de
dépouille comprise entre 0 et 2 degrés.

- les zones vertes peuvent étre démoulées. Elles ont une valeur d'angle de dépouille
comprise entre 2 et 90 degreés.

.+ 9. Cliquez sur Inversion direction analyse pour inverser automatiquement I'analyse :




10. Cochez I'option Analyse locale puis déplacez le pointeur dans la zone jaune.

Les fleches sont affichées sous le pointeur et identifient ainsi la perpendiculaire a la face a
I'emplacement du pointeur (fleche verte). Le déplacement du pointeur dans la surface
entraine la mise a jour dynamique de l'affichage de la perpendiculaire.

La valeur affichée indique l'angle créé entre la direction de la dépouille et la perpendiculaire a
la surface au point courant.

@ De plus, des cercles indiquent le plan tangent a la surface en ce point.

=

"5' 11. Si vous cliquez sur la fleche verte (Perpendiculaire) la perpendiculaire inversée apparait en
i pointillés.

Si vous cliquez sur la fleche rouge, I'emplacement de la fleche permettant les manipulations
" générales en fonction du compas est gelé.



iy Par défaut, I'analyse est verrouillée : elle est effectuée selon une direction spécifiée, I'axe w
q L]
@' de la boussole.

13. Désactivez I'option Direction verrouillée et sélectionnez une direction (une droite ou un plan
dont la perpendiculaire est utilisée), ou utilisez les manipulateurs de la boussole, s'ils sont
disponibles.

14. Une fois que vous avez terminé l'analyse de dépouille, cliquez sur Fermer. Sinon, cliquez sur
Rétablir pour revenir aux valeurs par défaut de la gamme des couleurs.

. @ Si entre-temps vous avez utilisé une autre fonction, vous devez réouvrir la boite de

dialogue Analyse de dépouille en cliquant sur I'icone Analyse de dépouille %‘ puis
sur Rétablir pour supprimer I'analyse de I'élément.

-y @ Notez que les parametres sont enregistrés lorsque vous quittez la commande, et
i k z . z . N oA 7 .
@' réaffichés lorsque vous cliquez a nouveau sur l'icbne Analyse de dépouille.

@ Lorsque l'option Direction verrouillée est désactivée, I'analyse locale

@ Dans certains cas, méme si le style de rendu est correctement défini, il se peut que les
résultats de I'analyse ne soient pas visibles. Vérifiez que la géométrie est bien a jour ou
effectuez une mise a jour des éléments géométriques concernés.

::::&‘j
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Analyse de courbure

21+~ Dans cette tache, vous apprendrez a analyser la courbe de Gauss d'un corps.

— i —

L

Le mode de visualisation doit étre défini sur Rendu réaliste avec texture et contours et I'option
=/ de discrétisation doit étre défini sur la valeur maximale (I'option Précision en 3D -> Fixé doit étre
définie sur 0).

~- 1. Sélectionnez le corps.

]
2.

Cliquez sur l'icbne Analyse de courbure %

La boite de dialogue Analyse de courbure apparait. L'analyse est visible sur I'élément
sélectionné.

Analyse de courbure Ed |

T [N
T 1

| 0,00000 | 0,25000 | 050000 | 0,75000 | 1.00000
m&helle de couleurs : propartionelle auc valeurs Min - Max

— Optiohz

[ ] Analyse globale IGaussien jl B ayan Limite j Cauleur Fayon : < IE,DDUUDD E i 1
— Information

Rayon Min: |.'| e-012 Rayon Mas: |1 e-012

@ 0k | FRetabl |

-

3. Choisissez l'option Limitée, la liste déroulante Rayon limité est activée.

Ceci vous permet d'afficher les zones de la surface dont le rayon de courbure est inférieur ou
supérieur a une valeur donnée.
Les champs Rayon min et Rayon max vous aident a déterminer les valeurs extrémes afin de
définir la valeur du Rayon limité.

e Cette valeur est exprimée dans l'unité définie dans I'onglet Unités accessible via la

'Q-' commande Outils -> Options -> Paramétres ->généraux -> , parametre Longueur.

Dans ce mode, la gamme de couleurs est inactive.



. De méme, choisissez le type d'analyse Zone inflectionpour identifier I'orientation de la

courbure :
@ envert: les zones dans lesquelles les courbures minimum et maximum ont la méme
orientation

@ enbleu:les zones dans lesquelles les courbures minimum et maximum ont une
orientation opposée

. Sélectionnez a nouveau le type Gaussien et choisissez l'option Linéaire dans la boite de

dialogue.

Les options disponibles pour afficher la gamme de couleurs sont Linéaire ou Par paliers:
gauche.

Les valeurs vont de 0 a 1, ce qui correspond aux courbures gaussiennes minimum et
maximum respectivement.

. Modifiez les valeurs de la gamme de couleurs pour mettre en évidence des zones

spécifiques de la surface sélectionnée.
Pour ce faire, faites glisser (en cliquant) les fleches qui délimitent les couleurs ou entrez
directement les valeurs appropriées.

. Passez au type d'analyse Minimum ou Maximum pour afficher la valeur de courbure

minimum ou maximum respectivement.

. Cochez la case Analyse globale pour effectuer I'analyse sur tous les éléments a la fois.

Dans ce cas, sachez que si la courbure peut étre tres différente d'un élément a l'autre,
I'analyse globale uniformisera les couleurs. Il vous suffit de redéfinir les valeurs en utilisant
les pointeurs de la boite de dialogue Analyse de courbure.

Par exemple, pour des valeurs identiques et une surface plane sélectionnée, la courbure, en
tenant compte de la surface plane, est moins prononceée.

. Cliquez sur Fermer pour quitter la fonction d'analyse ou sur Rétablir pour revenir aux valeurs

par défaut de la gamme des couleurs.

@ Double-cliquez sur les fleches de la gamme de couleurs pour afficher le sélecteur de
couleur vous permettant de redéfinir la gamme.

@ Les valeurs de courbure et de rayon sont affichées en mode dynamique en fonction de
la position du pointeur et exprimées dans les unités définies via la commande Outils ->
Options -> Parametres ->géneéraux ->, onglet Unités.

Dans certains cas, méme si le style de rendu est correctement défini, il se peut que les
résultats de l'analyse ne soient pas visibles. Vérifiez que la géométrie est bien a jour ou
effectuez une mise a jour des éléments géométriqgues concernés.

&
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DAnalyse de filetage/taraudage

10N Dans cette tache, vous apprendrez a afficher et filtrer des informations relatives aux
“1#/ taraudages et aux filetages contenus dans un document CATPart.

Ouvrez le document ThreadAnalysis.CATPart.

iilil | 1. Cliquez sur l'icone Analyse des taraudages/filetages =54,

La boite de dialogue Analyse des taraudages/filetages s'affiche, des options
d'affichage sont déja définies par défaut :

@ Visualisation de la géométrie : affiche la représentation des taraudages et des
filetages dans la zone géométrique. La couleur de ces représentations peut
étre personnalisée via la commande Ouitils -> Options -> Général (Affichage)
(seuls l'onglet Visualisation et I'option Eléments sélectionnés).

@ Visualisation des valeurs numériques : affiche trois valeurs définies pour les
taraudages et les filetages de la maniere suivante : diametre x profondeur x
pas

La boite de dialogue contient également le nombre total de taraudages et filetages
contenus dans votre document. L'application a détecté deux taraudages et un filetage,
comme indiqué dans la zone Analyse numérique.

Analyse des taraudages/fileta... [& |

—Visualisation géometrique
4 Misualisation de la géometrie

4 Visualisation des waleurs numériques

—analyse numérique

Mombre de filetages @ 2
Mombre de taraudages : 1

— Status

1] a0 100%

@ appliquer | Fermer |

2.Cliguez sur Appliquer pour afficher les représentations et les valeurs de ces
taraudages et filetages.

Ces représentations et ces valeurs (diamétre x profondeur x pas) apparaissent en
orange et en jaune respectivement :


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/PrtEnglish/prtug.doc/src/samples/ThreadAnalysis_R07.CATPart

Désactiver I'option "Visualisation de la géométrie" vous permet d'afficher les valeurs
numeriques uniquement. De la méme maniere, si vous désactivez |'option
"Visualisation des valeurs numériques", seules les représentations sont affichées.

3. Cliquez sur le bouton Plus pour accéder aux filtres d'affichage.

Analyse des taraudages/filetages kK
Yisialisation géometrique ————— —Filtres
< Yisualisation de la géometrie o Visualisakion des Filetages
 Yisualisation des valeurs numériques | | Visualisation des taraudages
Analyse numeérigue [ ] Diamétre
|;|:|ml:|re de filetages 2 Yaleur
Mombre de karaudages: 1
Status
|I; =0 100%
= =Mains
i Appliquery  Fermer |
.

4. Par défaut, les options "Visualisation des taraudages" et "Visualisation des
filetages" sont sélectionnées. Désactivez"Visualisation des taraudages” pour afficher
uniquement les filetages.



5. Cliquez sur Appliquer pour lancer l'analyse.

Un seul filetage a été détecté :

6. Activez a nouveau l'option "Visualisation des taraudages" pour poursuivre ce
scénario.

7. Cochez I'option "Diametre” et entrez 70 comme valeur de diametre dans le champ
Valeur.

8. Cliquez sur Appliquer.

L'application affiche un seul taraudage avec 70 comme valeur de diamétre.




9. Cliquez sur Fermer lorsque vous avez terminé.

e
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Mesure des distances minimales et des angles
entre des entités géometriques ou des points

La commande Mesure vous permet de mesurer les distances et les angles entre des entités géométriques ou
des points par rapport au repére absolu du document (valeur par défaut) ou par rapport a un autre repére V5.

21w+ Dans cette tache, vous apprendrez a mesurer des distances et des angles entre des entités géométriques
— i — A . . .
%14/ (surfaces, arétes, sommets et produits entiers) ou entre des points.

Insérez tous les fichiers modéles contenus dans le dossier samples. Ce dernier est situé dans le dossier de la
‘= / documentation en ligne sous catcfisamples.

+, Restrictions :
@ Nile mode visualisation, ni les fichiers cgr n'autorisent la sélection de sommets individuels.
& 1. Cliquez sur l'icbne Mesures éb

Dans DMU, vous pouvez aussi sélectionner Analyse-> Mesures dans la barre de menus.

La boite de dialogue Mesure entre et la barre d'outils Outils de mesure s'affichent.

(N e between K|

¥

— Definitian
Meazure type:  |Between j
Feference made:|Any geamety j
Target mode: An geonmety j
d Maindwiz ] Other Asis - | Mo selection
— Results
Selecton 1:
Selection 2;

Minimum diztance: |
Angle: |

Comporents: ] v 7
Reference point: ] v 4
Target paint: # | 7
[ ] keep Measure Custarnize. .. |
Close | [Measur._. F3|

@ Vous pouvez mesurer les distances et les angles entre des entités géométriques ou des points par
rapport au repére absolu du document (valeur par défaut) ou par rapport & un repére V5 local.

L'option Garder la mesure vous permet de conserver les mesures courantes et suivantes en tant
[ que composants. Cette option est particulierement utile si vous désirez conserver les mesures
comme annotations par exemple.

Les mesures gardées en tant que composants sont associatives et peuvent étre utilisées en tant
que parametres.

Remarque : Cette option n'est pas disponible dans l'atelier Drafting.

@ Cliquer deux fois sur une mesure existante dans l'arbre des spécifications permet de la supprimer,
d'en modifier la présentation ou de visualiser des informations dans la boite de dialogue.

@ La barre d'outils Outils de mesure comporte deux icones :

@

& Sortir de la mesure I'i'l : permet de quitter la mesure. Cette icbne est particulierement utile

lorsque la boite de dialogue est masquée.
2. Dans la zone de liste Type mesure, sélectionnez le type de mesure désiré.



. Définition des types de mesure

@ Relatif (type par défaut) : mesure la distance et I'angle entre la référence définie et les éléments
cibles
@ En chaine : définit la cible comme référence de la mesure suivante.
@ En éventalil : fixe la référence sélectionnée afin qu'elle soit toujours a l'origine des mesures.
3. Dans les zones de liste Mode cible et Mode référence, sélectionnez le mode de mesure désiré.
. Définition des modes de mesure référence et cible

@ Toute géométrie (mode par défaut) : permet de mesurer les distances et les angles entre des
entités géomeétriques définies (points, arétes, surfaces, etc).

@ Toute géométrie, infinie : mesure les distances et les angles entre des faces planes plaquées sur
des plans infinis et des segments de droite plaqués sur des droites infinies. Pour toute autre
sélection, le mode de mesure est Toute géométrie.

@ Point sur géométrie : mesure les distances entre des points sélectionnés sur des entités
géomeétriques définies.

@ Point seul : mesure les distances entre les points. La mise en évidence dynamique est limitée aux
points.

@ Ligne seule, Surface seule : permet de mesurer les distances et les angles entre des arétes et des
surfaces respectivement. La mise en évidence dynamique est limitée aux arétes ou aux surfaces.
Elle est donc simplifiée par rapport au mode Toute géométrie.

e @ Axe de sélection : permet de mesurer les distances et les angles entre une entité et une droite
El 3 . . . . . N Nz
Q infinie perpendiculaire a I'écran.

Il vous suffit de cliquer pour créer une droite infinie
perpendiculaire a I'écran.

@ Intersection : permet de mesurer les distances entre des points d'intersection situés entre deux
arétes ou une aréte et une surface. Dans ce cas, deux sélections sont nécessaires pour deéfinir la
référence et la cible.

@ Extrémités : permet de mesurer les distances entre les extrémités ou les milieux d'arétes. Sur les
surfaces courbes, seules les extrémités sont proposées.

@ Centre d'un arc : permet de mesurer les distances entre les centres d'arcs.

@ Coordonnées : permet de mesurer les distances entre les coordonnées indiquées pour des cibles
et/ou des références.

Remarque : Les angles sont mesurés entre les arétes (qui sont des droites), entre une droite et une face
plane ou entre deux faces planes uniqguement.

4. Cliguez sur une surface, une aréte, un sommet ou un produit entier (référence) pour le/la sélectionner.
Remarques :

@ L'apparence du curseur a changé en fonction de la commande de mesure choisie. Un numéro (1
pour la référence et 2 pour la cible) permet également de vous repérer dans la mesure.

s b

@ Lorsque vous placez le curseur sur des surfaces, des faces et des sommets, la mise en évidence
dynamique permet de localiser la référence et la cible.



5. Cliquez sur une autre surface, une autre aréte, un autre sommet ou un autre produit entier (cible) pour
le/la sélectionner.

Une droite représentant le vecteur de distance minimale est tracée entre les éléments sélectionnés dans
la zone géométrique. Les valeurs de distance appropriées s'affichent dans la boite de dialogue.

Measzure Between |

— Definitian

Meazure type:  |Between j

Reference mode:| Edae only j

T arget made: Ann geomety j

O MainAwiz ] Other Asis - J Mo selection
— Results

Selection 1 Edge on REGULATION_COMMAND.1

Selection 2 Surface in BODYT 1

Mirirurn distance:  [46.614mm

Angle: |

Components; ><l-4E.538mm YI-I:I.SEmm Z|-2.I34'I i
Reference paint: ><I1 15.453mm \12.51 i ZI'I 9. 32mm
Target point; ><IEB.E|'I B Y|2.23'I T Z|1 .67 3rmm

[ ] Keep Meazure Cuztomize. .. I
Cloze l

La distance minimale totale, ainsi que les composants du vecteur de distance entre les éléments
sélectionnés et les coordonnées X, y et z des points entre lesquels la distance minimale a été mesurée
sont indiqués dans la boite de dialogue Mesures.
Le nombre de décimales, l'affichage des zéros apres la virgule et les limites de la notation exponentielle
sont contr6lés via l'onglet Unités de la boite de dialogue Options (Outils -> Options, Général ->
Paramétres). Pour en savoir plus, reportez-vous a Infrastructure - Guide de I'utilisateur.

6. Sélectionnez une autre référence et, si vous le désirez, un mode de mesure.

7. Sélectionnez le type de mesure En éventail pour fixer la référence sélectionnée de sorte qu'elle soit
toujours a l'origine des mesures.

8. Sélectionnez la cible.
9. Sélectionnez une autre cible.




10. Si nécessaire, ajustez la présentation de la mesure.

Vous pouvez déplacer les lignes et le texte de la mesure.

vous permet par exemple de mesurer la distance entre les
axes de deux cylindres.

@ Le mode Toute géométrie reconnait I'axe des cylindres et

@ Al'aide de la commande Autre sélection... dans le menu contextuel, vous pouvez accéder au
centre des sphéres.



Personnalisation d'une mesure Meazure Between Customization |
Vous pouvez, a tout moment, personnaliser l'affichage des 1 §fim o pr
résultats a la fois dans la zone géométrique et dans la boite de
dialogue. Pour ce faire, cliquez sur Personnaliser... dans la boite =~ = #ndle

de dialogue Mesures et définissez l'affichage dans la boite de 4 Components
dialogue Personnalisation Mesure Entre. Par défaut, tous les
résultats sont affichés.

L

Feference paint

L

Target point

dk. ] - .ﬁ.ppl_l,l] ﬂEanceI]

@
.

Mesure dans un repére local

Pour cette partie de la tAche, vous aurez besoin d'un repére V5.
11.Cochez la case Autre repére de la boite de dialogue.
12. Sélectionnez un repére V5 dans l'arbre des spécifications ou dans la zone géométrique.
13. Effectuez votre mesure.

||:| Mait Aiz o Other Az | fuis: Spstern. |
— Results

Selection 1 Curve on REGULATIOMN_COMMAMND 1

Selection Z: Surface in LOCK

Minirum distance:  [55.092mm

Angle: |I:I.E|43|:Ieg

Components; ﬂ-S?.EEmm Y]'I 2.94mm Z|-3?.E?3mm
Reference paint: ><I-E.3?3mm \12.51 i ZI'I 36.822mm
T arget point; ><I-44.233mm Yl'l 5.58mm ZI'EIE.EI#EImm
Méme mesure par rapport au repere absolu :

d Maindxis [ Other Asis - JMo selection

— Results

Selection 1: Curve on BEGULATION_COMMAMD 1

Selection 2 Surface in LOCK.1

Minirmurn distance: |55.I:I'E|2mm

Angle: |D.E|43u:|eg

Components: ><I-3F".EEmm Yl'l 2.94mm ZI-H?.E?Hmm
Reference paint: ><I'I 15.453mm YlZ.E'I i ZI'I 9. 32

T arget paint; |77 534mm ]15.55mm Z}-18.554mm

@ Toutes les mesures suivantes sont effectuées par rapport au repére sélectionné. Pour changer de
repere, cliquez sur le champ Autre repere et sélectionnez un autre repere. Pour retourner au
repére absolu, cochez la case Repére global.

@ Ce type de mesure est associatif : si vous déplacez le repére, la mesure s'en trouve modifiée et
peut étre mise a jour.

14. Lorsque vous avez terminé, cliquez sur Fermer.

Mesures associatives pouvant étre utilisees comme 2=applications
I

parametres
==hieasure
Si vous avez sélectionné I'option Garder la mesure dans dans la I A MeasureBetween
boite de dialogue Mesures, vos mesures sont conservées en tant = | h
que composants et l'arbre des spécifications se présente ainsi. B Lengt

i-—;ﬂp MeasureBetwaen 2
Les mesures sont :

@ Dpersistantes Length
Angle



@ associatives :

Si vous modifiez ou déplacez une piece dans un contexte
de structure de produit et que la mesure s'en trouve
modifiée, elle sera identifiée comme étant non mise a jour
dans l'arbre des spécifications. Vous pouvez la mettre a
jour localement.
Valide en mode conception.
@ Peuvent étre utilisés comme parametres :
Un jeu de paramétres (longueur, angle, etc.) est associé a
chaque élément mesure dans l'arbre des spécifications.
Les parametres peuvent ensuite étre utilisés dans des
formules ou pour créer une géométrie.
& Dans l'atelier Drafting, les mesures sont effectuées a la volée. Elles ne sont pas persistantes. Autrement
dit, elles ne sont pas associatives et ne peuvent étre utilisées en tant que parametres.

»
77-“
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Mesure de propriéetes

La commande Mesure vous permet de mesurer les propriétés par rapport au repére
absolu du document (valeur par défaut) ou par rapport a un autre repére V5.

21+ Dans cette tache vous apprendrez a mesurer les propriétés associées a un elément
17/ sélectionné (points, arétes, surfaces ou produits entiers).

Insérez tous les fichiers modéles contenus dans le dossier samples. Ce dernier est situé
‘= / dans le dossier de la documentation en ligne sous catcf\isamples.

«, Restrictions :

l @ Nile mode visualisation, ni les fichiers cgr n‘autorisent la sélection de sommets
individuels.
a1 Passez en mode conception (Edition ->Représentations ->Mode conception).
]

2. Sélectionnez Rendu réaliste avec arétes comme valeur pour Affichage -> Style de
rendu.

Remarque : Si seul le mode Rendu réaliste est sélectionné, vous ne pouvez pas
utiliser cette commande.

3. Cliquez sur l'icbne Mesure d'entités ﬂ :

Dans DMU, vous pouvez aussi sélectionner Analyse -> Mesure d'entités a partir de
la barre de menus.

La boite de dialogue Mesure d'entités et la barre d'outils Outils de mesure
apparaissent.

T
& |

D efinitian
’: Maln.-i'-.:-:ls [] Other Axiz : Mo selection

r Rezults |

[ ] Keep Meazure Cuztomize. .. I
Cloze |

@ Vous pouvez mesurer les propriétés par rapport au repere absolu du
document (valeur par défaut) ou par rapport a un repere V5 local.

@ L'option Garder la mesure vous permet de conserver les mesures courantes

I et suivantes en tant que composants. Cette option est particulierement utile si
vous désirez conserver les mesures comme annotations par exemple.
Les mesures gardées en tant que composants sont associatives et peuvent
étre utilisées en tant que parametres.
Remarque : Cette option n'est pas disponible dans l'atelier Drafting.

@ Cliguer deux fois sur une mesure existante permet de la supprimer, d'en
modifier la présentation ou de visualiser des informations dans la boite de
dialogue.




@ La barre d'outils Outils de mesure m
comporte deux icones : J

@ Dialogues de mesure

permet d'afficher ou de
masquer la boite de
dialogue associée.

@ Sortir de la mesure I'l'l :

permet de quitter la mesure.
Cette icOne est
particulierement utile
lorsque la boite de dialogue
est masquée.

Cliquez sur I'élément désiré pour le sélectionner.

Remarque : L'apparence du curseur a changé en fonction de la commande choisie.

=1

I
La boite de dialogue est mise a jour.

Meazure Item

— Definition
o Main Axis [] Other Axiz : Mo zelection
— FHesults

Selection: Surface in BODYT .1
Surface area: ID.DD3m2

Center af grawity: ><13?'.EID?'mm YI'I 0.982mm Z|'I Z3mm

[ ] keep Measure Customize... I
.

La boite de dialogue contient des informations sur I'élément sélectionné (dans le cas
présent, une surface). Le centre de gravité de la surface est représenté par un point.
Dans le cas de surfaces non planes, le centre de gravité est relié a la surface sur la
distance minimale.

Cliquez sur Personnaliser... dans la boite de dialogue Mesure entre arétes afin
d'afficher les propriétés détectées par le systeme pour les difféerents types d'élément
pouvant étre sélectionnés.




@

Personnalisation d'une mesure

Vous pouvez a tout moment personnaliser l'affichage des résultats, que ce soit dans
la zone géométrigue ou dans la boite de dialogue. Pour ce faire, cliquez sur
Personnaliser... dans la boite de dialogue Mesure entre arétes et définissez
I'affichage dans la boite de dialogue Personnalisation de mesure d'objets.

Measure Item Customization Ed |

— Puoint Edge Surface —————— Volume

4 Description |'& Description  Description 4 Description

4 Paint A Length A Area 4 Yolume
4 fngle ‘4 Center of gravity |9 Area
4 Radius 4 Plane "4 Center of gravity
o Diarneter L] Inertial axes
& Start point
4 End point
 Direction Wechor
o Center point

oy @ Apply I - Eann:ell

Essayez de sélectionner d'autres éléments pour en mesurer les propriétés.

Ajustez la présentation de la mesure si
nécessaire :

Vous pouvez déplacer les lignes et le
texte de la mesure.

Cliguez sur une aréte :



10.

Meazure Item Ed |

— Definition

o Main Axis [] Other Axiz : [Mo selection

— Results

Descrption: Line in BOD% .1

Length: |'I 0B. 8¢ mm

Start point; ><C|'I 20.8mm YI'I 4. 498mm Z|-'I 05.735mm

End pairit; #|75.635mm |14.498mm Z]-8.87Fmm

Direction vectar: X'l-D.#EEE'I 2 YIEI Z|EI.E|EIEEEIE

[ ] Keep Meazure Customize... I
.

Le systeme détecte si I'aréte est une droite, une courbe ou un arc en tenant compte
de la précision du modeéle.

@ Si une droite ou une courbe est détectée, la boite de dialogue indique la
longueur ainsi que les coordonnées X, Y, Z des points de départ et d'arrivée.
@ Siun arc est détecté, la boite de dialogue indique également I'angle, le rayon
ou le diamétre de l'arc et les coordonnées X, Y, Z du point central.
@ Le vecteur de direction des droites est alors disponible.
Tout en maintenant la touche Ctrl enfonceée, cliquez sur d'autres arétes pour les
ajouter a la sélection initiale.

Lorsque vous sélectionnez des arétes, la longueur de chaque aréte s'ajoute a la
longueur totale pour donner la longueur combinée de toutes les arétes de la surface.

Vous pouvez également multi-sélectionner des éléments du méme type, par
exemple un jeu de faces afin de déterminer l'aire entiere.

Cliquez sur une face plane pour obtenir I'équation du plan.

Un plan est reconnu et identifié dans la boite de dialogue. L'équation d'un plan est :
Ax + By + Cz + D=0.



1:{;}:h
11.
12.
13.

Measzure Item

— Drefiritian

o Main Axis [] Other Axiz : [Mo selection

— FHesults

Dezcription: Flane in LOCE.1

Surface area: |'I 6 3e-005m:2

Center af grawity: X'I.'-"#.EEEmm YI'I B 35mm Z|-2I:I.E.'-"Emm

Plarie: A0 El1 Clo Df-16.35

[ ] keep Measure Customize. .. I
———

@ Lacommande Mesure d'entités vous permet d'accéder au rayon d'une sphere
ou d'un cylindre exact.

@ Alaide de la commande Autre sélection... dans le menu contextuel, vous
pouvez acceder a I'axe d'un cylindre et au centre d'une sphére pour mesurer
la distance entre les axes de deux cylindres par exemple.

@ Lacommande Mesure d'entités reconnait dorénavant les sections conigues
de type ellipse. Pescription: Ellipse in Part1.1

Le nombre de décimales (affichage des zéros aprés la virgule pour notation
exponentielle) peut étre défini a partir de I'onglet Unités dans la boite de dialogue
Options (Outils -> Options,Général -> Parametres). Pour en savoir plus,
reportez-vous a Infrastructure - Guide de I'utilisateur.

Mesure des propriétés dans un repeéere local

Pour cette partie de la tache, vous aurez besoin d'un repére V5.

Cochez la case Autre repéere de la boite de dialogue.

Sélectionnez un repére V5 dans l'arbre des spécifications ou dans la zone
géeomeétrique.

Effectuez votre mesure.

Mesure effectuée par rapport au repere  Méme mesure effectuée par rapport au
local : repéere absolu :




@ Toutes les mesures suivantes sont effectuées par rapport au repere
sélectionné. Pour changer de repére, cliquez sur le champ Autre repére et
sélectionnez un autre repere. Pour retourner au repere principal, cochez la
case Repere global.

@ Ce type de mesure est associatif : si vous déplacez le repére, la mesure s'en
trouve modifiée et peut étre mise a jour.

14. Lorsque vous avez terming, cliquez sur Fermer.

. R . o
Mggu/res associatives pouvant étre s—Applications
utilisées comme parametres

rhﬂieasure
Si vous avez selectlopne l'option Garder i_;}l bMeasureSurace]
la mesure dans la boite de dialogue =
Mesure d'entités, vos mesures sont _ Area
conservées en tant que composants et —(=P GCix
I'arbre des spécifications se présente =
ainsi. —&P Gy

— G5z

Les mesures sont :
;—ﬂ beasureEdge?

@ persistantes

@ associatives : — Length
Si vous modifiez ou déplacez une _ Angle
piéce dans un contexte de — _
structure de produit et que la —(5P Radius
mesure s'en trouve modifiée, elle i_:}l hMeasureFoint3
sera identifiee comme étant non =
mise a jour dans l'arbre des _ Gix
spécifications. Vous pouvez la — Gy
mettre a jour localement. | =
Valide en mode conception. Gz

@ Peuvent étre utilisés comme i—ﬂ heasureEdged
parametres : |_ Length

Un jeu de paramétres (aire, centre
de gravité, longueur, angle, etc.)
est associé a chaque élément
mesure dans l'arbre des
spécifications. Les parametres
peuvent ensuite étre utilisés dans
des formules ou pour créer une
géomeétrie.

& Dans l'atelier Drafting, les mesures sont effectuées a la volée. Elles ne sont pas
persistantes. Autrement dit, elles ne sont pas associatives et ne peuvent étre
utilisées en tant que parametres.

»

X


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/CATEnglish/catcf.doc/src/catcfmeasureassociative.htm
file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/CATEnglish/catcf.doc/src/catcfmeasureassociative.htm#hj-measuresasparameters
file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/CATEnglish/catcf.doc/src/catcfmeasureassociative.htm#hj-measuresasparameters

FILN

— —

e L

-

Mesures d'inertie

Dans cette tache, vous apprendrez a mesurer les propriétés d'inertie d'un objet.

Vous pouvez mesurer les propriétés d'inertie des surfaces et des volumes, et extraire la densité
ou la densité de surface si I'évaluation est faite a partir de documents de type modéle V4. Vous
pouvez également extraire des inertia équivalents définis dans des formules CATIA

Knowledgeware.

L'aire, la densité, la masse et le volume (des volumes uniquement) de I'objet sont également
calculés.

Les mesures sont persistantes : I'option Garder la mesure dans la boite de dialogue Mesures

d'inertie vous permet de conserver en tant que composant la mesure active dans l'arbre des
spécifications.

Remarque : Cette option n'est pas disponible dans l'atelier Drafting.

Pour des exemples montrant des propriétés d'inertie mesurées sur des surfaces.

Insérez tous les fichiers Valve.cgr dans le dossier des échantillons. Il se trouve dans le dossier de
la documentation en ligne sous catcf\samples.

1. Cliquez sur I'icone Mesures d'inertie ﬁ :

Dans DMU, vous pouvez aussi sélectionner Analyse-> Mesures d'inertie dans la barre de
menus.

L'q b0|_te o!e cﬂalogue Mesures [riE—rmmm——

d'inertie s'affiche.

Cloze I

Remarque : Lorsque vous déplacez le curseur sur la géométrie ou sur l'arbre des
spécifications, son apparence change en fonction de la commande de mesure choisie.

=1
I
2. Cliquez sur I'élément désiré pour le sélectionner dans l'arbre des spécifications, par exemple
Valve.
Dans la zone géométrique, vous pouvez a présent sélectionner des faces et des arétes
individuellement dans des fichiers cgr et en mode visualisation.

La boite de dialogue
s‘agrandit pour afficher les
résultats de I'élément
sélectionné.

La mesure s'effectue sur la
sélection, sur la géométrie ou
sur I'assemblage. Pour
mesurer l'inertie des
sous-produits individuels
formant un assemblage et
visualiser les résultats dans la
fenétre, vous devez
sélectionner le sous-produit
désiré.

Dans le cas présent, I'élément
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sélectionné n'a aucun
sous-produit.

Outre le centre de gravité G,
les principaux moments
d'inertie M et la matrice d'inertie

calculée par rapport au centre
de gravité, la boite de dialogue
spécifie l'aire, le volume (des
volumes uniquement), la
densité et la masse de
I'élément sélectionné.

Vous pouvez également
calculer et afficher les axes
principaux A. Pour ce faire,

activez d'abord I'option
correspondante dans la boite
de dialogue Personnalisation

de mesure d'objets.

Meazure Inertia EHEI

— Diezcription
Yalume

VaLVE.

— Characternistics
|I:I.EI‘IBm2
Yalurmne |1.E?Ee-[l[l5m3
D erzity |1EIEIEIkg_m3
|I:I.EI‘I?kg

Area

D efault walue

Mazs

— Center of Gravity [G]

Gx [103.96mm Gy [1.1432-005mm

Gz |87 432mm

— Principal Momentz / [

M1 [1495.083amm2Z M2 [17064.128qmmz

k3 [17436 543gmme

— |nertia Matriz £ G

Iu:u:-:G|1 2304, 375gmmmm: Iu:u_I.JG|1 F436.549gmm: ID:GlEEEd.EBEgmmE

I:-:_I.JGl-D.DEgmmE I:-:zGlEEEE.El?'I gmmz IyzGl-D.DdEgmmE

[ Keep Measure E zport | Customize. . |
Cloge

.
La densité est celle de la matiere appliquée a la piéce, le cas échéant.

Si aucune densité n'est calculée, la valeur par défaut s'affiche. Si vous le désirez,

vous pouvez modifier cette valeur. Dans ce cas, toutes les autres valeurs d'inertie
sont recalculées. La valeur par défaut est 1000 kg/m3 pour les volumes et 10 kg/m2

o
pour les surfaces.
L
Remarques :
-

appliguées, vous devez étre en mode conception.

L

Si les sous-produits ont des densités différentes, I'expression Non uniforme s'affiche.

Pour accéder a la densité des pieces auxquelles des matieres ont été

La densité est la mesure de la masse d'un élément par unité de volume

exprimée en kg/m3. La densité de surface est la mesure de la masse d'un
élément par unité de surface exprimée en kg/m2.

Les axes d'inertie sont mis en
évidence dans la zone
géomeétrique. Une boite
d'encombrement paralléle aux
axes et englobant I'élément
sélectionné s'affiche
également.

Utilisation de couleurs pour les
axes :
@ Rouge: axe
correspondant au
premier moment (M1)

@ Vert: axe correspondant
au deuxieme moment
(M2)

@ Bleu: axe

correspondant au
troisieme moment (M3)

b
o
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Cliguez sur Personnaliser... pour personnaliser I'affichage de la boite de dialogue Mesures
d'inertie et définissez les éléments a exporter dans le fichier texte.

Personnalisation d'une Measzure Inertia Cuztomization |

mesure

— Inertia
ngs_ pouvez a tout mom,ent - D
définir ce qui sera calculé et o
affiché dans la zone Equivalent
géométrique et dans la boite de  |= Area
dialogue. Pour ce faire, cliquez ~ )
sur Personnaliser... dans la
boite de dialogue Mesures
d'inertie. o Mass

d Denzity £ Surface Density

Remarque : Les propriétés sl Center of gravity [B)

d'inertie sélectionnées ici sont 4 Principal moments £ &
également exportées dans un [ Principal awes

fichier texte. o Inertia matrix ¢ G

Cliquez sur les options [ Inertia matrix / 0
Z]Pfﬁ:rf?eprnjees pour calculer et [ Inertia matriz ¢ P
@ les Inertia équivalents L] Inertia matrix / axis system
@ les axes principaux [ Moment / axis

@ |a matrice d'inertie en 3 ox — J - |j
fonction de l'origine O r PR ance

@ |a matrice d'inertie en
fonction d'un point P
@ la matrice d'inertie en
fonction d'un repére
@ le moment d'inertie par
rapport a un repére
Cliquez sur OK dans la boite de dialogue Personnalisation de mesure d'objets, une fois
I'opération terminée.
Cliquez sur Fermer dans la boite de dialogue Mesures d'inertie.

Le nombre de décimales, 'affichage des zéros aprés la virgule et les limites de la notation
exponentielle sont contrdlés via I'onglet Unités de la boite de dialogue Options (Outils ->
Options, Général -> Parametres).

Insérez les fichiers Bodyl.cgr et Body2.cgr a partir du dossier des échantillons.

Sélectionnez le produit racine et cliquez sur l'icdne Mesures d'inertie.
Cliquez sur Exporter pour enregistrer les résultats dans un fichier texte (*.txt).

Seuls les résultats affichés dans la boite de dialogue Mesures d'inertie sont exportés. Les
résultats exportés sont donnés en unités courantes.

Indiguez I'emplacement et le nom du fichier dans la boite de dialogue Exporter résultats qui
s'affiche.

Remarque : Si I'élément sélectionné comprend des sous-produits, les résultats individuels
de tous les sous-produits sont également exportés et enregistrés dans un fichier texte. Vous
trouverez ci-dessous un exemple.
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10.

Remarque : Lors de I'importation du fichier texte dans une feuille de calcul Excel, n'oubliez
pas d'identifier le délimiteur (]) utilisé dans la boite de dialogue de I'Assistant d'importation

de texte.

Lorsque vous avez terming, cliquez sur Fermer.

Vous pouvez écrire un script de macro pour automatiser votre tache. Reportez-vous a
Space Analysis dans la page d'accueil de la documentation Automation.

Mesures associatives pouvant étre utilisées comme parametres

Si vous avez sélectionné
I'option Garder la mesure dans
dans la boite de dialogue
Mesures, vos mesures sont
conservees en tant que
composants et l'arbre des
spécifications se présente ainsi.

Les mesures sont :

@ persistantes

@ associatives :
Si vous modifiez ou
déplacez une piece dans
un contexte de structure
de produit et que la
mesure s'en trouve
modifiée, elle sera
identifiée comme étant
non mise a jour dans

I'arbre des spécifications.

Vous pouvez la mettre a
jour localement.

Valides en mode
conception et pour les
mesures sur les produits
sélectionnés dans l'arbre

I o
Pﬂﬁphcatmns

==Measure
rﬁ Inertial/olume]

-[ﬁ firea
-[ﬁ Yolume
-[ﬁ Mass
-[ﬁ EH
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des spécifications en

mode visualisation.
@ Peuvent étre utilisés

comme parametres :

Un jeu de parametres
(aire, volume, masse,
centre de gravite, etc.)
est associé a chaque
élément mesure dans
I'arbre des spécifications.
Les parametres peuvent
ensuite étre utilisés dans
des formules ou pour
créer une géométrie.

& Dans l'atelier Drafting, les mesures sont effectuées a la volée. Elles ne sont pas
persistantes. Autrement dit, elles ne sont pas associatives et ne peuvent étre utilisées en
tant que parametres.

X
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Repere

1.+ Dans cette tache, vous apprendrez a définir localement un repere atrois axes. |1 existe deux maniéres de le définir :
~17. soit en sdlectionnant une géométrie, soit en entrant des coordonnées.

Ouvrez |e document AxisSystem.CAT Part.

o 1
il Sélectionnez la commande Insertion -> Repere ou cliquez sur |'icone Repere -/L’ .

La boite de dialogue Définition du repere saffiche.

Axiz Syztem Defimtion ElEd |

Origin: fNo selechon

# Bz Mo selection L] Reverse
' Az [Mo selection L] Reverse
Z Bz |Mo selection L] Reverse

d Current  Right-handed More. . I

@ ok | @& cancel|

2. Un repére est composé d'un point d'origine et de trois axes orthogonaux. Par exemple, vous pouvez
sélectionner d'abord le sommet pour positionner |'origine du repére que vous voulez créer. L'application
calcule ensuite les coordonnées restantes. L es deux axes calculés sont alors paralleles a ceux du repere courant.
L e repere se présente de la maniére suivante :

o,

=
- =

3. Si par exemple I'axe x ne vous convient pas, cliquez sur le champ correspondant et sélectionnez |'aréte comme
indiqueé pour définir une nouvelle direction pour |'axe x.

L'axe x devient colinéaire a |'aréte.


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/CATEnglish/catcf.doc/src/samples/AxisSystem_R06.CATPart

4, Cochez I'option Inverser pour inverser ladirection de I'axe x. Cliquer sur |'axe a également pour effet
d'inverser sadirection.

Notez qu'il existe deux types de repéres : direct et indirect. La boite de dialogue indique le type a coté de
I'option Courant.

5. L'application vous permet également de définir des axes al'aide de coordonnées. Cliquez avec le bouton droit
delasouris sur lechamp Axe Y et sélectionnez la commande contextuelle Coordonnées. La boite de dialogue

AxeY saffiche.

Y Axis =]
1= H
v-p =
z=|l

@ 0K
.

6. Gardez X=0, Y=0 et entrez Z= -1 pour les coordonnées de l'axe Y.

L e repere est modifié en consequence. L'application a calculé les coordonnées de |'axe X.

Vous pouvez modifier les coordonnées en définissant des formules. Pour en savoir plus, reportez-vous au
Q manuel CATIA Knowledge Advisor - Guide de I'utilisateur.

L e cas échéant, vous pouvez également définir de nouveaux points, droites ou plans viales commandes
contextuelles disponibles dans chague champ de |a boite de dialogue Définition du repere.

« Créer lepoint : pour en savoir plus, reportez-vous a la section Points
« Créer ladroite: pour en savoir plus, reportez-vous ala section Droites
« Créer leplan: pour en savoir plus, reportez-vous ala section Plans



7. Cliquez sur OK pour confirmer |'opération et fermer la boite de dial ogue.

8. Cliquez sur Plus pour ouvrir la boite de dialogue Définition du repeére.

Les premiéres lignes contiennent |es coordonnées du point d'origine. Les coordonnées de |'axe X apparaissent a
ladeuxieme ligne. Les coordonnées de |'axe Y apparaissent alatroisieme ligne. Les coordonnées de |'axe Z
apparaissent ala quatrieme ligne.

Axig Syztem Definition [ 7] |
Origin: [Pad 1 ertex.1 , = |-266.855mm v = [246.233mm Z = [amm
# Awis: [No Selection Reverse
%= |0 = v = | =t - _ [0 ]
' Az | Coordinates [ ] Reverse I I I
Z Awis: [Mo Selection L] Reverse A ID E s ID E Z= I'-I E

4 Current  Right-handed Less I A= I-I Y= I':' Z= I':'

w 0K J iEanceIJ

Pendant que vous définissez |e repére, I'application détecte si |es axes sont orthogonaux ou non. Les
incohérences éventuelles sont rel evées dans la boite de dialogue Diagnostic de lamise ajour.

9. Désactivez I'option Courant si vous ne voulez pas définir I'axe comme axe de référence. Le repére absolu situé
en bas a droite du document devient alors le repére courant.

0. Cliquez sur OK.

Lerepere est créé. L'arbre des spécifications refléte cette création. Lorsqu'il est défini comme étant le repére
courant, il est mis en surbrillance comme indiqué ci-dessous.

|
Aais Systems
T_ |— Axis System.]

Le mode d'affichage des axes différe selon que le repére est direct ou indirect et courant ou non.

REPERE TROISAXES COURANT M ODE D'AFFICHAGE DU REPERE
direct oui plein
direct non tireté
indirect oui pointillé
indirect non mixte

11.  Cliquez avec le bouton droit de la souris sur Axis System.1 et sélectionnez |la commande contextuelle Rendre
courant. Le repére Axis System.1 est désormais le repére courant. V ous pouvez sélectionner par exemplele
plan xy pour définir un plan d'esquisse.



s
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Edition d'un repere

Vous pouvez éditer votre repere en double-cliquant dessus et en saisissant de nouvelles valeurs dans la boite de
dialogue qui saffiche. Vous pouvez également utiliser la boussole pour éditer |e repere. Pour en savoir plus sur
la boussole, reportez-vous au manuel CATIA Infrastructure - Guide de I'utilisateur version 5.

Notez également que |'édition des éléments géométriques sélectionnés pour définir les axes ou le point
d'origine modifie la définition du repére en conséquence.
Un clic droit sur Axis System.X object dans |'arbre des spécifications vous permet d'accéder aux commandes
contextuelles suivantes :

o Définition...: redéfinit le repere

« Isoler : définit le repere indépendamment de la géométrie

« Rendre courant/Rendre non courant : détermine si le repere est le repére de référence ou non.
Création d'un reperelorsdelacréation d'un document CATPart

Une nouvelle option vous permet de créer un repére lorsgue vous créez un document CATPart. Pour savoir
comment y accéder, reportez-vous ala section Personnalisation d'un document CATPart.



Création d'éléements sans historique

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer des géométries lorsgue |le mode Historique est
%17 désactiveé.
Dans ce cas, lorsgue vous créez un élément, aucun lien ne subsiste avec les autres entités
utilisées pour le créer.
& 1. Cliguez sur I'icbne Création d'é éments sans historique @c. pour désactiver le mode

historique.
Pour réactiver ce mode, cliquez de nouveau sur |'icone.

Si vous cliquez deux fois sur cette icone, le mode Eléments sans historique devient
permanent. Il suffit de cliquer a nouveau sur I'icéne pour le désactiver.

Un clic sur I'icbne active le mode Eléments sans historique pour la commande
courante ou la suivante.

-, Le mode Historique (actif ou inactif) demeure sélectionné d'une session al'autre. || Sagit en fait
I /dun paramétre,

el



Application d'un matériau

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a appliquer un matériau predéfini et a repositionner
%1~/ de maniére interactive le matériau plaqué.

Un matériau peut étre appliqué a

@ un corps principal, une surface, un corps ou un corps surfacique (dans un
document .CATPart).

Remarque : Vous pouvez appliquer différents matériaux a différentes
instances d'un méme document CATPart.

@ un produit (dans un document .CATProduct) ;
@ des instances de document .model, .cgr, .CATPart (dans un document
.CATProduct).

& Dans un document CATProduct, vous ne devez pas

appliguer différents matériaux a différentes
instances d'une méme piece, car un matériau
appartient aux caractéristiques physiques
spécifiques d'une piece. Vous pouvez alors obtenir
des incohérences.

Ouvrez le document ApplyMaterial. CATProduct.

Sélectionnez la commande Affichage -> Style de rendu->Afficher la vue personnalisée
pour vérifier que les options "Rendu réaliste” et "Rendu réaliste avec texture" sont
activées. La boite de dialogue Modes de vue personnalisés ne s'affiche pas si elle a
déja été activée durant la session.
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i 1. Sélectionnez I'élément sur lequel le matériau doit étre appliqué.

Remarque : Vous pouvez également appliquer un matériau a plusieurs

1"{:?- éléments simgltanéme_nt. Pour ce faire, il vous suffit de sélectionne_r les
i eléments désirés (a I'aide du pointeur ou des trappes) avant d'appliquer le
matériau.
J'}_

2. Cliquez sur l'icone Appliquer des matériaux =¥ .

La boite de dialogue Bibliotheque s'ouvre. Elle comprend plusieurs pages
d'échantillons de matériaux. L'onglet de chaque page indique le nom de la
famille a laquelle appartient le matériau :

Library [ReadOnly) 10O

: Construction | Fabricz | ketal | Other | Stone I W' ood |

......................................

Concrete (Glossy Floor Grate He:

Marble FPaving Mo Skid F (2

F.oad Foughcast Tarmac

-
1] | b

(] Link to file

ll ks ' Aol bl sk =l l Clara l
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3. Sélectionnez un matériau dans une famille en cliguant dessus.

Vous pouvez également double-cliquer sur un matériau pour afficher ses
propriétés et les analyser.

4. Cochez la case Lier au fichier si vous voulez plaquer le matériau sélectionné en
tant qu'objet lié et I'actualiser automatiqguement lorsque des modifications sont
apportées au matériau d'origine dans la bibliotheque.

Deux icbnes différentes (lI'une avec une fleche blanche, n I'autre sans

u) identifient respectivement les matériaux liés et non liés dans l'arbre
des spécifications.

Remarque : Vous pouvez modifier des matériaux liés. Ceci a pour effet de
modifier également le matériau d'origine dans la bibliotheque. Si vous
voulez sauvegarder les modifications apportées au matériau d'origine,
utilisez la commande Fichier ->Enregistrer tout.

Sélectionnez la commande Edition->Liaisons...
pour identifier la bibliotheque contenant le
materiau d'origine. Vous pouvez ensuite ouvrir
cette bibliotheque dans I'Atelier de catalogues de
matériaux si vous le souhaitez.

Vous pouvez également utilisez la commande Collage spécial... pour
coller un matériau en tant qu'objet lié. Vous pouvez copier des matériaux
liés ou non liés. Il est possible, par exemple, de coller un matériau lié sur
un élément différent du méme document ou sur un élément d'un autre
document. Pour plus de détails, reportez-vous a la section Copie et
collage a l'aide de la commande Collage spécial... de ce manuel.

5. Cliquez sur Appliquer des matériaux pour
plaquer le matériau sur I'élément.

Le matériau sélectionné est appliqué a

I'élément et l'arbre des spécifications est / plane
actualisé. Dans notre exemple, le z plane
matériau n'est pas plaqué en tant N
qu'objet lié. ElemnE

Un symbole jaune peut étre affiché pour ﬁI- EartBody
indiquer le mode d'héritage du matériau. B Open_badhy.1
Pour en savoir plus, reportez-vous a la S
section Définition d'une priorité entre Mo Skid

une piece et un produit dans ce manuel.



Les spécifications de matériaux sont gérées au niveau de l'arbre des
spécifications : tous les matériaux plagués sont identifiés. Pour modifier
des matériaux (pour plus d'informations, voir Modification de matériaux), il
suffit de cliquer avec le bouton droit de la souris sur le matériau et de
sélectionner Propriétés dans le menu contextuel ou de double-cliquer sur
le matériau. Vous pouvez également lancer des recherches pour localiser
un matériau donné dans un assemblage important (pour en savoir plus,
voir la section Recherche de matériaux de ce manuel) ou bien utiliser les
fonctions copier & coller ou glisser & déposer.

A moins que vous ne sélectionniez, dans l'arbre
des spécifications, I'emplacement désire pour
plaquer le matériau, le fait de faire glisser et
déposer un matériau I'applique sur le niveau
hiérarchique le plus bas (par exemple, si vous
effectuez un glisser-déposer sur une piece, le
matériau sera appliqué sur le corps et non sur la
piece elle-méme).

Toutefois, notez qu'un matériau appliqué sur un
corps n'a pas d'impact sur le calcul des
propriétés physiques de la piece (masse,
densité, etc.), puisque ce sont les propriétés
physiques de la piéce uniquement, et non celles
du corps, qui seront prises en compte.

6. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue Bibliothéque.

L'objet a I'aspect suivant :

Remarqgue : L'application de matériaux a des éléments a une incidence
sur les propriétés physique et mécanique de ces éléments, par exemple
sur leur densité.



7. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le matériau que vous venez de

10.

plaquer dans l'arbre des spécifications et choisissez I'option Propriétés.

La boite de dialogue Propriétés s'affiche :

Properties | 7 |
Current selection : IND Skid |~
Fendering | |rhentance I Feature Properties | Analysiz I Drrafting |
Material size: IED iy E

_ (T = _Iﬂ
£3]0 Diffuse | . = _:‘:‘
1 7speciar | [ (R~ i &
;@:Hnughness f = =
%Transparency I e (= IS
%Henacmn[x] I =
x| Feflectiviy | S =
[*) These parameters are used for software rendering anly

More... I

w O @ apply | Close |

.

Choisissez I'onglet Rendu pour modifier les propriétés de rendu appliquées a
I'élément.

Au besoin, modifiez la taille du matériau pour adapter son échelle a celle de
I'élément.

Cliquez sur OK dans la boite de dialogue Propriétés lorsque vous étes satisfait
du placage du matériau sur I'élément.



Remarque : Des licences sont requises pour |'utilisation des onglets
Analyse et Dessin.

11. Utilisez le manipulateur pour positionner le matériau de maniere interactive :

@ Glissez-déposez le manipulateur sur la piéce : le manipulateur
s'aligne sur la piece.
@ Sélectionnez le matériau dans l'arbre des spécifications :

Le support de placage apparait (dans ce cas, un cylindre).
Le cas echeéant, effectuez un zoom avant et arriere pour
visualiser le support de placage qui reflete la taille du matériau.

@ Effectuez un panoramique et faites pivoter le matériau jusqu'a ce
gue vous soyez satisfait du résultat. Vous pouvez effectuer :

& un panoramique le long d'un axe quelconque (x, y ou z) du
manipulateur (faites glisser lI'un de ses axes) ;

& une rotation dans un plan (tracez un arc sur le
manipulateur) ;

& un panoramique dans un plan (tracez un plan sur le
manipulateur) ;

& une rotation libre autour d'un point du manipulateur (faites
glisser la poignée de rotation libre au sommet de la
boussole).

Le positionnement du matériau a l'aide du
manipulateur n'est disponible que pour les
solutions P2 dans un document .CATPart.

Pour plus d'informations sur la manipulation
d'objets a l'aide du manipulateur 3D,
reportez-vous au manuel Infrastructure - Guide
de l'utilisateur.



2 Publication d'éléments

21w, Dans cette tache, vous apprendrez a publier des éléments. Vous publierez un plan, puis une esquisse.
—...—
Y

Ouvrez le document Publish_RO7.CATPart ou, si vous travaillez dans Assembly Design, ouvrez par exemple
‘7= ./ le document AssemblyTools01.CATProduct et vérifiez que le composant contenant I'élément que vous
souhaitez publier est actif.

~-~ 1. Sélectionnez Outils -> Publication.

La commande Publication vous permet de :
@ publier un élément géométrique ;
@ éditer le nom par défaut donné a I'élément publié ;
@ remplacer I'élément géométriqgue associé au nom ;
@ supprimer un élément publié.

La boite de dialogue Publication s'affiche.

Publication K E3

M ame | Statusl Element | Hemaowve J

Options... I

|E doe iz walid bo publizh

o Publizh a face, edge, axiz, vertex or extremity

@ Ok J ﬂEanceIJ

2. Sélectionnez I'élément a publier. Par exemple, sélectionnez Plan.1.
Vous pouvez publier les é éments suivants :

@ points, droites, plans, esquisses ;
@ corps (si vous sélectionnez un composant, le corps auquel il appartient est également sélectionné).

Lorsqu'elle est activée, I'option "Publier une face, aréte, axe, sommet ou extrémité" vous permet de sélectionner
directement des faces, des arétes, des sommets, des axes ou des extrémités.

La boite de dialogue affiche a présent le nom et le statut de I'élément sélectionné, de méme que "Plan.1",
qui est le nom donné a I'élément publié.
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3. Cliquez sur "Plan.1" dans la boite de
dialogue. Le plan est mis en évidence
dans la géométrie.

4. Renommez-le "Nouveau plan”.

Le plan est publié sous le nom de "Nouveau plan”. Notez toutefois que I'élément géométrique
Open_body.1/Planel n'a pas été renomme.

Mame Statusl Element
Mew pane Ok Open_body. ¢ Plane

%

5. Avant de publier un autre élément, cliquez Ooti
) ] : ptions Kl E3
sur Options pour accéder aux options de
changement de nom. Rename the element: @ 1 ayer
Lorsque vous utilisez la commande () dlways

Publication, vous pouvez en effet décider
de renommer ou non les éléments que
vous étes en train de publier. Avant de les
renommer, vous pouvez définir l'un des
trois modes de travail suivants :

@ Jamais : I'application ne vous
autorisera pas a renommer
I'élément publié. Il s'agit de I'option
par défaut.

@ Toujours : I'application vous
permettra toujours de renommer
I'élément publié.

@ Demander : I'application vous
demandera ce que vous décidez de
faire, a savoir renommer ou non
I'élément publié.

(21 Ask

@ Cancel I

Vous pouvez renommer tous les éléments,
sauf les axes, les arétes et les faces.

6. Cochez la case "Demander" et cliquez sur OK pour sortir.

7.Avant de sélectionner I'élément a publier, désélectionnez "Nouveau plan” si ce n'est pas déja fait.

8. Sélectionnez "Esquisse.1" comme nouvel élément a publier.

9. Renommez-le "Nouvelle esquisse”. Un message s'affiche, vous demandant si vous souhaitez renommer
le nouvel élément publié "Esquisse.1" par "Nouvelle esquisse”.



10. Cliquez sur OUI pour confirmer. Le nom de I'élément publié est "Nouvelle esquisse” et I'élément

géométrique est également renommeé.

11.Cliquez sur "Open_body.1/Plane.1" pour le remplacer par un autre élément géométrique.

12.

13.

14.

Sélectionnez "Plan.2" comme élément de
remplacement.

Un message s'affiche, vous demandant de
confirmer la modification.

Cliquez sur OUI pour confirmer.

Plan.2 a été publié alors que Plan.1 ne

l'est plus. Publication
La boite de dialogue affiche a présent les Status | Element
informations suivantes : e 1] 4 Open_body.1 / Plane.?

Mew zketch k. FartBody / Mew sketch h

Cliquez sur OK lorsque le résultat vous convient.

L'entité "Publication" a été ajoutée a l'arbre des spécifications. Les deux éléments publiés s'affichent en
dessous de "Publication" :

Puhlication

Mew plane

Mew sketch

::::é-.l



Manipulation de pieces dans un
environnement multi-documents

PN
|~/ Dans cette tache, vous apprendrez a copier un corps principal d'un document

CATPart a un autre, puis a modifier le corps principal d'origine. Le présent scenario
montre comment I'application harmonise ensuite ce type de modifications. Grace aux
liens définis entre documents, vous pouvez travailler en ingénierie concurrente.

Ouvrez le document MultiDocument1l.CATPart.

Le scénario suppose qu'il existe deux documents CATPart. Part2. CATPart est le
document cible, Partl.CATPart contient le corps principal qui sera copié puis
modifié dans Part2.

Le corps principal a copier se présente ainsi :

1. Sélectionnez Corps principal.
2. Selectionnez la commande Edition -> Copier pour copier le corps principal.

Ouvrez un nouveau document CATPart nommeé "Part2.CATPart" et placez le
curseur n'importe ou dans l'arbre des spécifications.

4. Sélectionnez la commande Edition -> Collage spécial... .

La boite de dialogue Collage spécial s'affiche. Deux options de collage sont

disponibles :
@ As specified in Part document: I'objet est collé avec les spécifications de
conception

@ As Result With Link: I'objet est copié sans les spécifications de conception
qui lui sont associees
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Collage spécial

..............

o Coller: Az gpecifiied in Part document

""""""" _ AzHezulfafithLink
() Caller aves lien

@ 0Ok l 4.-'—‘-.nnulerl

Dans ce scénario, sélectionnez l'option As Result With Link et cliquez sur OK .

Le corps principal est copié dans le document Part2.CATPart. Notez que l'arbre
des spécifications l'affiche sous le nom de "Solid.1".

Ce solide est représenté par un cube.

—i” Flanyz
— <7 Flan zx

— Corps principal

-’—Eé'} Fart1_kechanicalTool 1

Si vous le souhaitez, vous pouvez créer un congeé sur quatre arétes. Vous pouvez
effectuer toutes les modifications nécessaires.



7. Replacez-vous dans le document Partl.CATPart.

8. Utilisez 'option Supprimer pour retirer de la matiére du corps principal.

Y

Dans le document Part2.CATPart, le symbole graphique en forme de cube utilisé
pour Solid.1 dans l'arborescence contient désormais un point rouge. Cela signifie
que des transformations ont été apportées au corps principal d'origine.

Observez également que le symbole de mise a jour s'affiche en regard du
document Part2.

— 7 Plan
&3 Corps principal

=—3 Part1_Corps principal
2 soiide 1

& Congé aréte |




10. vous devez maintenant mettre a jour I'objet copié. Cliquez sur Solid.1 dans l'arbre
des spécifications.

11. Sélectionnez l'option Mise a jour pour mettre a jour I'ensemble du corps.

La commande objet Solid.1 -> Mise a jour du lien vous permet de mettre a jour le
lien entre le corps principal d'origine et le nouveau corps.

Le solide est mis a jour pour refléter la modification effectuée : de la matiere a été
supprimée.

L'arbre des spécifications indique que le corps principal a intégré les modifications
apportées au corps principal d'origine.

— .7 Plan =«

&3 Corps principal

I'— Fart1 _Corps principal

] =olige.1

::F:Lle‘

QOO




Copie optimisée

Créer des copies optimisées: Sélectionnez la commande Insertion ->Qutils de

réplication-> Création d'une copie optimisée, sélectionnez les éléments formant la
copie optimisée dans l'arbre des spécifications, nommez cette copie ainsi que ses
éléments de référence puis choisissez une icbne pour l'identifier.

Instancier des copies optimisées: Sélectionnez la commande Insertion -> Outils de
réplication -> Instanciation d'une copie optimisée..., sélectionnez le document ou le
catalogue contenant la copie optimisée, complétez les Entrées de la boite de
dialogue en sélectionnant les éléments appropriés dans la zone géométrique.
Sauvegarder des copies optimisées dans un catalogue: Sélectionnez la copie
optimisée dans l'arbre des spécifications, sélectionnez la commande Insertion ->
Outils de réplication -> Sauvegarde en catalgue d'une copie optimiseée... , saisissez
le nom du catalogue et cliquez sur Ouvrir.

QOO




Création de copies optimisées

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer des copies optimisées, destinées a étre
~\7/ réutilisées ultérieurement.
Une copie optimisée est un ensemble de composants (€léments géométriques,
formules, contraintes etc) qui sont regroupés afin d'étre utilisés dans un contexte
différent, et qui peuvent étre completement redéfinis lorsqu'ils sont collés.
Une copie optimisée contient I'objectif de conception et le savoir-faire du concepteur,
ce qui permet de les réutiliser au mieux pour une efficacité accrue.

Ouvrez le document PowerCopyStart. CATPart.

-~ 1. Sélectionnez I'option de menu Insertion ->Outils de réplication -> Création de copies
Wl optimisées .
La boite de dialogue Définition de copie optimisée s'affiche.

Définition de copie optimizée

D &finition | Entrées | FParamétres | lcone I

Mom: |F'|:|werI:|:||:|_l,l.'I

E:%E: PowerCopy.1

@ OK w Annuler

2. Sélectionnez les éléments qui forment la copie optimisée dans l'arbre des
spécifications. Dans ce scénario, sélectionnez "Part Body".
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@ FowerCopy
—.=" Flan xy

—:= Flanwvz

—.:=" Flan zx

=—1%3 Corps principal
= Extrusion.d
i—@ Esquizse.l

— A& Depouille.1

== Troul

i—@ Esquisse.2
—ﬁ . s ot 1

La boite de dialogue contient automatiqguement les informations sur les éléments
sélectionnés.

Deéfinition de copie optimizée

D &finition | Entrées | Faramétres | lcone I

Marm: [PawerCopy

f@ PowerCopy
- Corps principal
- {9 Formule.1
- it Formule. 3

— i(({l Formule.2

@ 0K l ﬂﬂppliquerl - .ﬁ.nnulerl

-

3. Définissez la copie optimisée comme vous le souhaitez :

L'onglet Définition vous permet d'affecter un nom a la copie optimisée et d'afficher
ses composants en 3D. Par exemple, entrez "Test" dans le champ Nom:..



Mo ITest

@- Test

— Corps principal
- f({l Formule.1

B f(-:] Formule.3

— fm Formule.2

4. L'onglet Entrées vous permet de définir les éléments de référence constituant la
copie optimisée. Vous pouvez renommer ces éléments pour rendre leur définition
plus explicite en les sélectionnant dans la fenétre et en entrant un nouveau nom
dans le champ Nom. Le nom attribué par défaut a I'élément en fonction de son type
apparait toujours entre parenthéses. Par exemple, sélectionnez le plan xy et
renommez-le "Planl".

D &finition | Entrées | FParamétres | lcone I

< Plane 1 (Plan xy)
2 Plan 2x (Plan 2x) >[E'J Test

<7 Plan yz (Plan yz)

Marm: [Plane 1

L'onglet Parameétres vous permet de définir les valeurs de paramétre utilisées dans
la copie optimisée que vous pourrez modifier au moment de l'instanciation. Il peut
s'agir d'une valeur ou d'une formule par exemple.

5. Sélectionnez les parametres et cliquez sur Publié. Dans le cas d'une formule, vous
pouvez choisir Faux ou Vrai. Par exemple, sélectionnez PartBody\Trou.1\Diametre

Utilisez le champ Nom pour renommer I'élément de maniere plus explicite. Par
exemple, entrez "Trou.1".



Définition de copie optimizée

D &finition | Entrées | FParamétres | lcone I

Faramétresz dizponibles W alewr Fublié | Rale -
‘Corpz principalsTrow 15Limite trow... 120deg

‘Corpz principalhTrou 15Egquisse.... e
Corpz principal\Trow 1h\Ezquizze....  tue

’ nncipals T rou 15Diameétre”  25mm
‘Corpz principalTrou 18Prafondew... 10mm
Corpz principal\Congé aréte. 1Mz, tue J

Hole. 1

Cui

‘Corpz principal\Congé aréte.1MCz... 10mm
‘Relationz. TWFarmule. T dctiité” truie

‘B alabimms 1Y Farrmole 3 & Huwita” br i bt
1 r | B
3 Publié Réle: [Hale. T [25rmm =]

W@ 0Ok i 'J'.ﬂ.ppliqueri W Annuler

6. L'onglet Icbne vous permet de modifier I'icone identifiant la copie optimisée dans
I'arbre des spécifications. Un sous-ensemble d'icones est accessible via le bouton
Choix d'icbnes. Si vous cliquez dessus, le butineur d'icones s'ouvre et affiche toutes
les icones chargées dans votre session CATIA. Cliquez sur 'icbne en forme

d'enveloppe Iﬁj :

D éfinition de copie optimizée

Définition I Entrées | Paramétres | Icone |

Icdne

Choix dicdnes : Iﬁl i [‘:ﬂ
Prévisualisation ——— =" / =7 'f'::-'? ﬂ e
iZapture d'écr %Ej: % % @ '-!!_*,J

Supprimer |a préyist

s

@ 0K i W Annuler

La zone Prévisualisation vous permet de capturer une image de la copie optimisée
a stocker avec sa définition. Cliquez sur le bouton Capture d'écran. Vous pouvez
effectuer un zoom avant ou arriére pour redimensionner l'image.




Déhinition de copie optimizée

Définition I Enkrées | Paramétres | Icone |

Icdne
Choix d'icdnes ; . [Eﬂ
Prévisualisation
Capkure d'écran | %’;ﬂ, L]
Supprimer la prévisualisation I EE

=

w Annuler
8.
Cliquez sur le bouton Supprimer la prévisualisation si I'image ne vous est pas utile.

9

Cliquez sur OK pour créer la copie optimisée.

Cette copie apparait en haut de I'arbre des spécifications.



@ FowerCopy
—7 Flan =y

—< Flanyz
—i” Flan zx

¥ FowerCopy

EEJ Test

I—’ Corps principal

Extrusian.T
#—@ Esquisse.

—@ Depouillei

I—Q Trow

t—@ Esquisse.2
—ﬁﬁ Conge aréte.]

Double-cliquez sur "Test" dans I'arbre des spécifications pour afficher la boite de
dialogue Définition de copie optimisée et modifier son contenu.

Quelques consells

@ Dans la mesure du possible, choisissez un nombre restreint d'éléments formant la
copie optimisée.

@ Lorsque vous définissez des copies optimisées comportant des esquisses, utilisez
des profils contraints par rapport a des arétes ou a des faces plutdt qu'a des plans.
De plus, désactivez I'option de création de contraintes géométriques avant de
commencer I'esquisse. En général, il est préférable d'utiliser des profils a la fois
rigides et mobiles.

@ Evitez de contraindre les éléments 2D par rapport au repere absolu. Le résultat
obtenu apres instanciation de la copie optimisée pourrait étre instable. En effet, vous
n‘avez pas la possibilité de modifier la position de l'origine du repere absolu ou son
orientation.



...........................................................................

@ |l est préférable de contraindre les éléments par rapport a des références externes
telles que des faces, des arétes, des plans de référence ou explicites :

------

-----

......

-----

------

-----

@ Evitez d'utiliser des projections ou des intersections dans votre esquisse Si vous
souhaitez l'utiliser dans une copie optimisée.

-----

.....

-----




@ Evitez également de définir des contraintes par rapport a des plans de référence.

@ Avant de créer des copies optimisées, assurez-vous que votre esquisse n'est pas
surcontrainte.

@ En général, il est préféerable d'utiliser des profils a la fois rigides et mobiles.
Assurez-vous que votre esquisse est iso contrainte (vert). Vous pouvez utiliser des
esquisses non iso contraintes, mais il sera plus difficile de comprendre et de vérifier
le résultat apres l'instanciation.

el

® ®



Instanciation de copies optimisées

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a instancier des copies optimisées ayant éte
“17/ créées selon la procédure décrite dans la section Création de copies optimisées.

Deux méthodes s'offrent a vous :
@ utilisation de la commande Instanciation d'une copie optimisée
@ utilisation d'un catalogue

Ouvrez le document PowerCopyDestination. CATPart.

e Utilisation de la commande Instanciation d'une copie optimisée

1. Sélectionnez la commande Insertion -> Outils de duplication avanceés ->
Instanciation d'une copie optimisée....
La boite de dialogue Sélection de copie optimisée s'affiche et vous permet
d'accéder au document ou au catalogue ou la copie optimisée est stockée.
Accédez au répertoire C:\Program Files\Dassault Systemes\BO6doc\online\prtug\samples.

2. Sélectionnez le document contenant la copie optimisée, c'est-a-dire
PowerCopyResults.CATPart.

La boite de dialogue Insertion d'objet s'affiche.

Utilisez la liste Référence pour sélectionner la copie optimisée qui convient lorsque
plusieurs copies ont été définies dans le document.


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/PrtEnglish/prtug.doc/src/samples/PowerCopyDestination.CATPart

Insertion d'objet K

RéFérence:lTest j
Mom: |

Anciennes valeurs | Mouyelles valeurs |

Plan zx
Plan vz

Utiliser les méme noms I Parametres I

o oK l ﬂ.ﬁnnulerl Apercy I

3. Complétez les Entrées de la boite de dialogue en sélectionnant I'élément approprié
dans la zone geomeétrique : sélectionnez la face supérieure d'Extrusionl comme
élément plan remplacant Plan1.

4. Cliquez sur le bouton Utiliser les mémes noms pour sélectionner automatiquement
tous les éléments ayant le méme nom. Ici, les plans zx et yz sont sélectionnés.

Cette commande est particulierement utile lorsqu'il s'agit de la méme entrée
répétee plusieurs fois.



Insertion d'objet

Reférence:|Test

Mam:

Anciennes waleurs

Mauyeles valeurs

Flane 1
Plan zx

Face
Plan zx

Utiliser les méme noms I Paramétres I

o

¥

?

Ok, I ﬂ.ﬁ.nnulerl

Aperci

-

Cliquez sur le bouton Parametres pour afficher la boite de dialogue Parametres.

Parametres

Haole.1

IS I=] B3

i_réation de Formules

@ 0K

6. Entrez 18 mm comme nouvelle valeur de diametre.

Vous pouvez utiliser le bouton Création de formules pour créer automatiquement
une formule pour tous les parameétres ayant le méme nom.

7. Cliquez sur OK pour confirmer I'opération et fermer la boite de dialogue.

8. Cliquez sur OK pour créer l'instance de copie optimisée.



.

-

La copie optimisée est instanciée en contexte, ce qui signifie que ses limites sont
automatiquement redéfinies en prenant en compte les éléments sur lesquels elle
est instanciée.

Sélectionnez l'option Répétition pour pouvoir relancer l'instanciation. Dans ce cas,
une fois que vous avez cliqué sur OK dans la boite de dialogue Insertion d'objet,
cette derniére reste ouverte, les Entrées de la copie optimisée sont répertoriées et
prétes a étre remplacées par de nouvelles entrées comme décrit précédemment.

Si vous double-cliquez sur l'option Répétition, vous pouvez effectuer plusieurs
instanciations l'une apres l'autre.

Une fois instanciées, les copies optimisées ne sont plus liées aux copies d'origine
utilisées pour les définir.

Utilisation d'un catalogue

Il vous faut un catalogue disponible, créé soit :
@ via la fonctionnalité Catalogue, voir CATIA- Infrastructure Guide de
l'utilisateur Version 5

@ via l'option de menu Insertion -> Outils de duplication avancés ->
Sauvegarde en catalogue d'une copie optimisée... Instanciation.

Cliquez sur l'icbne @

Si vous utilisez le catalogue pour la premiere fois, vous devez accédez a son
emplacement. Cet emplacement est stocké dans les parametres pour permettre un
acces ultérieur plus rapide.
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2.
3.

Sélectionnez le catalogue contenant la copie optimisée que vous souhaitez
instancier.

Sélectionnez la copie optimisée a instancier, vous pouvez ensuite :

@ faire glisser-déplacer la copie sur I'élément de référence

@ double-cliquer sur la copie optimisée

@ ou cliguer avec le bouton droit de la souris sur la copie optimisée dans la
boite de dialogue et utiliser le menu contextuel Instancier.

Instanciez ensuite la copie optimisée comme décrit précédemment en commencant
par |'étape 3.

it

QOO



Sauvegarde de copies optimisées dans
un catalogue

+1.+ Dans cette tache, vous apprendrez a stocker des éléments de copies optimisées dans
%17/ un catalogue, pour les utiliser ultérieurement comme décrit dans la section
Instanciation d'une copie optimisée.

Ouvrez le document PowerCopyResults.CATPart.

~- 1. Sélectionnez la copie optimisée dans l'arbre des spécifications par exemple.

2. Choisissez Insertion -> Outils de réplication -> Sauvegarde de copie optimiseée... .
La boite de dialogue Sauvegarde en catalogue s'affiche :

Sauvegarde en catalogue Hi=] E3

Mom du catalogue: |E:"-."»-"5F|4test"stest I

Catalogue de composantz [.catalog)
docurnent d'accés aus objets pour linstanciation.

@ Création d'un nouveau catalogue

(2 Mize a jour du catalogue existant

@ 0K j ﬂ.ﬁ.nnulerj

Lorsque vous créez un catalogue pour la premiere fois, cliquez sur le bouton ...
pour afficher la boite de dialogue Ouvrir et accédez a I'emplacement ou vous
souhaitez créer un catalogue.

Saisissez ensuite le nom du catalogue et cliquez sur Ouvrir.

Si vous souhaitez ajouter une copie optimisée a un catalogue existant, activez
I'option Mise a jour du catalogue existant dans la boite de dialogue Sauvegarde en
catalogue.

Par défaut, la boite de dialogue Sauvegarde en catalogue rappelle le dernier
catalogue utilisé.

3. Cliquez sur OK.

La copie optimisée est stockée dans le catalogue.
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Réutilisation d'une conception

La réutilisation d'une conception a pour but d'améliorer les performances mais suppose
également de bien maitriser les différentes fonctionnalités offertes par I'application. Vous
pouvez réutiliser votre conception de plusieurs maniéeres.

Voici une breve description de ces fonctionnalités :

Fonctionnalités

Copier et [% Coller

Eg Couper et [% Coller

Glisser-déposer

Collage spécial

@ Paste as Result with Link

@ Comme spécifié dans le
document Part

Objectifs

Offre un moyen rapide de réutiliser des composants ou des
corps simples. Cette commande doit étre utilisée lorsque
vous avez besoin de reprendre une seule spécification ou
lorsgue vous n'avez besoin d'aucune specification.

Offre un moyen rapide de réeutiliser des composants ou des
corps simples en d'autres emplacements. Cette commande
doit étre utilisée lorsque vous avez besoin de reprendre une
seule spécification ou lorsgque vous n'avez besoin d'aucune
spécification.

Offre un moyen rapide de copier des composants ou des
corps simples en d'autres emplacements.

Réutilise des corps avec ou sans leurs spécifications.

Si cette option est utilisee, seule la géométrie est copiée, pas
les spécifications. Les corps collés avec cette option font
apparaitre les modifications apportées aux corps initiaux.

Cette commande est surtout utilisée dans un environnment
multi-modél es.

Si cette option est utilisée, les corps sont collés avec
les spécifications de conception. La fonctionnalité est la
méme que pour la commande Copier et coller.
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Répétition rectanqulaire

Répétition circulaire

Répétition personnalisée

G2 Copie optimisée

Crée plusieurs composants identiques a partir d'un ou
plusieurs composants ou méme de corps et les place
simultanément sur la piéce.

Vous placez les instances selon une grille rectangulaire ou
circulaire, ou encore en utilisant des points d'esquisse.

Crée un ensemble de composants (€l éments geéométriques,
formules, contraintes etc) qui sont regroupés afin d'étre
utilisés dans un contexte différent. VVous pouvez redéfinir
completement ces entités lorsgue vous les collez. Une copie
optimisée contient I'objectif de conception et le savoir-faire
du concepteur, ce qui permet de les réutiliser au mieux pour
une efficacité accrue.

Nous vous conseillons d'utiliser cette commande pour les
corps, les composants, les esquisses et les tables de
paramétrage qui requierent de nouvelles spécifications.

Pour optimiser vos résultats along terme, utilisez cette
fonctionnalité pour enrichir vos catal ogues.

@ ®



Couper, copier et coller

21w+ Les étapes suivantes décrivent comment couper et coller ou comment copier et coller
v17/ des éléments de Part Design.

Il est conseillé d'utiliser ces commandes lorsqu'il ne vous est pas nécessaire de
spécifier a nouveau les éléments a coller ou lorsque les spécifications requises pour
ces éléments ne sont pas trop nombreuses. En principe, vous devez utiliser ces
commandes pour des éléments simples.

~-— 1. Sélectionnez I'objet que vous souhaitez coller ou copier.

]
2. Pour couper, vous pouvez au choix :

cliquer sur l'icone Couper Eﬁ

sélectionner la commande Edition->Couper

sélectionner la commande Couper dans le menu contextuel,ou

dans la zone géométrique ou l'arbre des spécifications, faire glisser la
sélection (bien qu'il ne s'agisse pas d'une coupe graphique, c'est équivalent
a une opération de coupe).

L

Ceci place le(s) élement(s) que vous avez coupé(s) dans le presse-papiers.

Pour copier, vous pouvez au choix :

cliquer sur l'icone Copier

sélectionner la commande Edition->Copier

sélectionner la commande Copier dans le menu contextuel ou

dans la zone géométrique ou dans l'arbre des spécifications, maintenir
enfoncée la touche CTRL et faire glisser la sélection.

L N

Ceci place le(s) éléement(s) que vous avez coupé(s) dans le presse-papiers.

3. Pour coller, vous pouvez au choix :

cliquer sur l'icone Coller %

sélectionner la commande Edition->Coller

sélectionner la commande Coller dans le menu contextuel, ou

dans la zone géométrique ou dans l'arbre des spécifications, déposer ce que
vous faites glisser (voir ci-dessus).

L



o~

Glisser-déposer des objets (composants ou corps) sur d'autres objets (composants
ou corps) est également un moyen rapide de copier des objets. Notez toutefois que
la nouvelle option Autoriser le Glisser-Déposer doit étre activée pour qu'il soit
possible d'utiliser cette fonctionnalité.

Dans I'exemple ci-dessous, le second corps est une copie de Part Body.
L'utilisateur a modifié le profil.




Atelier Part Design

La fenétre Part Design 5 ressemble a ceci :

Cliquez sur les zones de contact pour afficher la documentation connexe.

[%]CATIA ¥5 - [Mean_Dimensions.CATPart]
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Sélectionnez un objet ou une commande |




Barre de menus Part Design
Composants issus d'une esquisse
Composants d'habillage
Composants issus d'une surface
Composants de transformation
Eléments de référence
Opérations booléennes
Barre d'outils Esquisse
Mesure
Contraintes

Analyse
Annotations




Barre de menus Part Design

Cette section décrit les principaux outils de la barre de menus et les commandes de Part Design.

Démarrer Fichier Edition Affichage Insertion Outils Analyse Fenétre Aide

Edition

i . Affichage  Inzertion  Outile  Fenétre Pour...
L) Arnuler Chrl+Z
(2 B étabilir Chrl+Y Mise a jour
@ hize & jour Chrl+L
E‘ﬁ [Eouper Chrl+
Copier Chrl+C
% Caller Chily Collage spécial...
Collage zpécial..
SURErimer Drel Supprimer
ﬁ Recherche... Ctrl+F
Propriétés
Enzembles de z&lections. .. P
[Efimin un ensemble de zélections
Liaizons. .. Parcours ou
définition dans
Frapnetes Al+E rter lobjet de travail...
Parcours ou définition de 'objet de travail
objet XXX...
Insertion
. Pour...
l

Corps

Voir...

Mise a jour de pieces

Manipulation de pieces dans un

environnement
multi-documents

Suppression de composants

Affichage et modification des
propriétés

Parcours de la piece et
définition des objets

séparément

Redéfinir les parameétres d'un
composant

Affichage et modification des
propriétés

Réordonner des composants

Voir...

Insertion d'un nouveau corps




IGE Ml Outlz  Fendtre 7 Contraintes Définition de contraintes

i Esquisse... Sketcher Guide de
'ﬂ' Lorps de piece I'utilisateur
Contraintes 2 Repél’e... Repeére
@ Ezquizze
/T_, Repére. Composants issus d'une Creation de composants
esquisse issus d'une esquisse
Composants igzus d'un contour * . . o
Composants d'habillage Création de composants
Compozants dhabillage r d'habillage
Compozants izsus d'une surface k
Compozants de transfarmation L
O pérations Booléennes »
Cutilz de duplication avancés r

Composants issus d'une Création de composants

surface issus d'une surface
Composants de Création de composants par
transformation transformations

Opérations booléennes Association de corps

Ouitils de réplication Copie optimisée

Outils
i m Fenétre 7 Pour... Voir...

ﬁ:q Eormule. .
\ Image k
M acro k

Farentz/Enfants. ..

: Parents/Enfants Parents/Enfants
Personnalizer...
Filtrez de visualization. ..
Options. .. . ..
Options... Personnalisation

Ordre de recherche. ..

Conférence k
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Barres d'Outils des composants issus
d'une esquisse

|||r|||:||| antz 122Uz d'un contour

J@@@E!@ﬁa@@

Extrusi... F|MPoches F3|
') 4| 'O €

Cette barre d'outils est disponible en mode affichage étendu ou simplifié. Pour choisir le
mode d'affichage, utilisez la commande Affichage -> Barres d'outils -> Composants issus
d'une esquisse (Etendu/Simplifié).

@Voir la section Extrusion Voir la section Trou

%Vow la section Extrusion dépouille et g Voir la section Nervure
congés :

ELVOW la section Poche ﬁ Voir la section Rainure

%73 Voir la section Poche dépouille et congés AVoir la section Raidisseur

@ Voir la section Révolution @Voir la section Surface quidée
@ Voir la section Gorge %Voir la section Retrait de matiére quidée

QO ®



Barre d'outils Composants d'habillage

Composants d'habillage x|

XNy )Xk

Container3 =] @
99V /033 @

@ Voir la section Congé sur aréte Voir la section Dépouille a partir de
lignes de reflet

ﬁ‘ Voir la section Congé variable Voir la section Dépouille a angle
variable

@ Voir la section Congé face-face @ Voir la section Dépouille a deux cotés

E Voir la section Congé tritangent @9 Voir la section Coque

] Voir la section Epaisseur

&
s

@ Voir la section Chanfrein

@ Voir la section Dépouille de base




Barre d'outils Composants issus d'une
surface

Cantainerd

Cette barre d'outils est disponible en mode affichage étendu ou simplifié. Pour choisir le
mode d'affichage, utilisez la commande Affichage -> Outils -> Composant issu d'une surface
(Etendu/Simplifié).

e 10

Voir la section Coupe Voir la section Remplissage
=Oube &

@Voir la section Surface épaisse ﬁVoir la section Couture

QO ®



Barre d'outils Composants de transformation

Composants de tansforma... B3

lgg | 0 # o

Container3 E
B G| mod

faﬂz Voir la section m Voir la section Répétition rectanqulaire
i Translation
i:_gg Voir la section Rotation {} Voir la section Répétition circulaire

1@ Voir la section Symétrie ﬂ, Voir la section Répétition

@ Voir la section Miroir .'g Voir la section Facteur d'échelle

QO ®



Barre d'outils Eléments de référence

Eléments: de réfé. B

Vous pouvez afficher cette barre d'outils via la commande Affichage -> Barres d'outils -> Eléments de référence
(étendue/simplifiée).

- Voir la section Points
/ Voir la section Droites

o Voir la section Plans

o

OO0,



Barre d'outils Opérations booléeennes

Opérationz Booléennes

J@\@@\@%

Containers E

| 5% &3 &

Cette barre d'outils est facultative. Vous pouvez y accéder via la commande Affichage ->
Barre d'outils -> Opérations booléennes.

@ Voir la section Assemblage de @ Voir la section Intersection de corps
corps
@ Voir la section Ajout de corps @ Voir la section Relimitation de corps
@ Voir la section Retrait de corps Voir la section Conservation et retrait de
faces

QOO



Barre d'outils Esquisse

—_—

[

@ Voir le guide de l'utilisateur CATIA-Dynamic Sketcher User's Guide Version 5.

QDO ®
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Barre d'outils Mesure

'Jv @ B

gl-h Voir la section Mesure des distances et angles minimum
% Voir la section Mesure d'éléments
[i Voir la section Mesure d'inertie:

QDO ®



Barre d'outils Contraintes

Contraintes E3

|5 i

HI Voir la section Définition de contraintes

EI Voir la section Définition de contraintes choisies dans une boite de dialogue

QOO



Barre d'outils Analyse

R O

% Voir la section Analyse de dépouille

% Voir la section Analyse de courbure
&l Voir la section Analyse de filetage/taraudage

QOO




Barre d'outils Annotations

| A2

",,l;g Voir la section Création d'annotations texte

-

Voir la section Creating Flag Notes

OO,




Personnalisation

Cette section décrit les différents types de personnalisation de paramétrage que vous
pouvez exécuter. Toutes les taches traitent ici de personnalisation permanente. Ces taches
sont :

@ Contraintes

Arborescence et vues géomeétrigues

Parametres

o) Document CATPart
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Angle de dépouille

Chanfrein

Composant

Congé de raccordement

Contour

Contrainte

Coque
Corps

Corps principal

Coupe

Enfant

Esquisse

Extrusion

Glossaire
A

Composant fourni avec une face avec un angle et une
direction d'extraction.

C

Découpe dans I'épaisseur du composant d'un angle,
donnant un angle tombant.

Composant d'une piece. Par exemple, les révolutions, les
congés de raccordement et les dépouilles sont des
composants.

Surface courbe d'un rayon variable ou constant tangent
adeux surfaces et les joignant. Ces trois surfaces forment un coin

interne ou un
coin externe.

Contour fermé ou ouvert incluant des arcs et des lignes
créé par la commande de profil dans I'atelier Sketcher.

Relation dimensionnelle ou géométrique entre deux
éléments.

Composant évidé

Voir corps principal.

Composant d'une piece constituée d'un ou plusieurs
composants.

Composant crée par le découpage d'une piece ou d'un
composant dans une autre piece ou un autre composant a
I'aide d'un plan ou d'une face.

E

Etat qui définit la relation généalogique entre un
composant ou un élément et un autre composant ou
elément. Par exemple, une extrusion est un composant
enfant d'une esquisse. Voir aussi parent.

Ensemble d'éléments géométriques créés dans l'atelier
d'esquisse Sketcher. Par exemple, une esquisse peut
inclure un profil, des lignes de construction et des points.

Composant crée par l'extrusion d'un profil.
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Facteur d'échelle (commande) Opération de redimensionnement des composants a un

Gorge

Miroir

Nervure

Parent

Piece

Poche

Raidisseur

Rainure

Réordonner (commande)

Répétition

Révolution

pourcentage donné de leur taille initiale.

G

Composant correspondant a une découpe dans la forme
d'un composant de révolution.

M

Composant créé par la duplication d'un composant initial.
La duplication est définie par symétrie.

N

Composant obtenu par le balayage d'un profil le long d'une
courbe des centres.

P

Etat qui définit |la relation généalogique entre un
composant ou un élément et un autre composant ou
elément. Par exemple, une extrusion est le parent d'une

deépouille.

Entité en 3D obtenue par la combinaison de plusieurs
composants.

Composant correspondant & une ouverture au travers d'un
composant. La forme de 'ouverture correspond a
I'extrusion d'un profil.

R

Composant utilisé pour renforcer un composant ou une
piece.

Composant qui consiste au passage a travers une piece
obtenu par le balayage d'un profil le long d'une courbe des
centres.

Opération qui consiste a réorganiser I'ordre de création
des composants.

Ensemble de composants similaires qui se répetent dans
le méme composant ou la méme piece.

Composant de révolution



T

Trou Composant correspondant a une ouverture au travers d'un
composant. Les trous peuvent étre simples, coniques,
lamés, chanfreinés ou lamés et chanfreinés.
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A

Activate

contextual command &
activating

constraint &
Add

command &
Advanced Draft command &'

AFNOR &l
AFNOR

Thread/Tap E
angle E'

annotations &
Apply Material

command &
Assemble

command &/
automatic

update E

blue E E

body
body
editing &

name &



Boolean operation &

brackets E E

canceling

Update E
catalog E
CATPart documents E
cavity ® ® ®
Chamfer

command E
Change Sketch Support

contextual command &

children &
Circular Pattern

command E
Close Surface

command &

coincidence &
command

Add &)

Apply Material E'

Assemble E

Chamfer E

Circular Pattern E

Close Surface E'

Constraint El

Constraint Defined in Dialog Box E
Copy E

Create Datum &



Curvature Analysis E

Cut E'

Draft Analysis El

Draft Angle El E

Draft from Reflect Lines ®
Drafted Filleted Pad &/
Drafted Filleted Pocket (&)
Edge Fillet & &)
Face-Face Fillet ®
Groove E

Hole &) &) &

Insert Body E

Intersect El

Local Axis E' E

Loft (&

Mean Dimensions El
Measure Inertia ®

Mirror E

Pad @ ® ® ® ®& @
Parent/Children E

Paste E

Pocket E

PowerCopy Creation E
PowerCopy Instantiation E
PowerCopy Save in Catalog E
Rectangular Pattern E'
Remove E

Remove Loft El

Remove Lump E



Rib &

Rotate E

Scaling &

Scan or Define in Work Object E

Sew Surface ®

Shaft &

Shell &)

Slot E

split &

Stiffener E

Symmetry E

Tap/Thread Analysis E

Thick Surface ®

Thickness E

Thread/Tap E

Translation E

Tritangent Fillet E

Union Trim E

Update E

User Pattern E

Variable Radius Fillet &
compass E

complex profile &

concentricity constraint &
constraining

holes T

constraint =
Constraint Defined in Dialog Box

command &
constraint



activating &
Constraint

command &
constraint

deactivating E
editing &
reference E'
renaming E

type E

contextual command
Activate E
Change Sketch Support E
Deactivate E
Definition E
Definition... El
Delete... ®
Edit Parameters E
Explode Pattern E
Go to Profile E
Hide Children &
Hide Parents E
Paste Special E
Properties El
Reorder ®
Replace E E
Show All Children &)
Show All Parents E
Show Children
Show Parents E

Show Parents and Children E



Update Link E

controlled by reference E
Copy

command &/
counterbored

Hole &0
counterdrilled

Hole &l
countersunk

Hole &
Create Datum

command &

cube &
Curvature Analysis

command &
customizing

Part Design workbench E
Cut

command &

datum &
Deactivate

contextual command &/
deactivated

feature &
deactivating

constraint &
Definition...

contextual command &/
Definition



contextual command &
Delete...

contextual command &
deleting

feature &

pattern E
density

part E

distance &
Draft Analysis

command &/

Draft Angle command &
Draft Angle

command &' &
neutral element &' ED
parting element &) &

pulling direction E
Draft from Reflect Lines

command &

parting element E
Drafted Filleted Pad

command E
drafting bl
filleting ‘&

neutral element &
Drafted Filleted Pocket

command E
drafting ®

filleting (&)
drafting

Drafted Filleted Pad &
Drafted Filleted Pocket ‘&



dress-up features E' E

Edge Fillet
command &' &

inside corner &
Edit Parameters

contextual command E
editing

body &

constraint E

feature ®

part E'

pattern &
entering

Part Design workbench =D
Explode Pattern

contextual command &
exploding

User Pattern &/

external reference &

extrusion E El E

Face-Face Fillet
command &'

feature list E E E
feature

deactivated E



deleting E
editing &
list =

parameter &
positioning E'
features El
file &
filleting
Drafted Filleted Pad &/
Drafted Filleted Pocket E

Fix/Unfix &0
flat end
Hole &l

formula &

Gaussian curvature =
Go to Profile

contextual command &
Groove

command &

Hide Children

contextual command &
Hide Parents

contextual command &
Hole

command E E E



counterbored ®
counterdrilled E
countersunk El
flat end E
locating E
pointed end E
simple E
tapered El
threading E E
up to next E

up to plane E
up to surface E

V-bottom E
holes

constraining &

Insert Body command &=
Insert Body

command &/
inside corner

Edge Fillet &)

instance &/
interrupting

Update &
Intersect

command &/



length E
list

feature &
Local Axis

command E E
locating

Hole T
Loft

command &

manual
update &

material mode &
Mean Dimensions

command &
Measure Inertia

command &

Mirror command ‘&
Mirror

command &

multi-document environment &

name
body &=
part &/

neutral element &/



neutral element
Draft Angle &) &
Drafted Filleted Pad &

nominal dimension &
not normal

pad &

offset El E

open profiles E
open profiles

Pocket E

Pad command E E
Pad

command ® ®& & & ®& &
not normal E

up to last El

up to next E

up to plane E

up to surface E

parallelism &
parameter

feature E'
Parent/Children

command &

parents &/
Part Design workbench



customizing E
entering &
part
density &
editing &
name &
parting element
Draft Angle &) &)

Draft from Reflect Lines El
Paste Special

contextual command &
Paste

command &

pattern E
pattern
deleting &
editing &

perpendicularity bl
pink &) =D
Pocket command &/
Pocket

command &

open profiles &

up to next il
pointed end

Hole &/
positioning

feature &
PowerCopy Creation

command &
PowerCopy Instantiation

command &



PowerCopy Save in Catalog
command E

profile E E E E

properties E

Properties

contextual command &

pulling direction E' E' E'
pulling direction

Draft Angle El

Rectangular Pattern
command &
red

reference element &'

reference elements '
reference

constraint &
Remove Loft

command &'
Remove Lump

command &
Remove

command &
renaming

constraint &

rendering style &
Reorder

contextual command &
Replace

contextual command &' &



Rib
command &

Rotate

command &

Scaling

command E
Scan or Define in Work Object

command &
Sew Surface

command E
Shaft

command &

Shell command E
Shell

command E
Show All Children

contextual command &
Show All Parents

contextual command &
Show Children

contextual command &
Show Parents and Children

contextual command &
Show Parents

contextual command &
simple

Hole E
sketch & &

sketch-based features E'



Sketcher E E E E' E E
Sketcher command &
Slot
command &'
solid ‘&
specification tree &
spine

Variable Radius Fillet &’
Split

command &

standards E
Stiffener

command &
surface-based features &/

symbols E E
Symmetry

command &

tangency El
Tap/Thread Analysis

command E
tapered

Hole &l

text2 E
Thick Surface

command &
Thickness

command E
Thread/Tap

AFNOR &



command E
threading

Hole E E
tolerance &

transformation features &
Translation

command &
Tritangent Fillet

command &
type
constraint &

Union Trim

command &
up to last

Pad E'
up to next
Hole E
Pad &
Pocket &
up to plane
Hole &/
Pad &
up to surface
Hole &)
Pad &
Update Link

contextual command &
update

automatic &



Update
canceling &
command &

interrupting El
update

manual &
User Pattern

command &

exploding E

Variable Radius Fillet
command E
spine E

V-bottom
Hole E

wireframe geometry E E El

yellow E



Conventions utilisées

Certaines conventions utilisées dans la documentation CATIA, ENOVIA et DELMIA vous
aideront a reconnaitre un certain nombre de concepts et de spécifications importants. Les
conventions typographiques suivantes sont utilisées :

@ Les titres des documents CATIA apparaissent en italique dans le texte.

@ Le texte qui apparait en courrier comme Fichier -> Nouveau identifie les commandes a

utiliser.

L'utilisation de la souris differe selon le type d'opération que vous devez effectuer.

Bouton de la souris Opération

o

i
n

Sélectionner (un menu, une commande, une géométrie dans une zone
graphique, etc.)

Cliquer (sur une icone, un bouton dans une boite de dialogue, un onglet, un
emplacement sélectionné dans lafenétre du document etc.)

et Double-cliquer

Cliguer en maintenant latouche Maj enfoncée

Cliguer en maintenant la touche Ctrl enfoncée

Cocher (une case)

Faire glisser la souris

Faire glisser (une icOne sur un objet, un objet sur un autre)

Faire glisser la souris
Déplacer

Cliquer al'aide du bouton droit de la souris (pour sélectionner un menu
contextuel)

Les conventions graphiques sont les suivantes :

indique le temps nécessaire pour exécuter une tache.

indique la cible d'une téche.

indique les conditions prérequises.

indique le scénario d'une tache.

indique des consells.

indique un avertissement.



indique des informations.

indique lafin d'une tache.

indique les fonctionnalités nouvelles ou améliorées dans la présente édition.

Les améliorations sont également signalées par un arriere-plan bleu dans lamarge de
gauche.



Remarques

CATIA est une marque de DASSAULT SYSTEMES S.A. en France et dans certains pays.
Les termes qui suivent peuvent étre utilisés dans la présente publication. Il sagit des marques :

Java Sun Microsystems Computer Company
OLE, VBScript for Windows NT, Visual Basic Microsoft Corporation
M Spost Intelligent Manufacturing Software, Inc.

D'autres sociétés sont propriétaires des autres marques, noms de produits ou logos qui pourraient
apparaitre dans ce document.

Certaines parties de ce produit contiennent des él éments protégés par des droits d'auteur appartenant
aux entités suivantes :

Copyright © Dassault Systemes

Copyright © Dassault Systemes of America

Copyright © D-Cubed Ltd., 1997-2000

Copyright © ITI 1997-2000

Copyright © Summit Software, 1992-1996

Copyright © Cenit 1997-2000

Copyright © Mental Images Gmbh & Co KG, Berlin/Germany 1986-2000
Copyright © Distrim2 Lda, 2000

Copyright © Institut National de Recherche en Informatique et en Automatique (INRIA
Copyright © Augrin Software

Copyright © Rainbow Technologies Inc.

Copyright © Compag Computer Corporation

Copyright © Boeing Company

Copyright © IONA Technologies PLC

Copyright © Intelligent Manufacturing Software, Inc., 2000

Copyright © Smart Solutions Limited

Copyright © Xerox Engineering Systems

Copyright © Bitstream Inc.

Copyright © IBM Corp.

Copyright © Silicon Graphics Inc.

Copyright © Installshield Software Corp., 1990-2000

Copyright © Microsoft Corporation

Copyright © Spatial Technology Inc.

Copyright © LightWork Design Limited 1995-2000

Copyright © Mainsoft Corp.

Copyright © NCCS 1997-2000

Copyright © Weber-Moewius, D-Siegen

Copyright © LMS International 2000, 2001

Raster Imaging Technology copyrighted by Snowbound Software Corporation 1993-2001

Lafonction d'analyse Display 2D/2.5D ains que les interfaces MSC.Nastran et ANSY S sont basées
sur des technologies LM S International et ont été développées par LM S International .

Copyright © 2000, Dassault Systémes. Tous droits réserveés.



	Disque local
	Table des matières
	Plan du site
	Préface
	Utilisation de ce guide
	Informations supplémentaires
	Nouveautés
	Mise en route
	Ouverture du document Description de l'atelier
	Création d'une extrusion
	Dépouille d'une face
	Création d'un congé sur une arête
	Modification de l'extrusion
	Duplication de la pièce par symétrie
	Esquisse d'un cercle à partir d'une face
	Création d'une poche
	Création d'une coque dans la pièce
	Tâches de base
	Ouverture d'un nouveau document CATPart
	Composants issus d'une esquisse
	Extrusions
	Sous-éléments d'une esquisse
	Extrusions Jusqu'au suivant
	Jusqu'au dernier
	Extrusions jusqu'au plan
	Jusqu'à la surface
	Extrusion non perpendiculaire à l'esquisse
	Extrusion dépouille et congés
	Poches
	Poche dépouille et congés
	Révolution
	Gorge
	Trou
	Positionnement de trous
	Trou taraudé
	Nervure
	Rainure
	Raidisseur
	Surface guidée
	Lissage en retrait
	Composants d'habillage
	Congé face-face
	Congé variable
	Congé variable avec spine
	Congé face-face
	Congé tritangent
	Chanfrein
	Dépouille
	Dépouille
	Dépouille à partir de lignes de reflet
	Dépouille à angle variable
	Dépouille avec deux directions
	Coque
	Epaisseur
	Taraudage
	Composants issus d'une surface
	Division
	Surface épaisse
	Remplissage
	Couture
	Composants de transformation
	Translation
	Rotation
	Symétrie
	Miroir
	Répétition rectangulaire
	Répétition circulaire
	Répétition personnalisée
	Décomposition de répétitions
	Facteur d'échelle
	Eléments de référence
	Points
	Droites
	Plans
	Modification de composants
	Modification de pièces, de corps et de composants
	Réordonner des composants
	Parents
	Parcours de la pièce et définition des objets séparément
	Mise à jour de pièces
	Suppression de composants
	Définition de contraintes
	Définition de contraintes 3D
	Définition de contraintes
	Modification de contraintes
	Cotes moyennes
	Remplacement d'éléments
	Remplacement d'une surface
	Remplacement d'un corps
	Nouveau support d'esquisse
	Déplacement d'esquisses
	Affichage et modification des propriétés
	Propriétés d'une pièce
	Propriétés d'un corps
	Propriétés d'un composant
	Annotations
	Annotations texte
	Flag Notes
	Tâches avancées
	Association de corps
	Insertion d'un corps
	Assemblage de corps
	Intersection de corps
	Ajout de corps
	Retrait de corps
	Relimitation de corps
	Suppression du volume
	Outils
	Analyse de dépouille
	Analyse de courbure
	Analyse de filetage/taraudage
	Mesure des distances et des angles minimaux entre entités géométriques ou entre points
	Mesure de propriétés
	Mesures d'inertie
	Repère
	Création d'éléments sans historique
	Application d'un matériau
	Points
	Manipulation de pièces
	Copie optimisée
	Création de copies optimisées
	Instanciation de copies optimisées
	Sauvegarde de copies optimisées dans un catalogue
	Réutilisation d'une conception
	Couper, copier, coller
	Atelier Part Design
	Barre de menus Part Design
	Barres d'outils Composants issus d'une esquisse
	Barre d'outils Composants d'habillage
	Composants issus d'une surface
	Composants de transformation
	Eléments de référence
	Opérations booléennes
	Barre d'outils Esquisse
	Mesure
	Barre d'outils Contraintes
	Analyse
	Annotations
	Personnalisation
	Glossaire
	Index
	Conventions utilisées
	Marques et copyrights


